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Fundamentacidon Didactica

Esta Guia Didactica del Docente (GDD) ha sido elaborada
a partir del modelo de gestion de clases basada en la en-
seflanza matematica para la resoluciéon de problemas. Su
propdsito es brindar orientaciones al docente respecto del
uso del Texto del Estudiante (TE) “Sumo Primero” de terce-
ro bésico, especificamente en aspectos de gestion de aula,
uso de los tiempos, seleccién de objetivos de aprendizaje,
consideraciones didactico-matemadticas, uso de materia-
les y evaluacion. Se espera que esta GDD ayude a apoyar
la labor pedagdgica del docente y le permita fortalecer los
conocimientos didactico-matematicos necesarios para im-
plementar adecuadamente de cada una de las lecciones
establecidas en el TE.

La GDD cuenta con una descripcion para la gestion docen-
te de cada capitulo del TE, que incluye una visién general
del capitulo, los Objetivos de Aprendizajes (OA) asociados,
el tiempo de dedicaciéon en horas pedagdgicas, los apren-
dizajes previos requeridos y la actitud que se promovera
con mayor énfasis a lo largo del proceso. Las lecciones
fueron construidas pensando en trayectorias de aprendiza-
je, suelen comenzar con una actividad de resolucion de
problemas, para que los estudiantes se acerquen inductiva
y exploratoriamente a tema de aprendizaje, luego se pro-
ponen actividades que permiten avanzar progresivamente
en el logro de aprendizajes, extendiendo conceptual y pro-
cedimentalmente lo previamente aprendido; finalmente
suelen concluir con una seccién de resolucion de prob-
lemas o de ejercitacion.

La GDD presenta un plan de clases por cada leccién del
TE, que incluye los recursos que se deberan usar, el tiem-
po aproximado, el propdsito de la leccidén con especifi-
caciones para cada una de las actividades presentadas y
las habilidades que deberfan ser abordadas. Ademas, en
cada plan de clase se sugieren consideraciones didacti-
cas-matematicas, que le permitirdn tener en cuenta cues-
tiones fundamentales para una adecuada implementacién
de la leccién. Al final de cada pagina del plan de clase hal-
lard algunos iconos que indican tres tipos de recursos com-
plementarios:

- Elolosnumeros de paginas del Cuaderno de Actividades
(CA) que estan en correspondencia con el proposito de
la leccién, para complementarla o ampliarla.

- LosTicket de salida (Anexo 2, pag. 171) debe aplicarse
al final de la leccién para evaluar el nivel de logro de los
estudiantes. Los talonarios de tickets estan organiza-
dos por tomos: el tomo 1 para el primer semestre y el
tomo 2 para el segundo semestre. La enumeracion de
los Ticket de salida corresponde a las paginas del Texto
del Estudiante; en consecuencia, se reinicia por tomo.

- El material de evaluacién disponible (Anexo 1, pag.
191), es una sugerencia y de apoyo a la labor docente.
Estd disefado para ser aplicado una vez terminada la
revision de los aprendizajes del capitulo.

En general, los planes de clases incluyen sugerencias so-
bre cobmo considerar los distintos ritmos de aprendizaje,
de modo de ampliar ciertas actividades para convertirlas,
por ejemplo, en actividades de profundizacién para los
estudiantes mds avanzados o en actividades de consoli-
dacién, apoyadas en el uso de recursos complementari-
os, para los estudiantes que requieran mas tiempo para
resolver tareas especificas. Las gestiones de clases fueron
disefadas para promover clases constructivas y partici-
pativas, centradas en los estudiantes, y propicias para in-
corporar diversos modos de organizacion y dindmicas de
trabajo. Con esta GDD, se espera contribuir a su practica
docente y al trabajo entre pares, compartiendo tipos de
preguntas que le permitiran activar distintos niveles cog-
nitivos en los estudiantes. De este modo, podra avanzar en
la innovacién de sus practicas didacticas y pedagdgicas
en la asignatura de Matemdtica y fortalecer el desarrollo
del pensamiento matematico en sus estudiantes.

Fundamentacion Didactica



Fundamentacidn Didactica

En relacion con la resolucion de problemas, si bien la
GDD promueve que los niflos desarrollen el pensamiento
matematico mediante la interrelacion entre las habilidades
establecidas en las Bases Curriculares (resolver problemas,
representar, modelar, argumentar y comunicar), una de
las habilidades que se destaca fuertemente en esta guia
es la habilidad de resolver problemas. Esta habilidad es
transversal en todos los niveles e impulsora de otras habi-
lidades. La enseflanza con enfoque en resolver problemas
implica considerar situaciones abiertas que resulten nue-
vas y desafiantes, pero accesibles para los estudiantes, para
que ellos mismos construtyan la estrategia de resolucion.
Los auténticos problemas no son necesariamente los pro-
blemas de aplicacién, con enunciados contextualizados,
cuyo objetivo suele ser que los estudiantes consoliden
los procedimientos aprendidos mediante la practica. Los
problemas para construir conocimiento pueden consti-
tuirse con distintos niveles de abstraccién, transitando de
forma no lineal por la manipulacion concreta y el uso de
representaciones pictéricas y simbdlicas. Se puede abordar
los problemas auténticos de distintas maneras: con una
secuencia de preguntas o una sola pregunta, sujetos a un
contexto o remitir a una propiedad mateméatica; en fin, po-
seen distintos alcances y disposiciones, segun el propodsito
y contenido de la leccion.

El enfoque de enseflanza basado en la resolucion de
problemas exige a los profesores conocer y comprender
el estado actual del pensamiento matematico de sus es-
tudiantes para ayudarlos a avanzar a un siguiente nivel de
desempenfo. Para que el aprendizaje por medio de esta
propuesta sea efectivo, es importante que el profesor
promueva una discusion después de las actividades en
la que los niflos pregunten, hagan observaciones, pro-
pongan explicaciones, argumenten sus ideas, construyan
ejemplos y contraejemplos, entre otras acciones. De este
modo, podran reconstruir, conectar y dar sentido a los
conocimientos que van adquiriendo. La extension desde
un aprendizaje previo hacia un aprendizaje nuevo puede
lograr mayor fluidez bajo un enfoque de resolucién de
problemas.

Por otra parte, es importante saber que transitar entre los
niveles de representacion, entre lo concreto y lo abstracto,
no tiene un orden preestablecido. De hecho, como el enfo-
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que de resolucion de problemas se refieren al pensamien-
to matematico particular de cada individuo, es necesario
flexibilizar el uso de los tiempos, las modalidades de traba-
joy el uso de materiales. En general, una clase basada en
la resolucion de problemas sigue la siguiente estructura:

10 minutos para la presentacion y comprension indi-
vidual del problema. Puede incluir una breve discusion
con los estudiantes para aclarar algunos puntos, pero
es importante que cada uno intente comprender por
si mismo en qué consiste el problema y proponer sus
ideas.

15 minutos para el desarrollo de alguna solucion per-
sonal. Los estudiantes deben intentar crear una estrate-
gia. La labor docente en este lapso de tiempo consiste
en supervisar el trabajo de los nifios, haciendo pregun-
tas inductivas y/o comentarios aclarativos, y brindando
orientaciones mas especificas a los alumnos que pre-
senten bloqueos. El profesor también anima a quienes
terminan mas rapidamente, a encontrar explicaciones
o soluciones alternativas.

10 minutos para propiciar la discusion grupal. El docen-
te selecciona a estudiantes que han resuelto el proble-
ma de maneras diferentes, y los motiva a explicar sus
solucion al resto de la clase. Tras escuchar las explica-
ciones, todos comparten sus opiniones acerca de las
ventajas y desventajas de una estrategia en relacion
con otra, comparan las maneras de abordar el proble-
ma e identifican similitudes y diferencias.

10 minutos para concluir. A partir de las ideas de los
estudiantes, el profesor presenta un resumen con los
puntos clave surgidos en la leccion, consolidando las
ideas mas importantes y formalizando lo aprendido.
En este tiempo también puede haber actividades de
extension o conexién, que muestren cémo se puede
aplicar la estrategia dptima en la resolucion de prob-
lemas similares.

Le recomendamos seguir esta estructura especialmente en
aquellas clases en que se desea enfatizar el enfoque de en-
sefanza basada en la resolucion de problemas, como las
que suele haber al inicio de cada capitulo en el texto escolar.



¢ Como usar el texto?

Estructura del Texto

Este texto esta alineado al curriculum nacional y esta dirigido a la formacion ma-
tematica inicial de los estudiantes. El aprendizaje de conceptos y procedimientos
fundamentales se introduce con acciones y situaciones universales cotidianas y
conocidas por la mayoria de los estudiantes.

Estd organizado en capitulos y algunos incluyen subtemas.

El texto tiene como propdsito:
-~

1. Promover el desarrollo de habilidades superiores.

2. Desarrollar el pensamiento matematico.

3. Promover la compresién de conocimientos de conceptos fundamentales
de los ejes NUmeros y operaciones, Patrones y dlgebra, Geometria, Medicion
y Datos y probabilidades.

;Como usar el texto del estudiante?

Al inicio de cada leccion, el texto propone ideas para comenzar una clase, ya sea con una pregunta o con
imagenes que invitan a ser reproducidas en clases. Estas situaciones y desafios permitiran a los estudiantes
elaborar estrategias y proponer soluciones que seran compartidas con toda la clase. Las soluciones pro-
puestas generan un debate acerca de las estrategias utilizadas y la forma de justificar. Finalmente, se recurre
al texto para comparar, verificar y sistematizar las ideas propuestas por los nifios con las del texto.

Se estructura de la siguiente manera:

- Situacion o problema desafiante.

- Trabajo en grupo: busqueda de la solucion.

- Presentacion de las respuestas, pregunta orientadora: jcomo se llego a las soluciones?
- Comparacion con lo que propone el texto, debate y verificacion para sistematizar.

- Uso del texto para realizar actividades de ejercitacion, proceso de aseguramiento
de lo generado en el debate.

{Cémo usar el texto? 7



El texto dispone de las siguientes secciones para ayudar al
docente en la gestion del proceso ensefanza - aprendizaje:

Seccion que incluye contextos
é LO HAS VISTO ALGUNA VEZ? matematicos basados en experiencias
cercanas a los estudiantes.

En este capitulo, se presenta

W ejercicios para afianzar el dominio

de los temas estudiados.

Al finalizar un capitulo, se presenta

v v v v 0 problemas que permiten poner en juego los

conocimientos y habilidades estudiados.

) Cuaderno de Actividades: En el encabezado se
—— — ——— a:h"-} R indica el nUmero de pdgina, contenido, paginas
Ef} r Mumeros: del 0 al 1 000 EF @ del Texto del Estudiantes asociadas y el tiempo
e R e estimado de trabajo para la paginas, fomentando
el trabajo auténomo del estudiante.

Actividades que permiten repasar y
RN e B8 p 2N a S o 1 evaluar el dominio de conceptos y
procedimientos aprendidos.

AVENTURA MATEMATICA Problemas no rutinarios contextualizados

EL VI VERO \ que permiten aplicar distintos conocimientos

aprendidos por el estudiante.

Invitamos a todos los docentes del primer ciclo de la en- ’
sefanza basica a usar este texto para que sus estudiantes
conozcan la realidad por medio de la matematica, la usen

para resolver problemas y también encantarlos con la asig-

natura.

LI
n>
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Objetivos de Aprendizaje 3° basico

Los estudiantes seran capaces de:

1. Contar nimeros del 0 al 1 000 de 5 en 5, de

10 en 10, de 100 en 100:

- empezando por cualquier nimero me-
nor que 1 000

- de3en3,de4end,... empezando por
cualquier multiplo del numero corres-
pondiente

Leer numeros hasta 1 000 y representarlos

en forma concreta, pictoérica y simbdlica.

Comparar y ordenar nimeros hasta 1 000,

utilizando la recta numérica o la tabla posi-

cional de manera manual y/o por medio de

software educativo.

Describir y aplicar estrategias de cdlculo

mental para las adiciones y sustracciones

hasta 100:

-« por descomposicion

- completar hasta la decena mas cercana

- usardobles

+ sumar en vez de restar

- aplicar la asociatividad

Identificar y describir las unidades, decenas

y centenas en numeros del 0 al 1 000, re-

presentando las cantidades de acuerdo a

su valor posicional, con material concreto,

pictérico y simbdlico.

Demostrar que comprenden la adicién y la

sustraccion de numeros del 0 al 1 000:

- usando estrategias personales con vy sin
material concreto

- creandoy resolviendo problemas de adi-
cién y sustraccion que involucren opera-
ciones combinadas, en forma concreta,
pictorica y simbdlica, de manera manual
y/o por medio de software educativo

- aplicando los algoritmos con y sin reser-
va, progresivamente, en la adicion hasta
cuatro sumandos y en la sustraccion de
hasta un sustraendo

Demostrar que comprenden la relacién

entre la adicion y la sustraccién usando la

“familia de operaciones”en célculos aritmé-

ticos y en la resolucion de problemas.

Demostrar que comprenden las tablas de

multiplicar hasta 10 de manera progresiva:

- usando representaciones concretas vy
pictoricas

- expresando una multiplicacién como
una adicién de sumandos iguales

- usando la distributividad como estrate-
gia para construir las tablas hasta el 10

- aplicando los resultados de las tablas de
multiplicacién hasta 10x10, sin realizar
calculos

- resolviendo problemas que involucren
las tablas aprendidas hasta el 10

©

10

11

12

13

14.

15.

16

17

Demostrar que comprenden la division en

el contexto de las tablas de hasta 10 x 10:

- representando y explicando la divisién
como reparticion y agrupacion en partes
iguales con material concreto y pictérico

- creando y resolviendo problemas en
contextos que incluyan la reparticion y
la agrupacioén

- expresando la divisién como una sus-
traccién repetida

- describiendo y aplicando la relacion in-
versa entre la division y la multiplicacion

- aplicando los resultados de las divisiones
en el contexto de las tablas hasta 10x10,
sin realizar cdlculos

Resolver problemas rutinarios en contextos

cotidianos, que incluyan dinero e involu-

cren las cuatro operaciones (no combina-
das).

Demostrar que comprenden las fracciones

de uso comun: 1/4,1/3,1/2,2/3, 3/4:

- explicando que una fraccion representa
la parte de un todo, de manera concre-
ta, pictdrica, simbdlica, de forma manual
y/o con software educativo

- describiendo situaciones, en las cuales
se puede usar fracciones

- comparando fracciones de un mismo
todo, de igual denominador

Generar, describir y registrar patrones nu-
méricos, usando una variedad de estrate-
gias en tablas del 100, de manera manual
y/o con software educativo.

Resolver ecuaciones de un paso, que involu-
cren adiciones y sustracciones y un simbolo
geomeétrico que represente un nimero des-
conocido, en forma pictérica y simbdlica del
0al 100.

Describir la localizacién de un objeto en un

mapa simple o cuadricula.

Demostrar que comprenden la relacion que

existe entre figuras 3D y figuras 2D

- construyendo una figura 3D a partir de
una red (plantilla)

- desplegando la figura 3D

Describir cubos, paralelepipedos, esferas,

conos, cilindros y pirdmides de acuerdo a la

forma de sus caras, el nimero de aristas y de

vertices.

Reconocer en el entorno figuras 2D que es-

tan trasladadas, reflejadas y rotadas.

Demostrar que comprenden el concepto

de dngulo:

- identificando ejemplos de dngulos en el
entorno

- estimando la medida de dngulos usando
como referente dngulos de 45°y de 90°

Leer e interpretar lineas de tiempo y calen-

darios.

Leer y registrar el tiempo en horas, medias

horas, cuartos de horas y minutos en relojes

andlogos y digitales.

Demostrar que comprenden el perimetro

de una figura regular e irregular

- midiendo y registrando el perimetro de
figuras del entorno en el contexto de la
resoluciéon de problemas

- determinando el perimetro de un cua-
drado y un rectangulo

Demostrar que comprende la medicion del

peso (gry kg):

- comparando y ordenando dos o mas
objetos a partir de su peso de manera
informal

- usando modelos para explicar la relacion
que existe entre gramos y kilbgramos

- estimando el peso de objetos de uso co-
tidiano, usando referentes

- midiendo y registrando el peso de obje-
tos en numeros y en fracciones de uso
comun, en el contexto de la resolucién
de problemas

Realizar encuestas y clasificar y organizar los
datos obtenidos en tablas y visualizarlos en
graficos de barra.

Registrar y ordenar datos obtenidos de jue-
gos aleatorios con dados y monedas, en-
contrando el menor, el mayor y estimando
el punto medio entre ambos.

Construir, leer e interpretar pictogramas y
gréficos de barra simple con escala, en base
a informacion recolectada o dada.
Representar datos usando diagramas de
puntos.

Objetivos de Aprendizaje



Planificacion Anual

Primer Semestre

Tiempo estimado

Unidad Capitulo Tema (horaspedanogicas)

Numeros Numeros hasta el 1 000
Numeros y Operaciones Adicién 11
Numeros y Operaciones Sustraccién 11
Patrones Patrones numéricos 5
Numeros y Operaciones Multiplicacion | 6
Medicion Tiempo y calendario 8
Numeros y Operaciones Multiplicacién Il 12
Numeros y Operaciones Divisién 10
Geometria Localizacién de objetos 6
Geometria Figuras 3Dy 2D 9

Segundo Semestre

Tiempo estimado

Capitulo Tema (horas pedagégicas)

Medicién Perimetro
Geometria Angulos 15
Datos y Probabilidades Representar datos 14
Datos y Probabilidades Datos y probabilidades 10
Numeros Fracciones 15
Medicién Peso 6
Algebra Ecuaciones 9
Ejes Integrados Resumen 3° Basico 7
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Planificacion Semestral

Primer Semestre

Tiempo estimado

(horas pedagdgicas)

Eje del Capitulo Objetivos de Aprendizaje Tema del Capitulo
TE

Numeros 1,2,3y5 Numeros hasta el 1 000 6 3
Numeros y Operaciones 4,6y7 Adicién 1 5
Numeros y Operaciones 4,6y7 Sustracciéon 1 5
Patrones 12 Patrones numéricos 5 2
Numeros y Operaciones 8 (indicadores 1y 2) Multiplicacion | 6 2
Medicién 19y 20 Tiempo y calendario 8 3
Numeros y Operaciones 8 (indicado1rgs 3.4y3)y Multiplicacion lI 12 3
Numeros y Operaciones 9 Divisién 10 3
Geometria 14 Localizacion de objetos 6 2
Geometria 15y 16 Figuras 3Dy 2D 9 2

Segundo Semestre

Tiempo estimado

Eje del Capitulo Obj et|v<?s c.ie Tema del Capitulo etk [Pt L )
Aprendizaje
TE (@
Medicién 21 Perimetro 9 2
Geometria 17y 18 Angulos 15 4
Datos y Probabilidades 23y 25 Representar datos 14 3
Datos y Probabilidades 24y 26 Datos y probabilidades 10 3
Numeros 11 Fracciones 15 4
Medicion 12 Peso 6 2
Algebra 13 Ecuaciones 9 3
2,3,6,8,9,11,14,
Ejes Integrados 16,17, 20,21, 22, Resumen 3° Basico 7 2
23,25

Planificacion Semestral
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Perimetro: zona de juegos 90 4
Perimetro de cuadrados 45 5
Medir con regla
o c
° 18 Perimetro de rectdngulos 90 6
11| E 5 | 7-15 21 @
5 Q Comparando perimetros 45 7
g =
Midiendo objetos 45 8
Ejercicios 45 9,10
Problemas 45 1
“Lo haz visto alguna vez” 30
Angulos de 90° y 45° 135 12,13
4 Angulos con el cuerpo 45 14
o
ﬂé’ Estimando dngulos de 90°y 45° 45
R, 3 Problemas 75 15,16
12| 3 | = |16-31 17y 18 C
= > Traslaciones: figuras 2D trasladadas 90 17,18
o
_3, Reflexién: en la naturaleza 920 19,20
C
<< Rotacién: jvamos a girar! 45 21
Explorando rotaciones 45 22
Ejercicios 75 23,24
c 2l v Datos, tablas y pictogramas 360 25-29
g8 ¢
13 g S| 8 | 3245 Unamos tablas 90 | 23y25 A | 30-32
U © o
= = Datos, tablas y graficos de barra 180 33-36
é Diagrama de puntos 180 37-40
3"(9‘: § Juegos aleatorios con monedas 90 41,42
14| 83| 8 | 4655 26y 24 F
a8 8| & Juegos aleatorios con dados 45 43,44
o)
Q Jugando y encontrando punto el medio | 135 45,46
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“Lo haz visto alguna vez” 30
Representacion de fracciones 135 47,48
" Situaciones con fracciones 49
Q wv
S 8 Fracciones 180 50, 51
15| G = 56-72 11 F
g 3 Otras fracciones 80 52,53
[N
La estructura de las fracciones 90 54
Comparacion de fracciones 45 55
Problemas 115 56 - 59
Comparando pesos 30 60
C
o) 38 Como representar peso 150 61-63
16 & =5 | 73-79 22 D
o 2 Ejercicios 45 64
Problemas 45 65
Frases matematicas de adicién 70 66,67
§ o Numeros desconocidos 120 68, 69
o o
17 g g | 80-89 Ecuaciones 20 13 B 70,71
2| <
it Resolvamos ecuaciones 90 72,73
Problemas 45 74
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Perimetro

Perimetro: Zona de juegos

n En los juegos se colocord uno cajo cuadrada de arena.,

") Si la coja cuadrada tiene un lado de 2 metras,
JCudantos metros tiene el contorno total?
El contorno mide & m,

(=) ;Qué expresion matemdatica permite calcular &l
contorno de la caja?
Frase numérica: 2m + 2m + 2m+ Zm=8m

3 Toda 1o zona de juegos se cerrard con una malla,

(11 ;Cudintos metros de malla se usardn?

(%) iQué expresién matemdtica permite calcular el largo total
de la maolla?

IBE Tickot da salida o 7

P.7 | TE | MEDICION - PERIMETRO
Planificacion {5 45 minutos )

Propésito
Que los estudiantes consideren situaciones del cotidiano que requie-
ren medir el contorno de una figura plana.

Habilidad
Modelar / Argumentar y comunicar / Resolver problemas.

Gestion

Antes de realizar esta leccion, le recomendamos realizar algunas ac-
tividades con mediciones concretas del entorno, usando cuerdas o
cintas del mismo tamano. Por ejemplo, medir distintas longitudes en
la sala y hacer una marca sobre la cuerda, para luego comparar los
largos resultantes. Oriente a los estudiantes en la comprension de la
actividad (1), realizando algunas preguntas para constatar que reco-
nocen informacion textual: “;qué forma tiene la caja de arena?, jqué
es el contorno?”, etc. Puede proyectar la imagen en la pizarra y, con

Capitulo 11. PERIMETRO @ 6 horas

Visién general

En este capitulo los estudiantes inician el aprendi-
zaje del perimetro como medida de longitud de
figuras 2D. Interesa que los estudiantes analicen
no solo las figuras planas convencionales, sino tam-
bién todo tipo de figuras poligonales, que permitan
describir situaciones de medicién, comunes en el
entorno cotidiano. Ademas, los estudiantes se fami-
liarizaran con unidades de medida del sistema mé-
trico, tales como centimetros y metros.

Objetivos del capitulo

OA 21: Demostrar que comprenden el perimetro
de una figura regular e irregular

— midiendo y registrando el perimetro de figuras
del entorno en el contexto de la resolucién de
problemas

— determinando el perimetro de un cuadrado y un
rectangulo.

Aprendizajes previos

- Reconocen figuras 2D y sus caracteristicas prin-
cipales, como el nimero de lados y la relacion
entre las medidas de los lados.

- Suman y restas numeros de dos digitos.

- Usan frases matematicas para describir operacio-
nes hasta 100.

- Comparan longitudes por su tamano.

Actitud

Manifestar curiosidad e interés por el aprendizaje de
las matematicas.

ayuda de los estudiantes, rodear el contorno de la figura
usando una cuerda o cinta. Luego extienda la cuerda
en una dimension y pregunte:“;cambia la medida de la
cuerda al extenderla?, ;por qué?”. Para la actividad (2)
avance con preguntas que promuevan el analisis con-
textual:”jen qué consiste cerrar o cercar con una malla?,
/qué caracteristicas geométricas posee la zona de jue-
gos?” Permita que los estudiantes primero especulen
sobre la cantidad de metros de malla y luego pidales
que piensen en una operacion matematica para expre-
sar el calculo. Para cerrar incentive la discusion grupal a
partir de la pregunta:“siempezamos a contar los metros
de malla desde puntos distintos, ;el largo serd el mis-
mo?, jpor qué?”.

XK Ticket de salida pagina7«T2
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P.8 | TE | PERIMETRO
| Planificacién (&

Propésito
Que los estudiantes conozcan y comprendan el

concepto de perimetro, como la medida del contor-
no de figuras 2D.

Habilidad

Modelar / Argumentar y comunicar.

Gestion

Inicie la actividad (3) proyectando la imagen en la
pizarra y permitiendo que algunos utilicen una lana
o cinta para medir cada lado, comparando las longi-
tudes resultantes. Es importante que los estudiantes
comprendan que la cinta comienza y termina en
el mismo punto, de modo que no se produce su-
perposicion de la cinta. En la actividad (3.a) inste
a los estudiantes a describir primero la figura que
delimita la cinta roja, preguntando: “;cuantos lados
tiene la figura?, jcudl es la medida de cada uno de
los lados?, jcudl es la unidad de medida utilizada?"
Luego permita que distintos estudiantes expliquen
sus estrategias para determinar el largo total de la
cinta. Pregunte por la operacién utilizada o por el
orden en el que fueron considerando las medidas.
En la actividad (3.b) inviteles a escribir en sus cua-
dernos la operacidon matematica que expresa el cél-
culo de perimetro. Verifique que efectivamente des-
criben una adicion. Considere que los estudiantes
expresaran adiciones distintas segun el orden que
elijan para los sumandos. Elija dos o tres adiciones
en distinto orden y pregunte: “;son correctas estas
adiciones?, jobtendremos el mismo resultado para
el largo de la cinta?, jpor qué?” Fomente la discusion
a partir de las propiedades de la adicion aprendidas
el primer semestre. Para la actividad (3.c) inste a los
estudiantes a compartir sus estrategias para realizar
esta suma con varios sumandos, verificando que el
resultado de la longitud es el mismo. La actividad
(3.d) debe servir para constatar que los estudiantes
comprenden la longitud como una medida de dis-
tancia y pueden distinguir esta de otras, como la ra-
pidez. Considere la actividad (3.e) para formalizar el
concepto de perimetro, preguntando: “;cudles son
los pasos para calcular perimetro?”y, a partir de estas
ideas, resalte la necesidad de identificar las longitu-
des de los lados de la figura, el uso de la operacion
adicion y la designacion de la unidad de medida.

18 Matematica | Tomo 2

Se cierra una zona en la escuela con cinta roja.

bmj

e ——5m

-

) ;Cémao saber la longitud total de la cinta?

Escribe la frose matematica que permite encontrar el largo
de la cinta.

iCudntos metros de cinta necesitardn?

i) En la clase de Educacidn Fisica Sami dic una vuelta corriendo por

&l camino gue marca la cinta. En combio Emao solo camind.
- (Cudntos metros recorrid coda nifa?
- iRecorrieron igual o distinta longitud? ; Por gue?

(Cudntos m tiene el recorrido entre el Patio techodo
y la Biblioteca?

Perimetro es la longitud del erno de una figura 20,
Se colcula sumando las long

des de sus lados.

8 BB cusderna de Actividades

Consideraciones didacticas

Tanto en esta, como en la leccion anterior, es importante que los
estudiantes estén familiarizados con la unidad de medida. El peri-
metro es una medida y para medir es indispensable considerar una
unidad de media. Comparar longitudes sin una unidad de medida
explicita se denomina conmensurar y es la accion previa a medir.
Le recomendamos conversar previamente con los estudiantes que
el metro es la unidad principal de longitud que tenemos en nues-
tro sistema métrico, explicitando el uso de la abreviaciéon [m]. Per-
mitales que comenten sus propias experiencias con el uso de esta
unidad de medida y que estimen gestualmente el largo asociado.
Del mismo modo puede modelar la accion de dividir o doblar una
cuerda en varias partes y preguntar por la longitud total en relacion
con la longitud de las partes. El propdsito es que los estudiantes
distingan que la longitud total se puede reconstruir reuniendo la
longitud de las partes.
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Medir con regla

m Cisaderno de Actividades

5

T
Perimetro de cuadrados -
-
o
Para guardar un reloj cuadrado en una caja, Gaspar necesita
saber el perimetro del relgj, o
™
F ) R

+1 5i conoces la longitud de un solo lado del cuadrado. ;Puedes
calcular el perimetro?

18 19

17

16

15

T L S e e T e T P e A e .

k]

13

Escribe la frase numérica para el perimetro,

12

Calcula el perimetro del reloj, Usa dos operaciones distintas,

1"

10

) Utilizando la regla dibuja:

9

- Un cuadrado de lado 5 cm.
- Un cuodrodo de perimetro 12 cm.

B

?

]

5

Ll

3

2

1

o]
o

I Tickot do salids

Consideraciones didacticas

Para comprender la importancia de medir usando una regla, con-
sidere incluir previamente actividades en las que los estudiantes
deban medir usando una unidad de medida arbitraria. Por ejem-
plo, puede pedir a los estudiantes que intenten medir con un clip
la longitud de un cuaderno (largo y ancho) y luego comunicar sus
resultados con numeros. De este modo podran concluir que al usar
una unidad de medida arbitraria es dificil asignar un nUmero exacto
y comparar cuantitativamente. La acciéon de conmensurar una lon-
gitud a partir de otra pone de relieve la necesidad de contar con
unidades de medida estandarizadas para medir, como las que nos
provee el sistema métrico decimal.

E Cuaderno de Actividades pagina 5« T2
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P.9 | TE | PERIMETRO

Planificacion (&

Recursos
Regla de 20 cm.

Propésito

Que los estudiantes desarrollen sus propias estrategias
para determinar el perimetro de un cuadrado.

Habilidad

Representar / Modelar / Resolver problemas / Argu-
mentar y comunicar.

Gestion

Para la actividad (1) le recomendamos aproximar al
estudiante al contexto, pidiéndoles que expliquen qué
podria pasar al intentar poner el reloj en la caja. Puede
llevar algunos relojes hechos en cartulina que midan
efectivamente 10 cm por lado para que los estudiantes
los midan usando una regla. Promueva que recuperen
el concepto de perimetro a partir de la experiencia de
medir: “jqué es el perimetro de una figura?, jcomo lo
calculamos la clase anterior? (sumando la longitud de
cada uno de sus lados), ;qué operacién usamos?”. Lue-
go dirija la atencién de los estudiantes a la medida de
longitud de uno de los lados del reloj, realice la pregun-
ta de la actividad (1.a) y pidales que argumente siem-
pre su respuesta. Es probable que algunos estudiantes
no relacionen el hecho de que el reloj sea cuadrado con
las propiedades geométricas del cuadrado, pregunte
"jqué caracteriza a un cuadrado?, jcomo son sus lados?,
ipuede haber un cuadrado con un lado diferente de los
otros tres?, ;por qué?” Luego, otorgue un tiempo para
que desarrollen una estrategia de célculo. En la activi-
dad (1.b) pregunte“;qué operacion matematica pode-
mos usar para realizar el calculo?, ;cémo anotamos esta
operacion en una frase matematica?”. Permita que dis-
tintos estudiantes compartan sus ideas y luego pase a
la actividad (1.c). Indiqueles que pueden usar las ideas
de sus companeros para describir dos operaciones dis-
tintas para el perimetro del reloj. Para la puesta en co-
mun, identifique a un estudiante que haya expresado
la resolucion mediante una suma de 4 sumandos de 10
cm, y a otro con la multiplicacion 4 - 10. Organice la
discusion grupal a partir de estas dos estrategias. Para
finalizar, solicite realizar la actividad (1.d), enfatizando
que deben usar la regla correctamente para que el cua-
drado que dibujen cumpla con las caracteristicas de un
cuadrado, es decir, ubicar la regla de forma recta guian-
dose por la cuadricula y comenzar desde el 0.

Capitulo 11 | Perimetro 19



P.10 | TE | PERIMETRO
| Planificacién (&

Propésito
Que los estudiantes desarrollen sus propias estrate-
gias para determinar el perimetro de un rectangulo.

Habilidad

Modelar / Resolver problemas / Representar / Argu-
mentar y comunicar.

Gestion

Para la actividad (1) le recomendamos reescribir el
enunciado del problema en la pizarra, acompafan-
dolo por el respectivo dibujo del marco de foto. Soli-
cite a los estudiantes a leer la situacion y observar la
imagen del marco de foto que usara Sami. Pregunte:
“;qué figura 2D representa el marco de foto que usa-
rd Sami? (rectdngulo), ;qué calculamos al determi-
nar la longitud de la madera que se necesita para el
marco? (perimetro)”. Asegurese de que los estudian-
tes conecten con el concepto de perimetro y luego
otorgue un tiempo para que piensen por si Mismos.
Lo ideal es que observen las estrategias propuestas
en esta pagina solo hasta después de haber intenta-
do resolver el problema por su cuenta. Incentivelos
a desarrollar en sus cuadernos una estrategia, rea-
lizando un dibujo del rectdngulo y anotando una
frase matematica. Promueva que compartan sus
estrategias con el companero de banco y para la
puesta en comun, seleccione al menos dos estrate-
gias distintas, una en la que se realice la suma de las
4 medidas sin un orden especifico y otra en la que
se reconozca explicitamente que es posible sumar
el doble del ancho mas el doble del alto. Focalice
la discusion grupal en la comparacion de las estra-
tegias para efectos de facilitar el célculo. Luego de
esto, invite a observar las estrategias propuestas por
Matias, Soffa, Emay Gaspar.

En el andlisis de las estrategias de Matias y Soffa,
puede preguntar:“;jen qué se apoyo para calcular el
perimetro?, ;como uso la cuadricula?, ;cémo usé la
cinta y la regla?, jpor qué funcionan estas estrate-
gias?” En las otras dos estrategias procure conectar
con las estrategias presentadas en la puesta en co-
mun. Fomente la discusion acerca de las diferencias
y semejanzas entre las estrategias. Para resumir la
clase, enfatice que la caracteristica geométrica del
rectdngulo permite determinar el perimetro suman-
do el doble del alto con el doble del ancho.

20 Matematica | Tomo 2

Perimetro de rectangulos

Sami tiene un marco de fatografia,
£Cudl es la medida del contorno del marco?

= |deode Matios

Cuento los lados de las

cuadnculas que tiene el conmtorno

del marco

1cm
1cm

|dea de Ema

Mido los Y lados, sumo esas

—49 om —
-.
Idea de Sofia
CU'I."LL‘! una cinta par ¢l contormo

del marco. Luego midoe lo longitud
de esa cinto

s [deo de Gaspor

Mido sole 2 lades distintos

lengitudes duplico esos longitudes ¥ sumo
15emy9em, 15ony%em 15emy 9om
Icmy 1Becm Hcmy 1Bem
48 cm mide el perimetro 48 cm mide el perimetro
10 BB cusderno de Actividades
IR Tickot do walida

Consideraciones didacticas

En esta lecciéon es importante que la estrategia de Matfas sea ana-
lizada con cuidado. Dado que la unidad de medida que utiliza el
problema es centimetros, la cuadricula que se presenta asume que
el lado de cada cuadradito es de T cm. Es posible que algunos es-
tudiantes utilicen una estrategia similar a la de Matfas, pero usen el
cuadriculado de sus cuadernos para realizar el dibujo del rectangulo.
Si observa esto, valide estas ideas, pero hagales ver a los estudiantes
que los cuadraditos del cuaderno no miden 1 cm de lado. Motivelos
a usar la regla para que lo comprueben empiricamente. Usar la cua-
dricula del cuaderno para realizar el conteo permite transferir o es-
calar la unidad de medida. Por lo tanto, mientras el dibujo se realice
respetando la cantidad de unidades por cada lado del rectadngulo,
el conteo final serd correcto. Incluya estos aspectos en la reflexion.

EE Cuaderno de Actividades pigina 6 « T2
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Matios se propuso calcular los perimetros de algunas figuras 20.

Fcm

) La pieza estd formada por dos cuadrados de 3 cm. ;Cudl es el
perimetro de la pieza de domind?

Con dos piezas de domind arma una L.
i Cudl es el perimetro de esta figura 207

Sami quiere calcular el perimetro de la cancha.

Si fuera un cuadrado,
{qué poso?

1151 solo tiene la medida del ancho, ;Puede calcular? Argumenta,

Si se sabe que el largo es 30 m, ;Puede calcular?

&

$ . : ‘

- Fara calcular el perimetro de un rectangulo necesitas;
el ancho y largo

!

IBE Ticket de salida # 1

Cuando estén todos convencidos de que la informacion otorgada
es insuficiente, pregunte “;qué medidas serfan suficientes para re-
solver el problema? (el largo y el ancho), y si la cancha fuera un cua-
drado, jserfa suficiente con conocer solo una de sus medidas?, jpor
qué?”. Luego aborde el item (b) para que los estudiantes calculen
efectivamente el perimetro.

Consideraciones didacticas

En esta leccidn es importante que los estudiantes comprendan que
el perimetro de figuras compuestas no necesariamente es igual a la
suma de los perimetros de las figuras que las componen, especial-
mente cuando la composicién se produce al unir los lados de las
figuras. En relacion al rectdngulo, procure que los estudiantes ad-
viertan que es suficiente conocer las medidas del ancho y del alto
para calcular el perimetro.

LK Ticket de salida pagina 11712

P.11 | TE | PERIMETRO

Planificacion {5 45 minutos

Recursos

Piezas de domind.

Propésito

Que los estudiantes deduzcan qué informacion es

necesaria y qué informacion es suficiente para de-
terminar el perimetro de figuras rectangulares.

Habilidad

Representar / Resolver problemas / Argumentar y
comunicar.

Gestion

Para la actividad (2) le recomendamos llevar algu-
nas piezas de domind para facilitar la manipulacion
del material en aquellos estudiantes que presenten
mayor dificultad. Pegunte:“;qué figura 2D represen-
ta una pieza de domind?, jpor qué?, si consideramos
esta linea que divide a la pieza, ;qué figuras 2D se
forman? (2 cuadrados), jcémo son estas figuras en-
tre si?”. En la actividad (2.a) otorgue un tiempo para
que los estudiantes puedan realizar un dibujo en
sus cuadernos y disefiar una estrategia de calculo.
Pidales que registren los pasos de su procedimien-
to y la operacién utilizada. Cuando la mayoria haya
intentado desarrollar una resolucion, ofrezca la posi-
bilidad de salir a la pizarra a argumentar y comuni-
car las ideas, motivando que representen el domind
mediante un dibujo y que anoten tanto las medidas
como la frase matematica utilizada. Considere estos
dos aspectos para guiar el andlisis. Para la actividad
(2.b) promueva el trabajo en equipo, facilitando pie-
zas de domino a los grupos que lo requieran. Orién-
telos para que dejen registro de todas sus ideas en
el cuaderno, acompafiandolas siempre de dibujos.
Invitelos a exponer sus ideas como equipo, instan-
dolos a mostrar las representaciones y operaciones
usadas, asi como la forma en la que ubicaron las me-
didas. Dado que se utilizaron dos piezas de domind,
advierta que para medir el perimetro siempre deben
considerar el contorno total de la figura compuesta
y no el contorno de las partes. En la actividad (3)
guie el andlisis para que discutan y argumenten so-
bre qué informacién es necesaria para resolver el
problema. En el item (a) es probable que algunos
estudiantes intenten deducir la medida del lado
faltante. Valore este tipo de propuestas, pero haga
notar que igualmente es una medida que no se co-
noce.

Capitulo 11 | Perimetro
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P.12 | TE | PERIMETRO
| Planificacién (&

Recursos

Regla de 20 cm.

Propésito

Que los estudiantes comparen perimetros de fi-
guras 2D, realizando estimaciones y construyendo

figuras distintas que cumplan con tener el mismo
perimetro.

Habilidad

Modelar / Resolver problemas / Representar / Argu-
mentar y comunicar.

Gestion

En la actividad (1) invite a los estudiantes a ob-
servar las parejas de figuras y estimar cual de ellas
posee mayor perimetro. Sin realizar un célculo pre-
ciso, deben determinar qué figura presenta mayor
perimetro, basandose en la informacién disponible.
Otorgue un tiempo breve para que analicen la ac-
tividad (1.a). Es importante que el tiempo se respe-
te para que se enfoquen en estimar y no en calcular
con precision, de este modo podran desarrollar una
estrategia para establecer relaciones entre las figuras.
Soliciteles argumentar sus ideas, refiriéndose a las ca-
racteristicas de los lados y comparando las figuras a
partir de sus formas y medidas. Pregunte: “;jcémo se
verfan las figuras si se pone una sobre otra?”. Si los
estudiantes no advierten que las figuras tienen el
mismo perimetro, invite a dos de ellos a la pizarra y
utilizando representaciones de las figuras, pidales que
recorran al mismo tiempo el contorno, sefalando en
voz alta la medida de la longitud de cada segmento
recorrido. Para la actividad (1.b) permitales trabajar
en parejas y consensuar una estrategia para facilitar la
comparacion del perimetro. Favorezca que al menos
dos estrategias sean compartidas publicamente. Pro-
cure que una de ellas se base en identificar aquellos
lados que comparten las mismas medidas en ambas
figuras. En la actividad (1.c) inste a los estudiantes a
verificar sus estimaciones calculando los perimetros
de las cuatro figuras.

Para la actividad (2) retome las caracteristicas de
los cuadrados y los rectangulos: “;qué diferencia a
un cuadrado de un rectdngulo?, jqué caracteris-
ticas comparten?”. Aseglrese de que reconozcan
las caracteristicas distintivas de cada figura. Pidales
realizar un dibujo para cada caso, pero sin que este
sea exacto, de modo que les sirva como guia para
anotar las medidas y expresar la frase matematica

22 Matematica | Tomo 2

Comparando perimetros

n Estima el perimetro mayor entre los parejas de figuras 2D .
1 em N
Tem ‘

— 2 em—— — 2 e ——

—1 em—

—] cm—

l [ Y em

Calcula las medidas de los perimetros de cada figura,

iCudl es el perimetro de figuras de Y lados?

1 Cuadrado de lodo 20 centimetros.

Rectdngulo de large 25 v ancho 15 centimetros,  Recuerda
escribir la unidaod

Rectdngulo de largo 40 y ancho 1 centimetro. de mexdida.
1) Compara los perimetros de (=) y (), ;Cédmo son o
sus formaos? -

12 BB cuaderno de Actividades

correspondiente. Para finalizar pregunteles como calcularon el peri-
metro y centre la discusion en torno a como varfa la estrategia para
calcular el perimetro de un rectangulo respecto del perimetro de
un cuadrado.

Consideraciones didacticas

En relacion con la actividad (1) es necesario tener en cuenta que, a
simple vista, puede ser mas facil comparar las medidas de superficie
que las medidas de longitud. De ahf que los estudiantes puedan
creer que la figura de mayor tamano tiene mayor perimetro. Es im-
portante orientar la discusion para desarraigar este mito. En la acti-
vidad (2.b), al solicitar que construyan figuras con distinta cantidad
de lados, es probable que se propongan figuras regulares. Procure
contrastar esta estrategia con otras en las que las medidas de los
lados sean distintas entre sf.
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Midiendo objetos

n Matias y Sami calculan el perimetro de objetos de su sala utilizando

una regla.

i, A 5 :

= s
I

BLF M AR AT ASTEEBUEW ]

Ellos miden con sus reglas un lado de la goma. jCudl de los dos
estudiantes mide correctamente? ; Por qué? Argumenta.
;Cudl es el largo de ese lado?

Si el otro lado de la goma mide la mitad de ese lado,
;cudl es el perimetro?

a Dibuja tres jordineras rectangulares. Todas con un perimetro

de 12 cuadraditos.
Usa 1, 2 v 3 cuadraditos de ancho.

- ancho

;Cudnto mide el largo de cada jardinera que dibujaste?

Sin realizar un dibujo, joudnto mide el largo de una jardinera cuyo
ancho es 4 cuadraditos?

BB cusderno de Actividades
IS Tickot do salida

13

Para finalizar motive la deduccién aditiva de la medida del largo del
rectangulo, sin realizar el conteo a partir del dibujo. Permita que va-
rios estudiantes compartan la estrategia usada para inferir la medida
del largo.

Consideraciones didacticas

El uso de la regla como instrumento de medicion no es trivial. Mu-
chos estudiantes podrian hacer uso de la regla desestimando el rol
que cumple el 0y empezar por el 1. Si bien es cierto que la gradua-
cion de la regla permite empezar arbitrariamente en cualquier pun-
to y determinar la medida mediante el célculo de la diferencia entre
el ndmero final y el nimero inicial, es preferible usarla para medir
directamente. Refuerce que es necesario comenzar desde el 0 para
leer la medida directamente en el nimero que marca el término de
la longitud.
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P.13 | TE | PERIMETRO

Planificacion (5

Recursos

Regla de 30 cm y objetos de uso comun en la sala
de clases. Metro, material didactico recortable para
medir (ver Anexo 3, p4g.195).

Propésito
Que los estudiantes usen correctamente la regla
como instrumento de medicidn y que comparen me-

didas de perimetro de distintas figuras del entorno
usando medidas arbitrarias y convencionales (cm, m).

Habilidad

Representar / Modelar / Argumentar y comunicar.
Gestion

En esta leccion se espera que los estudiantes usen
la regla como instrumento de medicion de longitu-
des. Pidales que, mediante el uso de la regla, midan
y registren las longitudes de distintos objetos en la
sala de clases. Le recomendamos seleccionar previa-
mente los objetos a medir, tales como lapices, go-
mas, el borrador de la pizarra, un libro, etc.,, de modo
que estos sean los mismos para todos. En caso de
ser necesario, puede usar el metro propuesto en los
Anexos 2 para facilitar la medicion de longitudes
mas grandes. Solicite que anoten en sus cuadernos
la medida obtenida y la acompafen siempre de un
dibujo, identificando la longitud medida con una
marca o color. Luego, solicite la medicién de un ob-
jeto especifico, confrontando los valores que vayan
surgiendo. Puede preguntar:“;como deberfan ser las
mediciones si todos usaron el mismo instrumento?,
ies posible obtener medidas distintas?, jpor qué?”.
Inste a distintos estudiantes a mostrar cbmo usaron
la regla para medir, argumentando su decision. Lue-
go de la discusién grupal, comparta la pagina del
texto que muestra las formas de medir de Matias y
Sami. Comparta las preguntas de la actividad (1),
promoviendo que expliquen con sus propias pala-
bras cudl es la forma correcta de medir y por qué
es necesario ubicar la regla iniciando desde el 0.
Instale en la discusién la importancia de medir co-
rrectamente los lados para determinar una correcta
medida de perimetro. En la actividad (2) comente
que, asi como es posible usar los centimetros como
unidad de medida, también es posible usar la longi-
tud del lado de los cuadraditos del cuaderno. Al co-
mienzo, ayudelos a usar correctamente la cuadricula
para apoyar el conteo.

Capitulo 11 | Perimetro
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P.14 | TE | PERIMETRO
| Planificacion {9

Recursos

Regla de 20 cm. Material didactico recortable para
calcular perimetro (ver Anexo 3, pag.197).

Propésito
Que los estudiantes practiquen el célculo de peri-
metro de figuras 2D, regulares y no regulares, y la

creacion de distintas figuras para un mismo perime-
tro dado.

Habilidad

Modelar / Representar / Argumentar y comunicar.
Gestion

En la actividad (1) anime a los estudiantes a desa-
rrollar los items (a), (b) y (c) considerando la indica-
cion de la vifeta de la mascota. Pregunte: “;como
son estas figuras 2D (regulares)?, ;qué debemos
tener en cuenta para determinar la medida de su
perimetro?, jpor qué solo se indica la medida de
un lado?, ;podemos determinar la medida de los
otros lados?, jcémo?”. Promueva la comunicacion
y argumentacion de las ideas antes de que se ini-
cie la ejercitacion. Pidales que registren sus calculos
en el cuaderno, identificando claramente la opera-
cion que utilizan en cada caso. Cuando la mayoria
haya terminado, permita que distintos estudiantes
compartan sus estrategias de calculo, procurando
que surjan tanto las formas aditivas como las mul-
tiplicativas. Para los items (d) y (e) haga notar que
ahora deben apoyarse en la cuadricula. Pregunteles:
“;cudl es la unidad de medida que utilizaremos?,
jcuanto mide el lado de cada cuadradito?, jcomo
podemos determinar las medidas de los lados que
faltan?, (usando la cuadricula), jcomo podemos usar
la cuadricula para determinar las medidas faltantes?
(a través de conteo)” Otorgue un tiempo para la re-
solucion de cada ejercicio y luego oriente el andlisis
en relacién con las estrategias desarrolladas por los
estudiantes para inferir las medidas faltantes usando
la cuadricula como referencia.

Para la actividad (2) pidales que utilicen la regla,
y que para cada medida de perimetro dada cons-
truyan al menos dos figuras diferentes. Pregunteles:
“;coémo podemos saber que las figuras son diferen-
tes?, jcdmo podemos constatar que los perimetros
de las figuras son iguales?” Sugiérales planificar pri-
mero qué figuras van a dibujar y cuanto van a medir
cada uno de sus lados antes de realizar la construc-
cion con la regla.
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Consideraciones didacticas

Durante esta leccion se presentan figuras poligonales diversas para
consolidar el uso de los procedimientos aprendidos en las clases an-
teriores, en relacién con el calculo de perimetro. Especificamente
interesa que los estudiantes asocien la posibilidad de multiplicar la
medida de un lado por el nimero total de lados cuando la figura es
regular y que recurran a la suma de las medidas de los lados para
otros casos, explicitando siempre la unidad de medida de referencia.
Sin embargo, como sefalan Gonzdlez y Sdnchez (2020) es importan-
te que no se reduzca la nocién de perimetro al uso de un procedi-
miento, sino que se resalte la definicién conceptual y el conocimien-
to factual de este, como una medida de longitud del contorno de
las figuras planas.

EE Cuaderno de Actividades paginas 9y 10« T2

XK Ticket de salida pagina 14+ T2



PROBLEMAS

#D Sofia recorre dos veces el contorno del parque.
¢Cudntos metros recorre en total?

8D sami midis el perimetro de su mesa
rectangular y obtuve 220 cm. 5i el ancho
mide 50 cm. ;Cudnto mide e largo?

D Con los paloes de & cm de largo,
Ema armé figuras.

a J—
1 ;Cudl es el perimetro de cada figura?

Al unir las dos Rguras armd una casita. ;Cudl es su perimetro?

Efudr&-n: de Actividadoes
LB Tickot da salida

Ed Evaluacion 4«
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Consideraciones didacticas

Arnal-Bailera y Guerrero (2015) describen la potencialidad de Geo-
Gebra para promover la discusién y construccidon matematica en
los primeros cursos de Educaciéon Primaria. Algunas de las lecciones
presentadas en este capitulo son propicias para trabajarlas con apo-
yo de este software educativo. Le recomendamos usar la version cla-
sica para geometria (https://www.geogebra.org/classictgeometry).
A través de este software los estudiantes pueden construir poligo-
nos regulares y no regulares, medir la longitud de los lados y calcular
el perimetro usando el comando distancia o longitud.

EE Cuaderno de Actividades pagina 11 T2

=K Ticket de salida pagina 15 T2
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P.15 | TE | PERIMETRO

Planificacion (&

Propésito
Que los estudiantes resuelvan problemas aplicando
lo aprendido sobre perimetro.

Habilidad

Resolver problemas / Argumentar y comunicar.
Gestion

Para la actividad (1) le recomendamos que realice
una lectura compartida del enunciado de problema.
Antes de brindar un tiempo para que cada estudiante
pueda pensar por si mismo cémo resolver el proble-
ma, realice algunas preguntas para verificar que com-
prenden el tipo de figura involucrada:“;qué figura 2D
representa la forma de la plaza?, ;como son las medi-
das de los lados?, jpuede un rectdngulo tener todos
los lados distintos?, jpor qué?”. Se espera que los estu-
diantes adviertan que se trata de una figura irregular.
Luegodirija la atencién a las unidades de medida:”;jen
qué unidad de medida estan expresadas las medidas
de los lados?, jqué debemos calcular para determinar
cuantos metros recorre Soffa?, jpor qué?, ;como se
calcula el perimetro?”. Invite a distintos estudiantes a
compartir sus estrategias, procurando que se discu-
tan al menos dos ideas diferentes de realizar los cél-
culos: solo mediante sumas o bien sumando todos
los lados del contorno y luego multiplicando por 2.

Para la actividad (2) es importante que los estudian-
tes reconozcan que la figura geométrica que mejor
representa a la mesa es un rectdngulo y que activen
lo que saben sobre las caracteristicas del rectangulo.
Pidales que realicen un dibujo en sus cuadernos, para
facilitar la ubicacién de las medidas, pero que no es
necesario que lo construyan con las medidas exactas.
En esta actividad es probable que algunos resuelvan
probando distintos valores. Para la puesta en comun
asegurese de que la estrategia por ensayo y error sea
compartida primero; favorezca que la estrategia por
adicion y sustraccion sea explicada al final por quie-
nes la hayan utilizado.

Enla actividad (3) pidales a los estudiantes que descri-
ban cada una de las figuras 2D armadas por Ema. Resal-
te el hecho de que los palitos de helado son todos de
la misma medida. Aproveche esta actividad para cerrar
la leccion, formalizando que el calculo de perimetro se
puede hacer mediante multiplicaciéon cuando todos
los lados de la figura miden lo mismo. En relacién con
el perimetro de la casa, inste a los estudiantes a argu-
mentar por qué el perimetro total no es equivalente a
la suma de los perimetros del cuadrado y del tridngulo.

Capitulo 11 | Perimetro



@ 10 Horas

Capitulo 12. ANGULOS

Vision general

En este capitulo los estudiantes inician el aprendi-
zaje de angulos, sus caracteristicas generales y al-
gunas de sus medidas comunes. Ademas, exploran
el concepto desde la recreacion gestual y el uso de
diversas representaciones. Por otro lado, también se
espera que los estudiantes desarrollen habilidades
para describir y reconocer transformaciones isomé-
tricas simples de figuras 2D, distinguiendo una re-
flexién de una traslacion y de una rotacion.

Objetivos del capitulo

OA17: Reconocer en el entorno figuras 2D que es-
tan trasladadas, reflejadas y rotadas.

OA18: Demostrar que comprenden el concepto
de angulo:

— identificando ejemplos de dngulos en el entorno.

— estimando la medida de dngulos usando como
referente angulos de 45° y de 90°.

Aprendizajes previos

« Reconocen figuras 2Dy sus caracteristicas princi-
pales.

- Describen la localizacién y movimiento de un ob-
jeto, utilizando referencias de orientacion espa-
cial, tales como derecha-izquierda, arriba-abajo,
adelante-atras.

Actitud 16

Manifestar curiosidad e interés por el aprendizaje de
las matematicas.

infieran por si mismos la caracteristica geométrica comun que pre-

sentan los objetos. Luego, pregunte: “;quién desea comentar sobre

P.16 | TE | ANGULOS \ alguno de los objetos?”. En la medida que vayan haciendo referencia
k W a cada uno ellos, pidales que expliquen cudl es la figura geométrica
involucrada. Es probable que los estudiantes sefialen el concepto de

esquina antes que el concepto de dngulo. Pregunte: “;qué caracte-
riza a las esquinas?, jpor qué creen que las esquinas de las puertas

suelen tener esta forma?, jqué ocurrirfa si no tuvieran esta forma?”.
Introduzca la nocién de angulo, promoviendo que los estudiantes

Propésito
Que los estudiantes reconozcan la presencia de an-
gulos en el entorno, distinguiendo caracteristicas

comunes. comparen intuitivamente las caracteristicas del dangulo de 90° y del
Habilidad angulo de 45°. A partir de los ejemplos, haga notar a los estudiantes
Argumentar y comunicar. que los angulos cumplen funciones importantes en la vida cotidiana.
Gestidn

Invite a los estudiantes a observar y comentar con
su companfero las imagenes. Otérgueles algunos
minutos, sin brindar mayores indicaciones acerca de
qué observar especificamente, pues se espera que

26 Matematica | Tomo 2



Angulos

.i'ingulc:s de 90° y 45°

) Observa lo abertura de las bocas de los animales,

(2] jQué animal tiene la boca mds obierta? Comenta,

=) ;Qué animal tiene la boca mds cerrada? Comenta.

A%
Cada abertura de las bocas de los
animales farman diferentes dngulos

BB cusdermno de Actividades =T 17
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Consideraciones didacticas

En esta leccion es importante tener en cuenta que angulo y medida
de un dngulo son conceptos diferentes. El concepto de dngulo pue-
de concebirse como la uniéon de dos rectas en un punto, el punto
de union es su vértice y las rectas son sus lados. La medida de un
angulo es la cuantificacion de la apertura entre los lados, la cual se
puede expresar en unidades de medida del sistema sexagesimal. La
medida de un dngulo depende de la amplitud del giro que se realiza
para llevar un lado a la posicion del otro. A este movimiento se le
llama rotacion. Un angulo es mayor que otro cuando la rotaciéon es
mayor. La longitud de los lados de un dangulo no afecta su medida.
La medida de un angulo posee un caracter mas concreto que su de-
finicién, de ahi que este primer acercamiento promueva la compa-
racion e identificacion de angulos a través de sus medidas, pero sin
usar aun un sistema de medida estandarizado, como el sexagesimal.

Cuaderno de Actividades pagina 12+ T2
LK Ticket de salida pagina 17 « T2

P.17 | TE | ANGULOS

Planificacion £ 45 minutos D,

Propésito

Que los estudiantes exploren la comparaciéon de an-
gulos, considerando dngulos de 90° y 45°, y desarro-
llen sus propias estrategias para comparar medidas.

Habilidad

Modelar / Representar / Argumentar y comunicar.
Gestion

Para la actividad (1) otorgue un tiempo para que
los estudiantes puedan observar y analizar la ima-
gen. Considere que en este primer acercamiento el
foco estd en comparar medidas de angulos antes
que en definir el concepto. Es importante que en
esta leccion aun no explicite la medida exacta de los
dngulos usando los grados como unidad de medida.
Los dngulos que se presentan en las aperturas de las
bocas son solo de dos tipos: 45°y 90°. Sin embargo,
a simple vista, no sera facil para los estudiantes no-
tarlo. De este modo, es probable que en las activi-
dades (1.a) y (1.b) se sientan inclinados a defender
una Unica respuesta como la correcta, es decir, que
un animal especifico posee la boca méas abierta o la
boca mas cerrada. Por ello, es muy importante pro-
mover la argumentacion con base en una prueba
empirica. Puede preguntar: “;cémo estas seguro?,
icomo puedes probar que tienes la razén?, jde qué
manera puedes convencer a los demés?” Dado que
la operacionalizacion de una prueba para convencer
a otros serd abordada en la siguiente actividad, rea-
lice una pausa para introducir la nocién de angulo,
usando lo que sefala la mascota.

Es esperable que los estudiantes incluyan, como
criterio para comparar, la longitud de los lados del
angulo. Aproveche esto como una oportunidad
para aclarar que lo que se compara es la cantidad de
espacio abierto entre los lados y no la longitud de
los lados. Oriente a los estudiantes a utilizar creativa-
mente los recursos disponibles para mediry compa-
rar las aperturas. Para cerrar solicite a sus estudiantes
buscar angulos en el entorno (puede ser la misma
sala de clases) y explicar como podrian medirlos o
compararlos, usando objetos o elementos disponi-
bles en la misma sala.

Capitulo12 | Angulos
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P.18 | TE | ANGULOS
|_ Planificacién {3 45 minutos

Recursos

Papel lustre para doblar.

Propésito

Que los estudiantes analicen distintas estrategias

para comparar medidas de dngulos, confrontdndo-
las con las propias.

Habilidad

Argumentar y comunicar.

Gestion

Para la actividad (2) invite a sus estudiantes a ob-
servar las estrategias para comparar angulos desa-
rrolladas por Gaspar, Ema y Sami. Tenga en cuenta
que hasta el momento los estudiantes han explora-
do nociones intuitivas sobre la medicion de dngulos,
pero aun no se ha dado a conocer que los dngulos
presentados corresponden a angulos de 90 y 45
grados respectivamente. La idea es no precipitar la
cuantificacion de las medidas, pues se espera que
estas surjan como consecuencia del andlisis de las
estrategias. Pregunte:“;en qué consiste la estrategia
de Gaspar?, ;cudl es la diferencia entre la estrategia
de Gaspary la de Ema?, ;quién desarrollé una estra-
tegia similar a la de Sami?, tomemos un papel lustre
y doblémoslo dos veces como Sami lo hizo, mues-
tren con su dedo el dngulo que se formd".

Siralguna de estas estrategias no surgié como parte
de la puesta en comun de la clase anterior, motive a
los estudiantes a utilizarla para comprobar su efec-
tividad. Por ejemplo, pidales que recreen la estra-
tegia de Sami, explicando que este tipo de angulo,
caracteristico de las esquinas, se llama dngulo recto.
Solicite que reconozcan qué angulos son rectos y
cudles bocas de los animales presentan una apertu-
ra mayor o menor al angulo recto. Del mismo modo,
ademas de las tres estrategias presentadas, se sugie-
re incluir un instrumento de medicidn casero, elabo-
rado a partir de un par de tiras de cartén o palitos de
madera que, al estar unidos en uno de sus extremos,
permita que al menos uno de los brazos gire con
centro en el punto de unién. De este modo podra
transportar la medida de un dngulo sobre otro para
facilitar la comparacion. Para finalizar utilice la vifeta
de la mascota estrella para enfatizar que la longitud
de los lados no afecta a la medida del dngulo.
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de un angulo se llama medida de un dngulo

! Lo contidad de espacio akaerto entre los dos lodos i

{Como estimamos dngulos?

ChiCh e

e |deade Gospar Idea de Ema

7
Yo trozo los angulos en uno Yo mdo el angulo usando un <J
hojo de papel, Los comparo

colocandolos uno sobre otro, en lo abertura

dea de Somi

El Gngulo que sg
forma &5 un

Yo doblo dos veces un papel ala )
dngulo recto [

mitad. Con la esquina recta del
papel estimo algunos dngulos

LIn angulo esta determinado por lo contidad
de espacio entre la abertura de sus lodos
e

Consideraciones didacticas

El anélisis de las estrategias desarrolladas por los estudiantes favore-
ce la comprensién y la extension procedimental. Un primer paso en
el proceso de medicion es la comparacién entre dngulos. Dentro de
las posibles estrategias, las mas comunes son: superponer un angu-
lo con otro, y construir un angulo auxiliar que permita determinar
cuantas veces cabe este en el resto de los angulos. Para desarrollar
la primera estrategia, es necesario copiar o calcar el angulo con cier-
ta precision, para luego mover esta representacion hacia los otros
angulos. Para desarrollar la segunda estrategia es importante elegir
un angulo conveniente, cuya medida efectivamente pueda estar
contenida en otras. Esto Ultimo es lo realizado por Ema, quien dibu-
ja el tipico tridangulo que se forma por la diagonal de un cuadrado.
Apdyese en esta estrategia para que los estudiantes adviertan que
los dngulos mas pequerios (45°) miden la mitad de lo que miden los
angulos rectos.

trigangulo. Veo cudntas veces cabe



P.19 | TE | ANGULOS

Juan usa la idea de Sami y de Ema, para medir la abertura de la

boca de los animales. Planificacion £ 45 minutos )
; Recursos
Material recortable complementario para medir an-
gulos (ver 2, pag.166).Y papel lustre para doblar.
(=) ;Qué animales pudo medir con (&)? Propésito
;Qué animales pudo medir con ? ) B
Que los estudiantes descubran la relacion entre las
(=) ;En cudles animales midié un dngulo recto? medidas de los angulos de 90° y 45° y reconozcan
¢En cudles midié la mitad de un dngulo recto? los grados como unidad de medida para cuantificar
el tamafio de un angulo.
68 Estima el tamano de los dngulos sefalados en las lamparas. .
o Habilidad

Modelar / Argumentar y comunicar.

Gestion
% En la actividad (3) los estudiantes contindan anali-
® © ©® zando las estrategias presentadas en la leccién ante-

rior. Antes de que observen la imagen de esta acti-

(=) ;Cudl ldmpara muestra un dngulo recto? ) vidad, solicite que doblen un papel lustre igual que
cabe[ 77 la clase anterior, para formar un &ngulo recto. (Estra-

=) Aproximadamente, ;Cudl ldmpara muestra la o tegia de Sami) para identificar todos los dngulos que
mitad de un dngulo recto? % poseen esta medida. Pidales que anoten en el cua-

derno todos los dngulos que coincidieron con esta
medida. Luego, solicite que realicen esto mismo, vol-
viendo a doblar un papel en 4 y luego doblando por

) (5’ _ la mitad (estrategia de Ema). En este procedimiento
- El tarmana de los dngulos se mide en grados E

B Arma el modelo de papel de Sami. Busca dngulos
rectos en tu sala y compdralos con tus companeros.

le recomendamos facilitar, a todo estudiante que lo
requiera, un tridngulo previamente construido que
cumpla con las caracteristicas (consulte el material
recortable). Una vez hecho esto, serd mas facil guiar
la resolucion de la actividad (3.a), pues ya contardn
con un angulo recto que se requiere de acuerdo a la
pregunta . En la actividad (3.b) es necesario que los
Consideraciones didacticas estudiantes recuerden lo aprendido en la clase ante-
rior. Pregunte: ";qué forma tiene un angulo recto?,
iqué estrategias podemos usar para identificar un
angulo recto?, jqué ocurre cuando volvemos a do-
blar a la mitad el angulo recto?". Instelos comparar
las medidas del dngulo recto y su mitad, usando el
material concreto de la hoja doblada.

BB cuaderno de Actividades . 19

Una manera de darle significado al concepto de angulo recto es
mediante el proceso de doblado de papel. Esta experiencia es esen-
cialmente motriz y kinestésica. La idea es que al angulo se defina, no
necesariamente a través de su medida, sino por su similitud con una
cualidad de otro objeto (las esquinas rectas de los objetos rectangu-
lares). Dado el concepto, lo que procede es visualizar en el entorno
casos especificos de este dngulo. Luego, el concepto de angulo de
45° se presenta a partir de la relacién con el dngulo recto: es su mitad.
Promueva que los estudiantes puedan reconocer y convencerse de
que el dngulo de 45° mide la mitad de lo que mide el angulo recto
mediante la superposicidon de un dngulo sobre el otro.

Para la actividad (4) indigue a los estudiantes a uti-
lizar alguna de las estrategias aprendidas para com-
parar dngulos. Solicite realizar las actividades (4.a) y
(4.b) usando el material concreto. Para la actividad
(5) verifique que todos los estudiantes cuenten con
una esquina perfectamente construida, organice el
BB cuaderno de Actividades pagina 13 « T2 trabajo grupal y permitales que se desplacen por sec-
tores de la sala. Indiqueles que una vez identificados
varios angulos deben compartirlos con sus compa-
fieros de grupo y dibujar en sus cuadernos todos los
angulos encontrados.

Capitulo12 | Angulos 29
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La mitad de un dngula
recto mide 45°

Angulos con el cuerpo

P.20 | TE | ANGULOS
|_ Planificacién {3 45 minutos

El dngula recto
mide 907,

Recursos

Material recortable complementario para medir
angulos (ver Anexo 3, p4g.199). Y papel lustre para
doblar.

Propésito

Que los estudiantes reconozcan y actien con los
brazos dngulos de 90° y 45°.Y que ademas usen es-
tas medidas como referencias para construir angu-
los mas pequefios que 45° y mas grandes que 90°.
Habilidad

Representar / Modelar / Argumentar y comunicar.

n Imita las posiciones de Juan, Ema, Matias y Sofia.

s’ 8  \ @
3 o
gl

3.

r
b

I

e . ;
\2) Sefiala quiénes muestran con sus brazos dngulos de 45°

.. () Sefiala quidnes muestran con sus brazos dngulos de 90°
Gestion

Al inicio de esta pagina se formaliza la presentacion
de los angulos, primero el de 90° y luego el de 45¢,
explicitando la relacion multiplicativa (doble, mitad)
entre estos. Apdyese en referencias de la vida real:
las esquinas corresponden a dngulos de 90°, mien-
tras que la mitad de estas corresponden a dngulos
de 45° Enla actividad (1) motive a los estudiantes a
actuar con los brazos los angulos de 90° y 45°, pun-

Inventemos posiciones con nuestro dedos.

(o) Usa el modelo de papel de Sami. Estima dngulos rectos.

J Usa el modelo de papel de Juan. Estima la mitad de un dngulo recto,

Usando nuestros
brazos podemos
comparar angulos,

tualizando que la medida del dngulo representado
corresponde a la apertura que se forma entre los la-
dos, mientras que el dngulo en si estd dado por los
brazos y el punto imaginario en el que estos se unen
o encuentran. Luego solicite que indiquen qué estu-
diantes estan representando cada dngulo.

En la actividad (2) solicite a los estudiantes que ac-
tlen la posicion de los brazos o los dedos, con el(la)
companfero de banco, de modo que se corrijan y
modelen mutuamente, usando como referente el
papel doblado de las actividades anteriores. Luego
seleccione a algunos estudiantes para que muestren
y justifiquen al resto de sus companeros el dangulo
construido. Permitales apoyarse en el material con-
creto para verificar que las medidas corresponde. En
la actividad (3) inste a los estudiantes a corporizar
y luego dibujar los dngulos en sus cuadernos, per-
mitales utilizar todos los recursos disponibles (regla,
tijera, dobleces de papel, etc.), pero sin establecer un
método especifico. Cuando la mayorfa lo haya logra-
do ofrezca la posibilidad de compartiry explicar, tan-
to el procedimiento como los recursos utilizados.

30 Matematica | Tomo 2

Con un solo brazo forma dngulos de;

oI

) 900,

(=) Mayor a 90°
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Consideraciones didacticas

Para esta leccion es importante que el docente conozca el concep-
to matematico de medida y sus propiedades. Por medicion se en-
tiende el proceso por medio del cual asignamos un ndmero a una
magnitud fisica de algun objeto o conjunto de objetos con el pro-
posito de compararlos. La medida denota el nimero de unidades
que corresponden a la magnitud que se mide y no depende de la
orientacién, sentido o posicion en el que se encuentre el objeto. La
medida ademas cumple con las siguientes propiedades:

1. La medida del todo es igual a la suma de las medidas de cada
una de las partes.

2. La medida es siempre un numero mayor o igual a cero.

3. En igualdad de condiciones de realizacion de una medicién, la
repeticion de esta da resultados iguales.

Cuaderno de Actividades pagina 14« T2
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Estimando dangulos de 90° y 45°

Imita los giros de los nifios en 907,

o

v A

@
{
/

iCudles dngulos forma Gaspar al inclinarse?

' o
| 7

Usa los modelos aprendides para
estimar los 10 dngulos indicados.
(=] ;Cudntos dngulos de 45°
observas?

(2] yCudntos dngulos de 90°
observas?

)Usa una hoja doblada

como la de Sami. !
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Consideraciones didacticas

En esta etapa del aprendizaje los estudiantes deben hacer referen-
Cia a los grados sexagesimales como unidad de medida. Puede in-
troducir la notacion y comentar brevemente que, al igual que las
longitudes, los angulos también pueden medirse usando unidades
de medida. Dado que la medida unitaria de 1° es muy pequefa y
dificil de representar, es recomendable referirse directamente a la
medida del angulo recto como angulo de 90° y apoyarse en este
numero para que los estudiantes puedan inferir y justificar que su
mitad corresponde a 45°. Si considera que sus estudiantes han lo-
grado un adecuado nivel de comprension puede introducir el uso
de un transportador para que los estudiantes observen la relacion
entre estas medidas y el tamafo del giro, ademas de constatar la
existencia de otras medidas angulares entre 0 y 90°.

LK Ticket de salida pagina 21 T2

P.21 | TE | ANGULOS
Planificacién { 45 minutos )

Propésito

Que los estudiantes reconozcan angulos de 45° y
90°, haciendo referencia explicita a sus medidas, y
vinculdndolos con la accion de rotar o girar.

Habilidad

Argumentar y comunicar.

Gestion

Para comenzar esta leccion le recomendamos que,
ademas de la fotografia con la que inicia la pagina,
comparta con los estudiantes un video o animacion
que permita observar de manera mas dinamica la
relacion entre un angulo y la acciéon de girar o rotar
(podria ser, por ejemplo, este video disponible en
YouTube: https://youtu.be/-XsBURRUMBU). Luego
de esto, en la actividad (1) invite a los estudiantes a
realizar giros en 90° como se muestra en la imagen,
probando distintos sentidos. Para la actividad (2)
dirija la atencion de los estudiantes a cada una de
las im&genes en las que aparece Gaspar, preguntan-
do:"jestd formando un dngulo Gaspar al inclinarse?,
iqué medida aproximada creen que tiene este an-
gulo?, ;mide mas que un angulo recto o0 menos que
un angulo recto?, ;como podriamos verificarlo?”. Es-
timule que los estudiantes utilicen el nombre dngu-
lo recto como referencia para argumentar sus ideas.

Para la actividad (3) motive a los estudiantes a ana-
lizar la ilustracion en busqueda de dngulos: ";ven
angulos en el dibujo de la casa?, jen qué partes?,
iqué tipos de angulos son?". Luego indiqueles el uso
del material concreto para medir. El objetivo es que
reconozcan los dngulos por sus medidas, sefalando
45° y 90° respectivamente, y lleven un registro de
angulos para cada medida. Para fomentar el analisis
y la argumentacién, puede preguntar: “;cémo po-
demos estar seguros de que el dngulo es de 45°,
ipodria ser mayor a 45°?, ;podria ser menor a 45,
ipor qué?” Promueva que los estudiantes usen el
papel doblado como estrategia para medir, estimar
y comparar los dangulos propuestos (doblando en 4
para medir el dngulo recto y doblando una vez mas,
a la mitad, para el angulo de 45°).

Cierre esta leccion reforzando la idea de que los an-
gulos de 90°y 45° estan presentes en nuestro entor-
noy los podemos reconocer por sus medidas.

Capitulo12 | Angulos
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P.22 | TE | ANGULOS
|_ Planificacién {3 45 minutos

Propésito

Que los estudiantes practiquen lo aprendido sobre
angulos y la estrategia del papel doblado o del 4n-
gulo previamente construido para reconocery com-
parar dangulos de acuerdo con sus medidas.

Habilidad

Representar / Argumentar y comunicar.

Gestion

La actividad (1) es una tarea de estimacion, reco-
miende usar el dngulo recto de material concreto
para comparar. Dibuje una tabla en la pizarra para
organizar en tres columnas: angulos menores a 90°,
iguales a 90°, mayores a 90°. Invite a los estudiantes a
la pizarra a clasificar los &ngulos, explicando cémo hi-
cieron la estimacion. Para los estudiantes méas aven-
tajados, incluya en la indicacion la comparaciéon con
un angulo de 45°. Por ejemplo pregunteles: ";hay
algun dngulo mayor que 45° pero menor que 90°7".
Para la actividad (2) promueva que los estudiantes
comparen las medidas de los dngulos considerando
el dngulo de 45° como referencia. Pidales que indi-
quen para cada &ngulo, si es mayor, menor o igual a
45°, comparando sus respuestas con el(la) compa-
fero. En la actividad (3) invite a los estudiantes a
observar con atencioén los relojes de pulsera. La idea
es que noten que ambos dngulos corresponden a
angulos rectos, independientemente de la orienta-
cion de este. Amplie la discusion preguntando por
otras horas en las que las manecillas del reloj forman
un angulo recto. Para los estudiantes que presentan
mayores dificultades permitales usar una esquina de
papel como referencia para superponer y medir.

En la actividad (4) inste a los estudiantes a observar
las posiciones de gimnasia que realiza Soffa y pidales
que identifiguen en cudles de estas se forman angu-
los mayores a 90°. Para los estudiantes mas aventaja-
dos, solicite que incluyen en la clasificacion también
a los dangulos menores o iguales a 90°. Para la activi-
dad (5) puede incluir un notebook para modelar el
movimiento. Promueva que los estudiantes no solo
identifiquen los dngulos de 90° y 45°, sino que tam-
bién representen mediante dibujos dngulos mayo-
res a 90° o menores a 45°teniendo como referencia
estas medidas. Al final de esta actividad permita que
varios estudiantes compartan sus construcciones y
estrategias.

32 Matematica | Tomo 2

PROBLEMAS

£D Estima qué dngulos son menores o iguales a un dngulo recto.

) Indica si las medidas de los siguientes dngulos son mayores,
menores o iguales a 45°
Usa el papel plegodo de Juan para medir,

o e

B) ;Cudnto miden los dngulos que
se forman con las manecillas
de cada relgj?

° Observa la postura de los piernas de Sofio. Indico aquellas con
dngulos mayores a 90°

]
L

9 Imagina que abres un notebook como
muestra la imagen. Dibuja en tu cuaderno un ~
dngulo mener que (=), un dngulo mayor que 4
5y un dngule mayor que (= y menor que (7 ) ;

BB Cuaderne de Actividades |
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Consideraciones didacticas

Para consolidar los aprendizajes relacionados con angulos, le reco-
mendamos incluir algunas sesiones de trabajo con el software edu-
cativo Geogebra, (https//www.geogebra.org/classic#geometry). Si
bien existen varias funciones asociadas a angulos en el software,
es necesario planificar con cuidado la actividad para que esta esté
acorde al nivel de ensefanza. Por ejemplo, la funcién medir angulos
a partir de tres puntos puede arrojar nimeros decimales y medidas
que se escapan del dominio de los estudiantes. Por ello, le recomen-
damos usar el software para instanciar el concepto de angulo rec-
to y angulo de 45°, mediante la construccion de un cuadrado y su
diagonal. Hecho el cuadrado instruya la medicién de los 4 dngulos
rectos y los angulos del tridngulo que se forma al trazar la diagonal,
usando el comando dngulos.

EE Cuaderno de Actividades pagina 15« T2
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B iQue angulos se estdn estimande? ;907 o 45°7

(7} Patas de una mesa (3 Portdn

(7} Escalera metdlica

=
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Consideraciones didacticas

Esta leccion es propicia para resaltar las ideas mas importantes o
nucleares asociadas a dngulo. £l concepto de dngulo convoca de-
finiciones matematicas abstractas e imagenes conceptuales deri-
vadas de nuestras experiencias cotidianas. De acuerdo con Casas y
Luengo (2005), existen nociones nucleares asociadas a angulo, que
destacan a lo largo de toda la escolaridad, estos son: agujas del reloj
y lados del dngulo. Estos investigadores sefalan que los estudiantes
centran su cognicion sobre todo en aspectos relacionados con el
soporte fisico y dindmico de la nocién de angulo, como es el caso de
las agujas del reloj, que representan fisicamente los lados del angu-
lo y dindmicamente el movimiento de rotacion. Otro aspecto para
considerar es la medicién y comparacion de dngulos, con apoyo de
representaciones concretas. La articulacién de todos estos elemen-
tos le permitird consolidar una perspectiva amplia para el aprendi-
zaje del concepto.

EE Cuaderno de Actividades pigina 16 « T2

P.23 | TE | ANGULOS

Planificacién {2 30 minutos )

Recursos

Material recortable complementario para medir an-
gulos (ver Anexos 2, pag.166).

Propésito
Que los estudiantes reconozcan la presencia de an-

gulos de 45°y 90° en objetos del entorno cotidiano.
Y papel lustre para doblar.

Habilidad

Argumentar y comunicar.

Gestion

Esta leccion retoma las fotografias compartidas al
principio del capitulo, pero resaltando explicita-
mente la presencia de los angulos. Invite a los es-
tudiantes a observar las imagenes y a recordar las
opiniones expresadas la primera vez que las vieron.
Pregunte: “;jrecuerdan estas fotografias?, jrecuerdan
qué comentamos la primera vez que las vimos?,
ipudimos notar los dngulos en esa oportunidad?,
iqué sabfamos en ese momento sobre angulos?,
iqué sabemos ahora sobre angulos?” Enfoque el
analisis hacia la distincion entre dngulos rectos y an-
gulos de 45° grados: “jqué objetos presentan angu-
los rectos?, jcudntos grados miden los dngulos rec-
tos?", iqué objetos presentan angulos de 45°7, jcudl
es la relacion entre un dngulo de 90° y un dngulo de
45°7, icomo podemos comprobar que sus medidas
estdn en esa relacion?” Brinde la posibilidad de ex-
tender los ejemplos que permiten instanciar el con-
cepto de dngulo, preguntando por otras situaciones
u objetos que presenten dngulos. Para ayudar a los
estudiantes que lo requieran puede disponer de al-
gunos tridangulos para medir dngulos, disponibles
en el material recortable complementario.

Aproveche esta leccién para dar un cierre a la te-
matica, promoviendo que los estudiantes reflexio-
nen sobre lo aprendido y expliquen con sus propias
palabras que un dngulo de 45° mide la mitad de lo
que mide un angulo de 90° y que ambos estan pre-
sentes en nuestro entorno. Pregunte por algunos
de los conceptos centrales trabajados en las clases
anteriores, tales como medida de un angulo, lados
de un angulo, apertura de un angulo, etc. Realice
un listado en la pizarra de las ideas importantes que
los mismos estudiantes vayan comentando, de tal
manera que después queden a la vista y puedan ser
anotadas por todos en el cuaderno.

Capitulo12 | Angulos
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P.24 | TE | ANGULOS
|_ Planificacién {3 45 minutos

Recursos
Tablero de juego Ludo junto a algunas fichas.

Propésito

Que exploren el concepto de traslacién a través del
analisis del movimiento de fichas.

Habilidad

Representar / Modelar / Argumentar y comunicar.
Gestion

Para la actividad (1) inviteles a observar cada una
de las imdgenes y pregunteles: "jhas visto estos di-
sefos en la vida real?, jqué caracteristica tienen en
comun?". Luego pidales que describan las figuras
geométricas involucradas en cada caso. Le reco-
mendamos dibujar o proyectar las cuadriculas se-
faladas en (1.2) para que pueda invitar a distintos
estudiantes a recrear el movimiento de traslacion de
las figuras marcadas en rojo. Para animarlos a sociali-
zar sus ideas, primero active los conocimientos pre-
vios relativos al reconocimiento de la derecha vy la
izquierda. Cuando los estudiantes salgan a la pizarra
promueva la verbalizacion y explicite las nociones
de orientacion (arriba-abajo, derecha-izquierda).

Para la siguiente actividad le recomendamos que
converse previamente con los estudiantes acerca
del juego de tablero Ludo. Le sugerimos llevar un
tablero del juego con algunas fichas, para mostrar a
los estudiantes como salen las fichas desde la parti-
day codmo se desplazan por el camino. Hagales ver,
con acciones sobre el tablero, que cada grupo de fi-
chas tiene una casilla que indica la salida y luego un
camino que indica la direccién por la cual se puede
ir desplazando la ficha. Luego invitelos a desarrollar
la actividad (2) observando el tablero. Pregunte:
“;coémo se movié la ficha?, jcudntos cuadraditos o
casillas se desplazd? (por ejemplo, la ficha verde se
movid 4 cuadrados a la izquierda y 3 cuadrados hacia
abajo), si tuvieran que dar indicaciones a otra perso-
na para que reproduzca el mismo movimiento, jqué
le dirfan?”. Permita que los estudiantes argumenten
desde lo verbal y lo gestual, indicando el sentido del
desplazamiento (arriba, abajo, derecha, izquierda) y
mostrando con su dedo el desplazamiento realiza-
do. Para los estudiantes mas aventajados, pregunte-
les por la ficha que se desplazé mas y la ficha que se
desplazd menos en el tablero. Promueva que argu-
menten a partir del conteo de cuadraditos o casillas
que cada ficha recorrié.

3"| Matematica | Tomo 2

Traslaciones: Figuras 2D trasladadas

n ;Qué puedes observar en los fotografios?

BB :0ué figuras 2D reconoces?

B} Para cada figura, jcudntos cuodrados se movié a la derecha?

a Observa el movimiento de las fichas desde el inicio.

[} La ficha verde se maovid 4
o . et cuadrados a la izquierda
@ 4 @ | @0 y {Cudntos cuadrados
_'._ ® | hacia abajo?
. | @ ]
. -Fd-Lle i) BB La ficha azul se movid Y
Y'Y Y o000 cuadrados a la derecha
] ] P y JCuantos cuadrados
A B u ' .
il hacia amiba?
wil |
B H
00 & # o
@ o0
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Consideraciones didacticas

En esta leccién se utiliza un tablero de juegos para acercar a los es-
tudiantes al concepto de traslacién desde la idea de movimiento.
Sin embargo el objetivo no es jugar, sino mediar la comprension de
las caracteristicas de la traslacion a través de las reglas para el des-
plazamiento de las fichas en el juego. Promueva que los estudian-
tes describan la localizacion y movimiento de las fichas, utilizando
referencias de orientacion espacial, tales como derecha-izquierda,
arriba-abajo, adelante-atrds en coordinacion con la cuantificacién
de las casillas. Del mismo modo ayudelos a notar los cambios de
direccién en el desplazamiento y el caracter rectilineo del mismo.
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B Figuras troslododas

: ] = ! S
| Lina traslacion en &l plano es mover una figura

Conservando el tamano y la forma, sin girar,

ﬁ Explica por qué los siguientes pares de figuras son traslaciones,

[ Fggral | 1" T Figuru|

inicial fial

B} :0ué movimiento lleva una figura a la otra? ;Por qué?

HEEEN EEEEENANE | Y
I ..... o~ Ly 18
"
E}Dbsewu los pares de figuras. ;Cudl presenta una troslacin?
Explica.
A A A

dr» % ﬁ P

b

Aegira los movirien1os incicodos usando un pedacito de pape
o ohvides en ndicar un punta rogo cormo en oS ejemplos
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Consideraciones didacticas

Las traslaciones pueden representarse mediante desplazamientos
rectilineos. Al ser una transformacion isométrica, una de sus caracte-
risticas principales es que actla sobre una figura o conjunto de pun-
tos manteniendo invariante el tamafio y forma de la figura en el plano,
de ahf el concepto de iso(igual) metrfa(medida). Como las figuras re-
sultantes en una traslacion son congruentes a la figura original, cobra
mucho sentido que se utilicen objetos concretos que no se modifican
al desplazarse, como las fichas, para representar las traslaciones. Sin
embargo, es importante tener en cuenta que las traslaciones, en es-
tricto rigor, son isometrias que producen un cambio de posicion, de
acuerdo a un vector, es decir, en la direccion de una linea recta.
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P.25 | TE | ANGULOS

Planificacién { 45 minutos )

Propésito
Que los estudiantes reconozcan, describan y repre-
senten traslaciones considerando referencias de

orientacion espacial: arriba, abajo, derecha e izquier-
da.

Habilidad

Representar / Argumentar y comunicar.

Gestion

Inicie preguntando: ";qué podemos observar en es-
tas imagenes? j;qué nos indica el punto rojo en cada
figura?;por qué hay una figura inicial y una final?".
Considerando las respuestas de sus estudiantes for-
malice las caracteristicas de una traslacion en el pla-
no. Para la actividad (1) le recomendamos usar una
figura geométrica de cartulina o papel con un punto
rojo pintado en una de sus esquinas, para mostrar vi-
sualmente el movimiento de traslacion. Solicite a dis-
tintos estudiantes realizar una traslacion de la figura
sobre la superficie de la pizarra. Cada vez que algun
estudiante realice la accion de traslacion, pregunte
al resto de la clase: ";qué cambié en la figura?, jqué
no cambié?". Intencione movimientos de rotacion en
la figura mientras se realice la traslacion y pregunte:
"jes este un movimiento de traslacion?, jpor qué?".
Se espera que los estudiantes reconozcan, usando el
punto rojo como referencia, que en una traslacion se
desplaza la figura, pero no cambia su orientacion.”

En la actividad (2) oriente preguntando: "jen qué
nos podemos fijar para identificar el movimiento?,
ihay algun aspecto de la imagen que nos pueda
ayudar?" Intente que los estudiantes adviertan el
punto rojo. Fijar un vértice o punto en la figura fa-
cilita el seguimiento del movimiento. Una vez que
los estudiantes estén convencidos de que todas
las imagenes representan traslaciones, animelos a
explicar como las identificaron: ";como nos ayuda
saber cudl es la figura inicial y cudl es la figura final?,
icambia la orientacion de la figura en una trasla-
cion?" Enla actividad (3) se espera que los estudian-
tes reconozcan en los estampados qué movimientos
corresponden a traslaciones. Motivelos a utilizar tanto
gestos como descripciones orales. Pregunte por una
figura respecto de la otra: ";tiene la misma forma?, ;el
mismo tamanao?, jla misma orientacion?, jcudl o cua-
les de estos movimientos no son traslaciones?, ;por
qué?". Cierre la leccién resaltando qué caracteristicas
debe cumplir una traslacién y qué ocurre si una de
estas no se cumple.

Capitulo12 | Angulos
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P.26 | TE | ANGULOS

. . s . Reflexion: Viendo reflejos en la naturaleza
|_ Planificacién {3 45 minutos

n {Qué puedes observar en el agua de los fotogrofias?

Recursos
Regla de 20 cm, espejo.
Propésito

Que exploren el concepto de reflexion a través del
efecto espejo presente en la naturaleza.

Habilidad
Representar / Modelar / Argumentar y comunicar.

Gestion

Comience la leccion solicitando a algunos estudian-

tes que se miren de a uno en un espejo e indiquen (2} ;Cudntos flamencos ves en la fotografia? ;Cudntas flores?
qué observan. La idea es que ellos verbalicen que {5 Ubico una regla sobre los fotografios, de modo que lo divida en
ven su reflejo. En la actividad (1) solicite a los es- dos partes similares.

tudiantes que observen las imdgenes con mucha

atencion y encuentren al menos dos caracterfsticas 8 Realiza los pasos dela siguiente secuencio.

comunes a ambas fotografias. El propdésito de la ac- (o) Describe Io que sucede en el tercer poso.

tividad (1.a) es generar discusion respecto de si _ :

es valido o no considerar el reflejo del flamenco al —,

momento de contar el numero de flamencos. Resal- . .
te que la pregunta apunta a cuantos flamencos se Frimer paso Sequnda paso Tercer o

pueden ver, y no necesariamente a cuantos flamen-
cos son reales. Puede repetir esta discusion para la
imagen de las montafas. En la actividad (1.b) indi-
queles ubicar la regla sobre las fotografias, pero sin
trazar la recta, con el proposito de dividir la imagen
en las dos partes. Pregunte:”;jqué caracteriza a estas
partes similares?, ;por qué se produce este efecto?, 26 B8 cuadermo de Actividades
Jen qué otras circunstancias nos encontramos con EBE Tickot da walida

un efecto similar?” La idea es guiar la argumentacion

hacia la actividad realizada al inicio, mirdndose a tra-

vés del espejo, reconociendo una imagen reflejada Consideraciones didacticas
de si mismos, pues a partir de estas serd mas sencillo
introducir el concepto de reflexion.

(5 Realiza la secuencia dibujando un trébal .

Para introducir las reflexiones como transformaciones isométricas es
importante que los estudiantes puedan apreciar reflexiones presen-

En la actividad (2) los estudiantes deben evocar tes en la vida cotidianay, a partir de estas, caracterizarlas. Interesa re-
este tipo de manualidades que suelen realizar en saltar los elementos principales: la presencia de un eje de simetrfa, la
clases de artes plasticas. Solicite describir las carac- figura reflejada esté orientada en la direccién opuesta, la figura refle-
teristicas de la imagen resultante y pidales que in- jada posee la misma forma y tamafio que la figura original. Permita
diquen la linea o eje que divide a la figura en partes que los estudiantes sean quienes identifiquen estas caracteristicas y

iguales. Introduzca el concepto “eje de simetria” Lue-

) _ las describan progresivamente.
go pidales que reproduzcan la secuencia de tres pa-

sos con el trébol en sus cuadernos y pregunte “;por BB cuaderno de Actividades pagina 19 « T2
qué pasa esto?, jpodriamos lograr este efecto de
otra manera?". Se espera que los estudiantes sefialen XK Ticket de salida pagina 26 - T2

que podrfan hacerlo copiando o calcando el dibujo
en el lado en blanco de la hoja. Al final introduzca
el concepto de reflexion como una transformacion
que invierte la posicion de una figura respecto de
una linea recta.
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Reconoce los letras que pueden dibujarse usando una reflexidn.

{Cudl es el reflejo de la flecha?

il )

Ubica el ldpiz entre los mariposas de mode que una sea e reflejo

de la otra.

: Lo reflexién invierte o posicidn de una figura respecto de uno

PR B EJEACITA

limeq recta. Esta linea se denoming eje de reflexion

%a

Las alos de

una manpesa,
isern un refigjo
una de la otra?

3%
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Fomente el trabajo en equipo, indicando que deben comparar y
consensuar con el compafiero si existe solo una opcion de eje de
simetrfa. Realice una puesta en comun para que algunas parejas ex-
pongan sus argumentos.

Consideraciones didacticas

Enla actividad (3) de esta leccion tenga en cuenta que hay mas de
una forma de ubicar el eje de simetria, puesto que las figuras que se
reflejan —Ilas mariposas— ya son en si mismas simétricas. Esto es un
aspecto que debe relevarse en la discusion, pues algunos estudian-
tes podrian advertir solo uno de los ejes, mientras que otros advier-
tan ambos. Para mediar en el andlisis puede incorporar otras figuras
que posean dos 0 mas ejes de simetria, solicitando a los estudiantes
que identifiquen y expliquen los ejes.

EE Cuaderno de Actividades pagina 20 « T2

PYARTS

Planificacién { 45 minutos )

Recursos

Espejos.

Propésito

Que los estudiantes reconozcan reflexiones usando

un eje de simetria y reconozcan este en reflexiones
ya construidas.

Habilidad

Representar / Argumentar y comunicar.

Gestion

Antes de comenzar esta leccion le recomendamos
recurrir al efecto espejo para caracterizar la reflexion
como transformacion isométrica. Promueva que los
estudiantes tengan la oportunidad de usar un espe-
jo (idealmente un con forma rectangular) para reflejar
las imagenes de algunos objetos sobre su mesa. Rea-
lice preguntas para que los estudiantes adviertan que
en una reflexion la imagen cambia la orientacion de
su posicion. Por ejemplo, al mover la mano derecha
frente al espejo, la imagen reflejada mueve la mano
izquierda. Si el espejo tiene un borde recto este se
puede usar como eje. Al apoyar el borde recto sobre la
mesa podran observar como se produce el efecto de
simetria respecto del objeto reflejado.

En la actividad (1) retome la importancia del eje de
simetrfa y pregunte: ";qué caracteriza a una reflexion?
(conserva la figura, pero cambia la orientaciéon de su
posicion respecto de un eje), ;cdHMOo reconocer un eje
de simetria?" Invitelos a usar una regla para reconocer
el eje de simetria. Para los estudiantes con mayor difi-
cultad puede proveerles las letras en cartulina o papel
para que encuentren el eje de simetria mediante do-
bleces. Para la actividad (2) otorgue un tiempo para
identificar la figura que es resultado de la reflexion,
usando el espejo y luego organice el trabajo en pare-
jas. Soliciteles ponerse de acuerdo respecto de cual es
la flecha reflejada. Ademas pregunteles, respecto de
la primera y segunda flecha: ";por qué estas flechas
no son resultado de una reflexion?". En la actividad
(3) inste a los estudiantes a ubicar la regla donde
ellos creen que se encuentra el eje de simetria para
cada pareja de mariposas y luego comprobar ubi-
cando el borde recto del espejo en el mismo lugar,
para observar si se forma la mariposa completa.

Capitulo12 | Angulos
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|_ Planificacién {3 45 minutos

Recursos

Regla de 20 cm.Y papel lustre en forma de remolino.
Propésito

Que los estudiantes exploren el concepto de rota-
cion, experimentando con objetos que giran en tor-

no a un punto fijo e identificando las caracteristicas
principales de este tipo de transformacion.

Habilidad

Representar / Modelar / Argumentar y comunicar.
Gestion

Invite a los estudiantes a explorar las imagenes, con
las que comienza esta pagina, con su compafero o
companera. Pregunte: “;jqué tienen en comun estas
imagenes?, jcudl es el movimiento caracteristico
que se puede observar en estos objetos?, jcudl es
el punto por el cual se produce la rotacion en cada
caso?, jen qué otros objetos o situaciones has visto
el movimiento de rotacion?”. Permita que los estu-
diantes comuniquen sus ideas y compartan sus ex-
periencias con el resto de la clase.

En la actividad (1) oriente a los estudiantes en la
visualizacion de la secuencia, sefialando que deben
observar con atencién un paso a la vez. Pregunte:
“;coémo son los movimientos que realiza la figura?,
jcuantos movimientos son?, ;qué tienen en comun
estos movimientos?” En la actividad (1.a) pida-
les que describan con palabras el movimiento; en
la actividad (1.b) motivelos a identificar el angulo
de rotacién y el sentido de la rotacion, consideran-
do lo aprendido sobre las medidas de angulos; en
la actividad (1.c) solicite que sefialen el punto fijo,
es decir, el punto por el cual se realiza el giro o rota-
cién. Formalice el concepto de rotacion a partir de la
caracterizacion del movimiento, enfatizando que se
trata de un giro alrededor de un punto fijo.

En la actividad (2) pidales realizar la accion del giro
utilizando una regla. Considere que cualquier punto
de la regla puede usarse como centro de rotacion,
no solamente los puntos extremos, pero es mas
sencillo realizar el giro si se fija uno de esos puntos.
Haga énfasis en que deben representar todo el pro-
ceso en el cuaderno, indicando en el dibujo el cen-
tro de la rotacion o punto fijo y el dngulo de giro.
Para ampliar esta actividad incluya la construccién
de un remolino de papel, para que puedan experi-
mentar el movimiento.
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Rotacion: jVamos a girar! i -i
{Qué puedes observar en las fotogrofias? ';ﬁ;' “
{Dénde

has visto
e5to ontes?

2

n Observa las secuencia de 3 movimientos de la imagen.

L/ jQué muestra la flecha?
L) $Cudl es lo medida def angulo indicade por lo flecha?
Hay un punto fijo? Sendlalo.
1) Intenta construir un maline de vienta,

i [2]

Mantiere la forma v el tamanc lex Agura re

Coloca tu regla sobre la meso. Pon tu dedo en una esquina
presionando con firmezo. Luego haz girar la reglo.
L2} Visualiza el movimiento de la regla y su posicién final.
o) Dibuja en tu cuaderno la posicidn inicial y final de la regla.
(Cudl fue el punto fijo de este movimienta?
€ Cudl es el nombre del movimiento que se realiza?
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Consideraciones didacticas

Una rotacién es una transformacion isométrica que determina un
giro alrededor de un punto fijo. La rotaciéon puede ser en sentido
horario o antihorario, y siempre debe estar asociada a un angulo
especifico. Al ser una transformacion isométrica la figura rotada
mantiene la forma y el tamafio, pero no la posicién. Para que los es-
tudiantes puedan reconocer una rotacion deben familiarizarse pri-
mero con el movimiento, la posicién inicial y la posicion final de la
figura. Esto les permitird notar que, al concentramos en un punto en
particular de la figura girada, este punto traza una estela alrededor
del punto fijo, como si fuera el extremo de la manecilla de un reloj.

E Cuaderno de Actividades pagina 21« T2
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Explorando rotaciones

Explica la imagen de los ldpices. ;Qué movimiento hicieron?

{Cudl figura muestra un giro en 90° a la izquierda?

\/' \z. \z‘ \/'

Piensa en los movimientos que realizas al rotar.

Con un companiers sigan las indicaciones.

(2} Cada uno fija un pie, ésta serd su posicidn inicial. ;Cudl es su
posicion final si rotan en 1 dngulo recto?

L) §Cudl es su posicién final si rotan en 2 angulos rectos?
Y v . »
= jPueden rotar en sentidos distintos?

() ;Cudntos dngulas rectos te permiten llegar a tu posicidn inicial?

=) Dibuja la figura y recortala. Girala para comprobar tu solucién,

B8 cuadorno de Actividadas
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Al final, pregunte por la relacion entre el giro completo y el dangulo
recto, promoviendo la argumentacion desde el uso de los concep-
tos aprendidos: sentido, angulo y punto fijo.

Consideraciones didacticas

El aprendizaje enactivo en matemdticas es aquel que implica un com-
promiso corporal para actuar las ideas que surgen al momento de
resolver un problema. En este nivel de aprendizaje y, especialmente
en geometrfa, la corporizacion contribuye positivamente a la com-
prensiéon conceptual.

En esta lecciéon es importante que los estudiantes descubran, corpo-
rizando el movimiento, que un giro en 90° determina un cuarto de
vuelta, un giro en dos dngulos de 90° equivale a media vuelta y un
giro en 4 dngulos de 90° equivale a una vuelta completa, la cual impli-
ca regresar a la posicién inicial.

Cuaderno de Actividades pagina 22 « T2
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Planificacién { 45 minutos )

Propésito
Que los estudiantes practiquen el reconocimiento

de rotaciones y sean capaces de realizar acciones
asociadas a esta transformacion.

Habilidad

Modelar / Argumentar y comunicar.

Gestion

En la actividad (1) los estudiantes deben reco-
nocer el movimiento de rotacién realizado por un
lapiz, que gira en torno a su punta sobre el plano.
Permita que primero los estudiantes puedan carac-
terizar el movimiento desde sus propias palabras,
considerando referencias de orientacion tales como
"de izquierda a derecha’, “de arriba hacia abajo’, etc.
Solicite ademas que identifiquen el punto recreen
el movimiento con el l&piz considerando &ngulos
conocidos, como 45°y 90°. Luego, explique que, en
general, cuando un objeto gira en el mismo sentido
de las manecillas del reloj se designa sentido horario
y en el caso contrario, sentido antihorario. Fomen-
ta que usen estos términos para comunicar y argu-
mentar sus ideas de ahora en adelante. La actividad
(2) estd pensada para confirmar que los estudiantes
han comprendido la nociéon de sentido del giro. Pro-
mueva que vinculen con lo aprendido sobre dngulos
y que se enfoquen en la esquina inferior derecha de
la figura para identificar un &ngulo recto. Para quienes
presenten dificultades es preferible disponer de una
figura en papel o cartulina que pueda fijarse por un
punto sobre otra superficie usando una tachuela o
alfiler, de modo que permita realizar el giro de forma
concreta. Para compartir publicamente las respues-
tas, realice preguntas como: "jen qué te fijaste para
reconocer la figura que giréd en 90%?, ;como sabes
que el dngulo de giro fue de 90°7, jqué punto de la
figura dejaste fijo para realizar el giro?". Ayudeles a re-
cordar que girar 90° es lo mismo que decir un cuarto
de giro y que realizar 2 giros de 90° es lo mismo que
decir medio giro, ya que los giros se basan en la vuelta
completa de un circulo.

En la actividad (3) los estudiantes deben corporizar
los movimientos de rotacion para analizar como las
medidas del angulo determinan la posicion final. Es
importante que los estudiantes puedan contrastar
con el companero la ejecucion y caracterizacion del
movimiento. Indiqueles que pueden probar en un
sentido y luego en otro para identificar si se produ-
cen variaciones.

Capitulo12 | Angulos
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Propésito
Que los estudiantes ejerciten el reconocimiento de
traslaciones y rotaciones en figuras del entorno.

Habilidad

Representar / Argumentar y comunicar.

Gestion

En esta seccion de ejercitacion invite a los estudian-
tes a resolver la actividad (1), analizando cada caso
con el companfero o companera. Active lo aprendi-
do preguntando: “;cémo podemos reconocer una
figura trasladada?, jcambia de forma o tamafio una
figura trasladada?, ;cambia de posicion?, jcambia la
orientacion de la posicion?, jpor qué?”. Pidales que
clasifiquen aquellas imagenes que no corresponden
a traslaciones, como reflexiones o rotaciones, apli-
cando lo aprendido. Fomente la socializacion de las
ideas al final de esta actividad, haciendo énfasis en
la caracterizacion de la figura trasladada respecto de
la figura original. En la actividad (2) oriente a los es-
tudiantes para que dibujen las figuras presentadas
usando la cuadricula del cuaderno. Indiqueles que
deben contar los cuadraditos para reproducir exac-
tamente el alto y el ancho de las figuras. Pregunte:
“;como podemos identificar la transformacion si-
guiendo las indicaciones?, jen qué conviene fijar-
nos?, ;cémo nos puede ayudar el vértice marcado
con rojo?”. Para los estudiantes que presenten ma-
yor dificultad, ayudelos sefialando que consideren 'y
comparen cada uno de los vértices de los tridngulos.
Proyecte una cuadricula en la pizarra y permita que
los estudiantes compartan y argumenten sus estra-
tegias, describiendo las caracteristicas de la figura
trasladada.

En la actividad (3) invite a los estudiantes a obser-
var las imagenes con atencion y pidales que iden-
tifiquen aquellas que presentan figuras rotadas o
giradas y que argumenten en qué se fijaron para
identificarlas. Para organizar la puesta en comun le
recomendamos proyectar la ldmina e la pizarra y
preguntar por la ubicacion del centro de rotacion,
una estimacion del dngulo de rotacion y el sentido
de la rotacion.

LIO Matematica | Tomo 2

#® irdica los fiquros 20 traslodadas.

@ ® C

a Dibujo las siguientes figuras 20D en tu cuaderno.
Identifica cada movimiento.

Rotactn Traslacion Meflexian

9 £En cudles imdgenes el animal se muestra rotado?
;Cémo lo sabes?

BB cusderno de Actividades
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Consideraciones didacticas

En esta lecciéon le recomendamos proyectar las imagenes en la piza-
rra para utilizarlas como base para que los estudiantes realicen sobre
ellas algunas acciones. Por ejemplo, en el caso de la traslacion es po-
sible identificar un par de puntos homdlogos o correspondientes y
trazar entre estos una flecha que indique el sentido de la traslacion.
Al realizar esto para distintos puntos homologos es posible evidenciar
que todas las flechas resultantes poseen la misma magnitud, la mis-
ma direccion y el mismo sentido. En el caso de la rotacion, una tarea
interesante es hallar el centro de la rotacion, esto se puede lograr al
unir dos 0 mas puntos homologos mediante lineas rectas. El punto de
interseccion de estas rectas determina el centro de la rotacion.

E Cuaderno de Actividades pagina 23 « T2
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P.31 | TE | ANGULOS

) Los siguientes figuros 2D estdn reflejodas. é{é
¢Cémo lo sabes? Comentao. & Planificacion {Q 45 minutos )
0 ® © | Propésito
£ | 3 h . b Que los estudiantes ejerciten el reconocimiento de
‘p > ot 4 reflexiones, discriminando estas de otras isometrias.
Habilidad
Modelar / Argumentar y comunicar.
@ Observa las siguientes imdgenes y responde, Gestion

: Por qué no son una reflexidn? Explica.
i . . .
En la actividad (4) anime a los estudiantes a obser-

var cuidadosamente las imdgenes, fijandose bien

i en los detalles. Pregunte:“;qué caracteriza a una re-
L} = 8 -~ flexion?, jen qué nos debemos fijar para identificar
=, s i 3 una reflexion?, jcomo representamos el efecto de

una reflexion?”. Dirija la atencion de los estudiantes
a la relacion entre los puntos homologos en cada
figura. Por ejemplo, puede pedirles que se fijen en
la cola del zorro de la primera imagen y que la com-
paren con la cola del zorro reflejado (mientras una
® ® estd a la derecha, la otra esta a la izquierda). Realice
\ \ lo mismo para las otras figuras, siempre procurando

que los estudiantes adviertan que la figura cambia

al sentido u orientacién opuesta. En la actividad (5)

e -y promueva que los estudiantes argumenten porqué
@_ ?Q < "’éﬂ las im?genes no repre§§ntan reflexiones: ".gqué ca-
|~ racteristicas de la reflexion no cumple esta imagen?,

iposee eje de simetria?, ;donde estarfa ubicado el
eje de simetria?, ja cudl otra transformacion podria
asociarse esta imagen?". Se espera que los estudian-
B8 cuacorns de Actividadus .. 31 tes reconozcan que estas imagenes no representan
una transformacion tipo reflexion porque no apa-
rece su imagen con sentido opuesto. Si proyecta la
imagen en la pizarra es mas facil que los estudiantes

go
a

D senclo o tronsformacién que se realizé en coda imagen.

Consideraciones didacticas puedan trazar lineas sobre las imagenes para funda-
Para reconocer el tipo de transformacion isométrica involucrada a mentar sus respuestas. De las tres imagenes, la ter-
partir de representaciones pictéricas es fundamental utilizar lineas cera ofrece mayor dificultad en cuanto a identificar
auxiliares. Las lineas auxiliares permiten identificar regularidades y la transformacion isométrica involucrada. Por ello,
ubicar elementos claves. Dado que el texto escolar no es fungible solicite la clasificacion solo para las dos primeras.

y que reproducir las imagenes de forma precisa en el cuaderno es En la actividad (6) los estudiantes deben reconocer
muy dificil y desvirtUa el propoésito de la leccién, le recomendamos para cada caso la transformacion isométrica involu-
proyectar las imagenes en la pizarra con el apoyo de un data, de tal crada. Cada imagen presenta una transformacion
manera que los estudiantes puedan acceder sintéticamente a las especifica, oriénteles para que puedan reconocerla,
ilustraciones para realizar acciones concretas sobre estas con el apo- identificando un punto especifico en la figura inicial

y su punto correspondiente en la figura final. Cada
vez que los estudiantes logren reconocer la transfor-
BB cuaderno de Actividades pagina 24 « T2 macion, pregunteles porqué cumple con las carac-
teristicas de esta (inversién de la posicion respecto
de un eje en el caso de la reflexion, cambio de posi-
cién alrededor de un punto en caso de la rotacién).
Promueva que distintos estudiantes expliquen y ar-
gumenten sus ideas.

yo de un plumon y una regla.
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Este capitulo se orienta a que los estudiantes vivan
experiencias de clasificacion, registro y analisis de

estos. Ademas, interesa desarrollar en los estudiantes
habilidades que les permitan hacer interpretaciones
criticas de los datos e informacién comunes en su
entorno. En este sentido, se ‘promueve la lectura, in-
terpretacion y construccion de tablas, pictogramas,
y graficos de barras, porque constituyen parte esen-
cial del analisis exploratorio de los datos, del desarro-
llo del pensamiento estadistico y el sentido del dato.

OA23: Realizar encuestas, clasificar y organizar los
datos obtenidos en tablas y visualizarlos en graficos
de barra.

OA25: Construir, leer e interpretar pictogramas y
graficos de barra simple con escala, en base a infor-
macion recolectada o dada.

- Clasificar objetos de acuerdo con cualidades o
atributos.

- Contar colecciones de objetos mediante agrupa-
ciones.

Manifestar un estilo de trabajo ordenado y metddico.

Que los estudiantes reconozcan categorias de una
variable y clasifiquen objetos de acuerdo con dichas
categorias.

Argumentar y comunicar / Modelar.

Antes de compartir la actividad (1) con los estudian-
tes, es importante hacer preguntas introductorias
como “;qué vemos en la ldmina?, jqué caracteristi-
ca comun tienen estos objetos?”. Dirija la atencién
al contexto de una huerta escolar y las preferencias
de vegetales a cultivar en ella. Por ejemplo, puede

42 Matematica | Tomo 2

La imagen muestra los vegetales que eligieron los estudiantes
para plantar,

~ O ®
) @
&

Registra los datos de los preferencias.

Tabio de conteo
Preferencias de vegetales
Podemaos utilizar una
tobla de cantea v hocer
uno Qo por cada
preferencia de vegetal.

Prefetencias
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comentar con las ventajas de tener o crear un huerto o preguntar
qué cultivos podrian ser factibles de cultivar en casa o en la escuela.
Luego oriente la discusién hacia las categorias que permitirfan clasi-
ficar los cultivos. Pidale a algun estudiante que lea la pregunta (1.1)
y brinde un tiempo para que los estudiantes la piensen, invitelos
a responder individualmente usando consignas como: “;han visto
tablas como estas?, ;qué informacion muestra esta tabla?, jpara
qué utilizamos las rayas o marcas?, ;cémo se hicieron los conteos
de los estudiantes que prefirieron a la zanahoria como el vegetal a
cultivar?’, ;por qué sera necesario registrar esa informacién en una
tabla?’ etc.. Con estas preguntas se espera que las estrategias de re-
gistro de los datos y las componentes de las tablas de conteo surjan
por parte de los mismos estudiantes. En esta leccién es importante
que el tratamiento de datos se inicie realizando agrupaciones de ob-
jetos de acuerdo con cualidades o atributos. Esto les permitira transi-
tar paulatinamente a otro tipo de representaciones, como las tablas.



Completa la tablo de datos. ‘:C.?
(Cudntos estudiontes prefirieron cada vegetal? 9/

Preferencias de vegetales
Lechugs @3 [ Tomate @ | Rdbano §

, ~5Z

S

Vegetal | Fanahorio = | Ajo

Completa el pictograma usandeo los datos de la tabla y el
simbelo .

Preferencias de vegetoles K

- Yyl f
LOMNONOrg | v | L

a el valor
ala en el
contexto de los datos

.'l‘xjr_'-

! echuge

Tomate

&
=3
[
=
-

i F

Clove =1

Rabano |

Responde con los datos del pictograma,

£Cudl fue el vegetal que mds prefirieron los estudiantes?
{Cudntos prefieren ese vegetal?

£Cudl fue el vegetal que menos prefirieron los estudiantes?
{Cudntos estudiantes prefirieron el ajo?
JCudntos estudiantes en total sefialaron sus preferencios?

Se eligieron los tres vegetales de mayor preferencia para
volver a plantar. ;Cudles serian?

33

Se muestra en esta pagina explicitamente el transito de una tabla
de conteo a una tabla de frecuencias, como una representacion que
permite la organizacion de los datos en un entramado de filas y co-
lumnas, mostrando la frecuencia asociada al valor de cada variable.
A su vez, se transita hacia la construccion de pictogramas, estos po-
sibilitan visualizar a través de simbolos o iconos, las frecuencias aso-
ciadas a cada categoria de la variable mediante el uso de una clave.
Le recomendamos realizar preguntas dirigidas hacia la lectura literal
de tablas y diagramas, que permitan, determinar las frecuencias de
la mayoria o de la minoria en ciertas categorfas y, asi mismo, favo-
recer la comparacién de frecuencias entre categorfas. Es necesario
que los estudiantes logren vincular las representaciones de los da-
tos, reconocer la variable y las categorias de la variable.

Que los estudiantes organicen datos en tablas de
frecuencias en situaciones donde intervienen va-
riables cualitativas nominales. Que logren construir
pictogramas sin escala cuya clave equivale al valor 1.

Representar / Modelar / Argumentar y comunicar /
Resolver problemas.

Esta es una actividad que inicia con el transito de
una tabla de conteo a una tabla de frecuencias. Re-
cuérdeles que este es un conocimiento abordado
el aflo anterior. Desarrolle la pregunta jcoémo deter-
minas la cantidad de estudiantes que eligieron cada
vegetal?” (se hizo una tabla de conteo para registrar
las preferencias), retomando las propias estrategias
de los estudiantes, otorgue tiempo para que sean
ellos quienes argumenten sus estrategias. En la ac-
tividad (1.2) pregunte: “;en qué se parece la tabla
de conteo que vimos antes y esta tabla?, jy en qué
se diferencian?”. En la actividad (1.3.), se introduce
el término “pictograma’; realice preguntas orienta-
doras como “jqué muestra el simbolo?, jcudntos
simbolos se utilizan para representar la cantidad
de estudiantes que prefirieron a la zanahoria como
el vegetal a cultivar?, ;cuantos simbolos se deben
utilizar para mostrar las preferencias por cada tipo
de vegetal?, jqué muestra la clave?”. Revise si los es-
tudiantes logran ubicar los simbolos de manera or-
denada y proponga preguntas sobre los elementos
que constituyen este diagrama (titulo, especificado-
res de las categorias de la variable, clave). Utilice lo
sefalado por la mascota para formalizar el concepto
de clave. Finalmente, las preguntas que se muestran
en la actividad (1.4) orientardn el andlisis de los es-
tudiantes sobre el comportamiento de los datos, en
(1.4.2) y (1.4.b) se pregunta por la categoria que tie-
ne mayor o menor frecuencia (cantidad de datos) y
su su respectivo cardinal, en (1.4.c) se pregunta por
la cantidad de datos asociada a una categoria parti-
cular, en (1.4.d) se espera que los estudiantes logren
determinar el total personas consultadas y que se
corresponde con el cardinal total de los datos, por
ultimo, en (1.4.e) los estudiantes deben acercarse a
la toma de decisiones basadas en los datos. Permita
que los estudiantes comenten con todo el grupo y
argumenten sus elecciones.

Capitulo 13 | Representar datos
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Que los estudiantes consoliden estrategias dirigidas
a la construccion de representaciones tabulares y
pictogramas con escala que empleen claves con va-
lores diferentes a 1.

Representar / Modelar.

Inicie esta la actividad (2) preguntando: “;qué ob-
servan en esta ldmina?, ;qué tipos de disfraces hay?,
jcuantos disfraces de cada tipo hay?”. Permitales ex-
presar a los estudiantes sus impresiones al respecto,
por ejemplo, su interés por ciertos tipos de disfra-
ces, para que relacionen el enunciado con el cono-
cimiento que tienen sobre el contexto presentado.

Observe que, en esta actividad, al igual que en la
anterior los datos se proporcionan mediante iconos.

Para desarrollar la actividad (2.1) dirija la atenciéon
a las representaciones de los datos, pregunte: “;qué
tienen en comun la tabla con el pictograma?’, jpara
qué creen que el pictograma trae estos numeros?,
iqué informacion creen que debamos indicar en
esta parte (apuntando al eje horizontal)? ;como
creen que podemos completar el pictograma usan-
do la tabla de conteo?”. Una vez que varios estu-
diantes hayan logrado identificar que en el eje verti-
cal los nimeros indican la cantidad de estudiantes,
mientras que en el eje horizontal se anotan los tipos
de disfraces, resuma y socialice esto con el grupo
curso antes que los estudiantes registren los datos.
Para orientar la completacién del pictograma, pre-
gunte:“;como anotamos la cantidad de disfraces de
momia, que estan en la tabla, en el pictograma?, jy
para el resto de disfraces?, en general, jen qué nos
tenemos que fijar para traspasar la informacién de la
tabla al pictograma?”

Una vez los estudiantes avanzan, revise si logran ha-
cer la asociaciéon entre la equivalencia del simbolo
descrito en la clave y los conteos que se registran
en la tabla. Haga preguntas como: “jqué aspectos
tienen en comun la tabla y el pictograma?, jen qué
se diferencian?, jse necesita construir primero la ta-
bla para hacer luego el pictograma o al revés? jpor
qué?”.

HY Mmatematica | Tomo 2

En lo fiesta de la escuela, los estudiontes se disfrozaron, (-3/

5

Q-i;é) hl

6

(Cudntos tipos de disfraces se usaron?
Completa la tabla de conteo v el pictograma.

Pictogramao
Disfraces usados
por los estudiantes

labla de conteo
Disfroces usodos
por los estudiantes

"
Tipo de Contidod de ‘E 1 i
- |
disfroz estudiontes = i
H FL % 8 :
Momia 1 & i
i b '
ar i
Firata T oy il
= z !
dlaverita | ¢~ 2 200 Juepeer |
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Superhiroe | E ‘
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Disfraz
f‘—,
| Clave { Y= ,|
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Esta situacion es de mayor complejidad respecto a la anterior, en
tanto requiere que los estudiantes se introduzcan al uso de picto-
gramas con escala cuyo simbolo en la clave toma valores mayores a
1. En particular, los estudiantes deberdn hacer recuentos de 2 en 2
para cada categoria de la variable y asf asociar un simbolo, de acuer-
do con la distribucién de los estudiantes segun tipo de disfraz. A su
vez, se requiere que los estudiantes noten la relacién entre los sim-
bolos y la graduacion presente en la escala del eje vertical del pic-
tograma. Tenga presente que la accion de construir de manera con-
junta la representacion tabular y pictografica de los datos requiere
coordinar implicitamente la comprension de la variable estadistica
considerada en la situacion, las categorias o valores de la variable
cualitativa nominal, los conteos 1 a 1 de los datos, los recuentos de
2 en 2,y las agrupaciones respectivas que se simbolizan a través de
claves con valores mayores a 1.



Responde. i *CZF
Oy

iCudl disfraz prefiere la mayoria de los estudiaontes?
£Cudl disfraz eligieron exactamente 4 estudiantes?
JCudles disfraces tienen menor preferencia?
{Cudntos estudiantes llegaron disfrozados a la fiesta?
Sefala cudles afirmaciones son falsas. Q:*
-

La misma cantidod de estudiantes se disfrozaron de
animales y de fantasmas,

Los estudiantes disfrazados de calaverita son mds que
los de momia.

La cantidad de estudiantes disfrazodos de pirata son la
mitad que los de superhéroe,

Crea el pictograma en forma horizontal como muestra la imagen.

L

TR Bl i B T i

P —
' ? ] i : Clave [ )=2 |
4 P L. =

Caontidad de estudiantes
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La interpretacion de tablas y graficos permite a los estudiantes ex-
plorar los datos como un conjunto, identificando caracteristicas ta-
les como los valores de la variable con mayor frecuencia, a su vez les
posibilita percibir relaciones entre dos subconjuntos de datos que
pueden ser definidos a priori o visualmente. Considere que estos
dos procesos suponen que la interpretacion conlleva ir mas alla de
la lectura de sus valores o datos de manera aislada.

Que los estudiantes interpreten adecuadamente el
comportamiento de los datos presentados en dis-
tintas representaciones.

Argumentar y comunicar / Resolver problemas.

Para consolidar la interpretacion del comportamien-
to de los datos a partir de distintas representacio-
nes, esta seccidon se encuentra dirigida a que los
estudiantes respondan preguntas en funcion de la
lectura de las tablas y graficos ya construidos. En
esta instancia los estudiantes han de conocer los
convenios especificos de la representacion de los
datos (por ejemplo, qué representa cada uno de los
simbolos en el pictograma). Animelos a realizar una
lectura literal del titulo del de gréfico y, a partir de
esto, iniciar la tanda de preguntas.

En la actividad (2.2) siga las estrategias de los estu-
diantes para hallar las categorias, haciendo pregun-
tas como “jcomo supiste que este disfraz fue el que
prefirieron la mayorfa de los estudiantes? Muéstra-
me”. Si los estudiantes no usan el valor especifica-
do en la clave, es necesario que se sefale esto. Para
estudiantes que presenten dificultades en la lectura
0 escritura, favorezca la oralizacion y la indicacion di-
recta en el pictograma.

Las frases de la actividad (2.3) se encuentran in-
tencionadas para que los estudiantes hagan de-
claraciones argumentadas en la visualizacién del
comportamiento de los datos. Pidales a algunos
estudiantes leer cada una de las afirmaciones, dé
la palabra inicialmente a los estudiantes que hayan
presentado algunas dificultades para la interpreta-
cion de las tablas y de las graficas, de forma tal, que
entre ellos mismos realicen el ejercicio de solicitar
evidencias basadas en el conjunto de datos. La habi-
lidad que se privilegia en la actividad (2.4) es la de
representar, en tanto se debe recrear el pictograma,
pero cambiando la posicién de las variables en los
gjes. Considere esta Ultima actividad como una acti-
vidad de profundizacion para quienes logren avanzar
mas rapido. Para cerrar esta leccién, resalte como las
representaciones nos ayudan a contestar preguntas
sobre los datos.
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Que los estudiantes consoliden sus estrategias para
el registro e interpretacion de datos a través de ta-
blas y pictogramas con escala.

Representar / Modelar / Argumentar y comunicar /
Resolver problemas.

Incentive a los estudiantes a observar la imagen que
muestra los textos al inicio de esta pagina. Invitelos
a expresar sus ideas sobre qué criterio se puede em-
plear para clasificar los libros que aparecen en la 13-
mina, puede proponerles la consigna”;qué es lo que
cambia en los libros?” haciéndoles notar la variabili-
dad en los datos. Anote las opciones que sefalen los
estudiantes en la pizarra y pregunte: “;cudl de estas
caracteristicas podrfamos usar como variable?”. Pos-
teriormente, en la actividad (3.1), pidales mencio-
nar qué elementos deben completarse tanto en la
tabla como en el gréfico si se considera la variable
color.

Hasta el momento se han utilizado las lineas guia en
el pictograma delimitando espacios que sirven para
completar algunos componentes en el grafico. Es el
caso del eje horizontal en donde se debe escribir en
cada espacio, las categorias de la variable. Pregun-
te: “;se pueden colocar las categorias en un orden
diferente al que nos propone la tabla?, jpor qué?,
(afecta el orden de las categorfas de la tabla para
completar el pictograma?”. Oriente la discusion para
que los estudiantes comprendan que en las varia-
bles cualitativas no es necesario seguir un orden en-
tre sus categorias. Posteriormente pida que respon-
dan las actividades (3.2), (3.3), (3.4) reconociendo
la categoria que tiene mayor o menor frecuencia y
su cardinal respectivo, la frecuencia asociada a una
categorfa particular, y el total de libros que fueron
clasificados por color. En la actividad (3.5), dé la pa-
labra a los estudiantes para que comenten con todo
el grupo sus elecciones. Cierre la clase resaltando las
ventajas del pictograma para identificar rapidamen-
te la mayor y la menor frecuencia.
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<8 En lo sola de Sofia hay un rincén pora leer. Ella se da cuenta que
hay muchos libros. Observa que tienen varios colores.

-~y

Completa la tabla de conteo v el pictograma.

Libros segun color
Tabla: Libros segun color I

10
Color | Murmero de libros | [ W S W 0 .
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Ropo |
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L B e e f
(Cudl es el color mds frecuente de 0 —Er—r—r—

estos lbros?

:Cudl es el color que menos se repite? J

:De qué color hay
exactamente 4 libros?
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Las tablas de conteo con las que se ha trabajado previamente son
una representacion de datos que muestra estos en agrupaciones
por columnas o filas mediante marcas idénticas y que representan
varios elementos pertenecientes a la misma categoria de la variable.
Cada marca representa un dato. Las variables estadisticas son utiliza-
das para dar cuenta de distintos tipos de caracteristicas o atributos
de la poblacion, y por su naturaleza pueden ser categdricas o numé-
ricas, también llamadas cualitativas o cuantitativas respectivamente.
Las variables cualitativas son aquellas cuya caracteristica permite
clasificar a los individuos en categorias, por ejemplo, nacionalidad,
sexo, color preferido, nivel de escolaridad, entre otras. El tratamiento
de este tipo de variables permite realizar conteos de los datos que
pertenecen a cada clase y se pueden determinar frecuencias y valo-
res representativos como la moda.



Se realizd uno compana de donacién de ropa. Los estudiantes
closificaron las poleros donadas por tallos. Registraron los datos en
el pictograma.

Poleras donadas segin talla
'R R AN
Tala 10 'Y Y Y N

X S el N W

Talla 8

Tallas

Talla &

A d b b d hd Bd
Tiix 4 A d v d e dh
alla =

Ul Wl

Talla 2

0 3 ] 9 12 15 18
Cantidad de poleras

&<

El director solicita que entreguen una tabla con estos datos. 753

{Como puedes registrar los datos Tabla de dotos
presentados en el pictograma? r -

JCudntas poleros talla 12 donaron?

iDe qué talla hubo mayor donacian? \’:ﬂ
P
1 e

L P

iDe qué talla hubo menor denacidn? F
-
|

;Cudntas poleras se recibieron
en total?
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Los pictogramas son una representacién de datos que los mues-
tra mediante fconos o simbolos idénticos relacionados al contexto
de los datos, y que representan a los elementos pertenecientes a la
misma categoria de la variable. Cada icono puede representar uno o
mas datos, esto es, un solo fcono representa una cantidad especifica
de datos, ello se conoce como clave. El pictograma por definicion
tiene una clave y en caso de que una cantidad represente un valor
no entero, el icono aparece proporcionalmente mutilado/recortado.
En un pictograma, la cantidad del mismo icono es proporcional a la
frecuencia de los datos que pertenecen a la categoria de la variable.

Que los estudiantes interpreten datos a partir de re-
presentaciones graficas y logren extraer datos para
hacer el transito de representaciones graficas a ta-
bulares.

Representar / Modelar / Argumentar y comunicar /
Resolver problemas.

Aborde la actividad (4) de esta pagina preguntan-
do alos nifios”;Qué representacion se muestra en la
imagen?’,“;qué creen que debemos hacer?’, permi-
tales expresar sus impresiones al respecto, por ejem-
plo, si han participado en jornadas de donacién en
su comunidad, esto con miras que se relacione el
enunciado con el conocimiento que tienen sobre el
contexto que se presenta. Note que en el fondo o el
marco del pictograma ya no aparece casillas como
tal, sino que se emplean los ejes y sus interseccio-
nes para ubicar los iconos o simbolos indicados en
la clave. Haga notar esta novedad con preguntas
como “;hay diferencias entre los pictogramas que
hemos abordado antes y este?, jen qué lugar se es-
tan ubicando los simbolos?”si es posible proyecte la
imagen de este pictograma en la pizarra de forma tal
que los estudiantes comunigquen cémo entienden la
informacién presente en este pictograma, recono-
ciendo los componentes de los graficos y prestando
especial atencion a la ubicacion de los iconos.

Ademas de lo anterior, esta tarea centra su atencion
en promover la habilidad para traducir los datos pre-
sentes en un pictograma. Este proceso que involu-
cra el intercambio de informacion, en este caso de
la gréfica a la tabla, involucra una lectura textual de
los elementos que constituyen el grafico en su to-
talidad. Ayude a sus estudiantes en la construccion
de la tabla, preguntando “;qué debemos indicar en
cada columna de la tabla?, ;cémo podemos contar
las poleras por talla desde el pictograma?, jcoémo
conviene anotar el conteo en la tabla?” Para cerrar
esta leccion, resalte la importancia de conocer estos
dos tipos de representaciones de datos, y pregunte:
“;cOémMo estas representaciones nos ayudaron a con-
testar las preguntas?, ;como podemos interpretar el
comportamiento de los datos desde las representa-
ciones?”
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La escuela participd en torneos el afo 2019
y 2020. Una profesora registra las medallos
obtenidas en un pictograma.

Que los estudiantes comparen dos conjuntos de da- Medallers de afio 2019

tos a través de representaciones tabulares y graficas )
para tomar decisiones. L * * * * * *
Plata * * *

Representar / Modelar / Argumentar y comunicar / 8 aronce * * * *

Tipo de medalla

resolver problemas. (Clave dr=2 |
o 2 4 & & 10 12

Para realizar la actividad (5) los estudiantes deben cantidad de deportistas
estar familiarizados con el contexto de las compe-
tencias en torneos, pidale a alguno de los estudian- Usa los datos del pictograma para completar |a tabla,
tes que lean el enunciado, luego formule preguntas
sobre si conocen situaciones donde las personas ga- [ ?
nen medallas al competir. Los datos que son mostra- _ _ _
dos son de caracter cualitativo y se pueden ordenar, i\ Oro B Qﬂ Despuds
por ello es importante detenerse en hacer pregun- | E-u:r_:;:lz.l 'c_u T ' -Z,f:.;' ' oty
tas como “jconvendria presentar en el pictograma medallas | - entregan?
los tipos de medalla asf: bronce, oro y plata?’, dé un
tiempo para socializar las posturas de los estudian- {Cudl fue la medalla mas obtenida en 2019 7 s 2
tes. Con esta consigna se espera que sean ellos los
que determinen que los tipos de medallas general- ¢Cudntos deportistas ganaron medalla de

. bronce en 20197
mente tiene un orden entre ellas.
En la actividad (5.1) oriente a los estudiantes a ;Cudntos deportistas obtuvieron medallas en
que traduzcan los datos, mediante preguntas tales el afio 20197
como:“jcudles son las categorias de la variable Tipo
de medalla?, cémo podemos contar la cantidad de
medallas desde el pictograma?, jcémo debemos 38
usar la clave para contar?” Recuerde que esto in-
volucra una lectura textual de los elementos que
constituyen el grafico, que reviste cierta dificultad.
Por ello la tabla se presenta parcialmente construida
con algunos elementos que gufan como terminarla. Las variables cualitativas ordinales estdn medidas con una escala or-
En particular se muestra una tabla con un espacio dinal, es decir, surgen a partir del ordenamiento de los valores de la
para que se asigne un titulo a la tabla, ademas de las variable en una posicidn que representa categorfas con un orden
celdas para indicar tanto las categorias de la variable 0 posicion especifico. Sin embargo no se le asigna una medicion
como las frecuencias para cuantificarlas. numeérica. Con este tipo de variables los estudiantes pueden, ade-
Las preguntas (a), () y (C) se centran en que los estu- mas de clasificar, ordenar las categorias de las variables. Algunos
diantes inicialmente fijen su atencion en el compor- ejemplos de variables medidas con la escala ordinal podria ser la
tamiento del primer conjunto de datos (medallero intensidad de las lluvias, el nivel socioeconémico o estrato, el nivel
del afio 2019). Invitelos a responder las preguntas, educativo; calidad de los aparatos y dispositivos que usan las perso-

pidiéndoles que expliquen si leyeron los datos des- nas (auto, televisor, etc,) entre otros.
de el pictograma o la tabla y justifiquen su decision.
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El profesor registrd las medallas cbtenidas el 2020 en la
tabla de datos.

Medallero de ano 2020
Cra Plata Brance

10 12 4

Completa el pictograma con los datos registrados.

[ i ]

Oro
Plata <7
" g |
? J,. A
Bronce

Clave [l =2

e
|
L S

Qué tipo de medalla fue la mas obtenida el 20207
{Cudntos deportistas ganaron medalla de oro el 20207
JCudntos deportistas obtuvieron medallas el 20207

Comenta con tus companeros:

El profesor considera que hubo un mejor rendimiento
el 2019, ;Estds de acuerdo? ;Por qué?

- /Céme construir una tabla que muestre el medallero
de 2019 y 20207
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La interpretacién es un proceso que requiere establecer relaciones
entre los datos representados en tablas o graficas para seleccionar
aquellos que son relevantes frente a los que no lo son. Estas relaciones
se pueden realizar entre los especificadores de un grafico, entre un
especificador y una etiqueta, y entre los valores de la variable y las fre-
cuencias asociadas. En esta situacion se eleva el nivel de complejidad
de la tarea en tanto los estudiantes deben formular opiniones produc-
to de la comparacién del comportamiento de dos conjuntos de datos
en periodos de tiempos diferentes. De ahf que adquiere importancia
contrastar y analizar las ideas en conjunto con otros.

Que los estudiantes comparen dos conjuntos de da-
tos a través de representaciones tabulares y graficas
para tomar decisiones.

Representar / Modelar / Argumentar y comunicar /
Resolver problemas.

No les sefiale directamente en la actividad (5.2)
que se muestra un conjunto de datos diferente al
presentado en la actividad (5.1), haga preguntas
como “;en la pagina anterior se mostraba el meda-
llero de qué afo? Y jen esta pagina se muestra el
medallero de qué ano?’, espere a que ellos lo reco-
nozcan. Para completar el pictograma, los estudian-
tes deben traducir los datos presentes en la tabla de
frecuencias, en este proceso interviene la tabla en su
totalidad. Si algunos estudiantes tienen dificultades,
ayudelos a enfocarse en los recuadros morados pre-
gunteles “jqué crees debe ir alli ?, jqué podrias ver
en la tabla que pueda ir en estos recuadros?”.

Las preguntas (a) hasta la (d) se centran en que los
estudiantes fijen su atencion en el comportamiento
del segundo conjunto de datos (medallero del afio
2020) reconociendo la categoria que tiene mayor
o menor frecuencia y su cardinal respectivo, la fre-
cuencia asociada a una categoria particular, y el total
de deportistas que obtuvieron medallas.

Permita que para (e.1) los estudiantes se organicen
en parejas, y comenten sus posturas frente a cudl
fue el afo en que hubo un mejor rendimiento en las
competencias de acuerdo con el comportamiento
de los medalleros, para (e.2) es deseable que los es-
tudiantes muestren sus alternativas de registros, que
combinen el medallero de ambos afios. Esto Ultimo
serd una pregunta que vinculara el trabajo que se
introduce en la siguiente seccion.

Capitulo 13 | Representar datos
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]1@ La bibliotecaria lleva un registro de los libros prestados.

Que los estudiantes reconozcan la union de tablas
como una alternativa que presenta resumidamente
varios conjuntos de datos o varias variables de un
solo conjunto de datos.

. Tabla de datos Tablo de datos
Representar / Modelar / Argumentar y comunicar / i L SR B s AR e A AT
Resolver problemas. -
Tipa de [ibro Mumerno de libros Tioade libra . | Mimem de ibros

Cuents 12 | Cuento 18
Indigue a los estudiantes que lean el enunciado de Histarieto b _ Historieta 2
manera individual, ahora para acercarlos al contexto Biogratlo 8 Biografia 8
de la situacién haga preguntas como “;qué tipos de Bitroe 5 . Gitfos :

libros se muestran en las tablas?, jpor qué creen que

2 5qQuét ! 75 :
hay, dpS tablas?, .Cque tleﬂ”eﬂ encomun las tablas?, ¢y o ¢Cudl fue el ndmerao total de libros que fueron prestados en la
qué tienen de diferente?”. biblioteca cada mes?

En la actividad (1.1) se espera que los estudiantes

reconozcan que la situacidon cuenta con conjuntos ) Completa.

de datos presentados en 2 tablas distintas, que si i P s A s s

bien cada una de ellas muestra periodos de tiempo an abiil fue ; ﬁlﬂiﬁggﬁj T:-;i;f:.mq
diferentes comparten tanto la variable (tipo de libro), los libros prestadas en
las categorias de esta variable (cuento, historieta, El tipo de libro que menos se SR Y mayn!
biografia y otros). Anime a los estudiantes a hallar es- presté en mayofue ﬁ
tas relaciones mediante preguntas como:“;es la mis- SR S wis

ma cantidad de préstamos de libros en cada mes?, emgﬁme”m ﬁqprés{um-:rs an iy
icomo varfa?, jcudl es el tipo de libro que mas varfa? mayo fue , .. |
(historieta), jy cudl la que menos varia? (biograffa,

otros)” Los estudiantes deben determina la cantidad H0

de libros totales que se prestan en abril y mayo, pida

que expliciten a sus companeros las estrategias que

emplearon para determinar estos totales.

En la actividad (1.2) solicite a los estudiantes a

completar las frases leyendo con el compariero para La interpretacion de los datos y la habilidad de construir graficos y
verificar que comprenden lo mismo. Una vez los tablas son fundamentales en el proceso de alfabetizacion estadfstica.
estudiantes hayan tenido tiempo de completar las Los datos en tablas permiten encontrar relaciones entre las variables,
frases, lea a todo el grupo en voz alta cada una de las con el fin de determinar sus patrones, propiedades y relaciones. Los
frases, anote en la pizarra las opciones de respuesta. estudiantes necesitan transitar de listas a tablas, para llegar a com-
Solicite a los estudiantes que eligieron un tipo inco- prender sus diversas presentaciones, sus ventajas de orden y de rela-
rrecto sean los que primero tengan la palabra, de ciones. Se propone entonces que los estudiantes construyan tablas
esta forma promovera que los estudiantes hagan un simples, juntarlas (concatenarla) llevédndolas a tablas de doble entrada
ejercicio de argumentacion sobre cudl es el tipo de en las que se relinen las categorias de una misma variable de dos o
libro correcto para cada frase, basados en los datos mas conjuntos de datos, o en las que se rednen dos o mas variables.

que disponen.
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Explica como Matias unid las tablos de coda mes.

Préstamos de libros de abril a mayo

= WMes AR ‘ W o |

P Maye Totol
Tipo de Berd—

Historreta

Cuento 15 ‘ 18 33

|
Biografia ‘:@
| FER e
o

Otros i

i
—

¢Cudntos libros de historietas se prestaron de abril a mayo?

Calcula lo cantidad de libros prestodos que deben ir en las celdas:

Comenta.
{Que significa el nimero de la celda (27
{Qué significa el ndmero de la celda (7
{Qué significa el nimero de la celda (- 17

Se compraran los libros mads prestados, ;Jue tipo de libro
deben comprar?; For qué?

$H

La lectura de datos en tablas concatenadas involucra un nivel de
complejidad mayor en tanto los estudiantes deben coordinar visual-
mente lo que se indica en los encabezados horizontales y verticales
de manera simultdnea, para atender a qué informacion se presenta
en cada celda.

Proponga consignas como “si se quisiera agregar un mes mas al
registro de préstamos de libros j;qué debemos hacer?”, “si se desea
incluir el dato de un nuevo tipo de libros (por ejemplo, novelas) que
se debe hacer?” Proponga una situacién hipotética como que se
tengan informacion de los 12 meses del afio, y pregunte por las opi-
niones de los estudiantes sobre si es mas facil manejar 12 tablas o
una sola.

Trozos reciclables de papel o tarjetas.

Que los estudiantes reconozcan la concatenacion
de tablas como una alternativa que presenta resu-
midamente varios conjuntos de datos o varias varia-
bles de un solo conjunto de datos.

Representar / Argumentar y comunicar.

Pida a los estudiantes que contrasten las 3 tablas
presentadas en la pagina anterior con la que se pre-
senta en la actividad (1.3). Haga preguntas como
";qué se conservo en esta tabla general? ;qué nueva
informacién muestra esta tabla? ;qué indica la fre-
cuencia“33"7, en la tabla, jcudl es la diferencia entre
el total Cy el total A?"Es oportuno introducir térmi-
nos como “celdas” para dar cuenta de los espacios
0 campos en donde se introduce la informacion de
los datos. En esta tabla se relinen 2 conjuntos de
datos correspondientes a préstamos de libros entre
los meses de abril y mayo. Para la actividad (1.4)
oriente a los estudiantes con preguntas como “;qué
valores deben ir en esta celda?, jcomo lo supiste?”. O
con consignas como “muéstrame en que celda ubi-
cards que se prestaron 24 historietas en el mes de
mayo”. Copie esta tabla en la pizarra o proyéctela de
forma tal que sea visible para todos los estudiantes,
por fuera del espacio de la pizarra pegue con cinta
tarjetas numeradas como se observa:

EASNEARNIY

Incluya valores incorrectos completando 15 tarjetas.
Pida a los estudiantes por turnos (que usted asigna)
que pasen, escojan una tarjeta y la peguen en la cel-
da que corresponde.

Finalmente solicite que trabajen en parejas en la ac-
tividad (1.7), una vez culminen la discusion, lea en
voz alta las preguntas y pida a cada pareja de tra-
bajo que respondan, seguido a esto haga pregun-
tas como jestamos de acuerdo con esta respuesta?
iPor qué? Promueva la escucha activa y la participa-
cion de los estudiantes en la clase.

Capitulo 13 | Representar datos
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P.42 | TE | REPRESENTAR DATOS
_Planificaciéon {8

Datos, tablas y grdaficos de barra

n El Kiosko vende frutas.
Se realiza una encuesta

Resultodos de encuesta

sobre frutos fovaritos

Propdsito sobre cudl es la fruta Frutas | Mdmerode |
Que los estudiantes construyan graficos de barras preferida. SNy |
para el registro de datos dados y logren interpretar- W =
los. Monzana 20

Lo 10
Habilidad Mondorina| 26
Representar / Argumentar y comunicar. Gros | 1

Gestion

Ambiente la actividad (1) con las preguntas: “;con-
sumen frutas? jpor qué es saludable incluir frutas en
nuestra alimentacion?” Luego de la lectura del pro-
blema dirija la atencion hacia la tabla, preguntan-
do: “;cudles son las frutas que fueron incluidas en la
encuesta, jcudntas personas eligieron a la manzana
como la fruta favorita?, jqué informacién podemos
obtener a partir de la tabla?”.

Antes de que los estudiantes resuelvan la actividad
(1.1) pida que se fijen en los elementos de la grafica:
titulo, etiquetas, ejes horizontales y verticales y su gra-
duacion. Para la construccion del grafico, indiqueles
guiarse por la cuadricula del cuadernoy el uso de una
regla. Aunque los estudiantes ya tuvieron contacto
con pictogramas con escalas mayores a 1, es impor-
tante detenerse en hacer preguntas como “;qué nu-
mero iria después del 10 en el eje vertical? ;hasta qué
numero de la escala llega la altura de la barra amari-
lla y qué significa esto? ;qué numero de estudiantes
se indican? ;hasta donde llegd la barra?”. Finalmente
solicite que respondan las actividades (1.2) y (1.3)
basandose en los datos proporcionados en la grafica
que construyeron.

Consideraciones didacticas

El trdnsito entre distintas representaciones de datos
implica abstracciones que realizan paulatinamente
los estudiantes, por ejemplo, los iconos de pictogra-
mas (datos y categorias de la variable) de naturale-
za discreta y cercanos al contexto, se transforman a
signos pictodricos (cruces o puntos), los cuales se re-
presentan en barras de naturaleza continua. En esta
gradual complejidad en la lectura de datos, también
se incluyen los ejes, los nimeros en los ejes, y el texto
escrito para designar a las categorias de la variable.

Cuaderno de Actividades pagina 33 T2
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Construye un grafico de barras con los datos de la tabla.

a0

[
=1

Numero de estudiontes

3

= TR .

Platanc

Resultode de encuesta sobre frutas fovoritas

Un gréifice de
barras presenta
los datos con
rectanguios y un
eje gradundo.

Manzana

Lha Mandarina  Otros

! jCudntas personas fueron encuestadas?

iCudles son las frutas de mas venta?

BB Cusderno do At
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Pictograma horizontal y
pictograma vertical sin cscala

Pictograma horlzontal y
pictograma wertical con cscala
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Transicion del icono en diagrama
de barra con escala

Grifico de barra horizontal y
grafico de barra vertical
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sobre el consumo de pan

al desayuno.

Estudiaontes que consumen pan
al desayuno por curseo

Completa el grafico de barra

con los datos.

Legumbres favoritas

| Legumbres

' Se encuestd o tres cursos ;.:J
?
20 r :
g (@ !
gntidad de 4 L .
c
> (T g .
L- |
14 2 ]
4 P |
o 10 e = T {
20 - 2 .
E , _
10 b= :
8 |
o [7] |
|
I :'.I o e CUFS0
=2 = J=*

=1 Se encuestd o los estudiantes per sus legumbres faveritas,

- !
Cenlided de =

Cormpleta el gréfico de barra

con los datos.

gatudiantes L R B 7 |
4o iy S A e A . .
; ! L ¥ "~¢<zz
35 5= I A
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% | 1 |
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El proceso de comprension en el transito de los datos presentados
en las tablas a una gréafica de barras requiere una abstraccion de va-
riables cuantitativas y cualitativas a partir del contexto. La construc-
cién de graficas de datos es una habilidad que requiere determinar
la forma de presentar esos datos con claridad y sin ambigtedad.
Notese que en la actividad (2) la variable que interviene es “curso’,
que, al ser una variable cualitativa ordinal, requiere ser presentada

conservando

el orden de sus categorias. En cambio, en la actividad

(3) la variable que interviene es “legumbres’, que, al ser una variable
cualitativa nominal, no requiere ser presentada de acuerdo a un or-
den especifico.

Plantilla gréfico de uso multiple, material didactico
recortable (ver Anexo 3, pag. 201).

Que los estudiantes construyan graficos de barras
para el registro de datos dados.

Representar / Modelar / Argumentar y comunicar /
Resolver problemas.

Antes de que respondan la actividad (2.1) pida
que identifiquen los elementos de la grafica. Haga
preguntas como: “;Qué nos muestra la grafica tal y
como esta? ;De cuanto en cuanto estan las gradua-
ciones de la escala vertical? ;Qué numero debemos
poner al inicio de la escala vertical? ;Qué nimero de-
bemos incluir entre 10 y 20 de acuerdo con la esca-
la mostrada? ;Qué elementos de la grafica ya estan
sehalados? jCudles de ellos debemos completar?”
En esta leccion es importante dar un tiempo para
el trabajo individual y luego socializar las respuestas.
Solicite a un estudiante leer el enunciado de la ac-
tividad (2.1), ambiente la situacién con la pregunta
“;quiénes de ustedes consumen pan usualmente al
desayuno?” Antes que los estudiantes completen
la grafica, haga preguntas referidas a las categorias
de la variable para que inicialmente lean las tablas.
Proyecte el esquema de la gréfica presentada para
(2.1) o copiela en el pizarrdn. Procure que todos par-
ticipen en la socializacion de la construcciéon de la
gréfica. Fijese en los estudiantes que no colocaron
ordenadamente las categorias de la variable curso
y permitales completar los especificadores del eje
horizontal, aproveche sus respuestas para dirigir la
discusion sobre la conveniencia o no de tener las ca-
tegorias de la variable curso en desorden. Culmina-
da la socializacion de (2.1) pida que individualmente
resuelvan la actividad (3.1). Para la socializacion de
este ftem, muestre intencionalmente un grafica con
algunos errores en cada uno de los componentes
e invitelos a jugar "detectando los errores’, posibili-
te con esta dinamica la argumentacién de por qué
cada error es un aspecto que no permite la claridad
y la fidelidad de los datos proporcionados por la ta-
bla. Por ejemplo, puede mostrar que se obtienen
conclusiones falsas si una de las barra no posee la
altura correcta.

Capitulo 13 | Representar datos
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Que los estudiantes consoliden estrategias para ha-
cer el trdnsito entre distintas representaciones de los
datos de manera simultédnea.

Representar / Modelar / Argumentar y comunicar /
Resolver problemas.

Permitales a los estudiantes leer de manera indivi-
dual el enunciado de la actividad (4). Ambiente
la situacién haciendo preguntas como: “;cudl es tu
postre favorito?, jqué pregunta crees que le hicie-
ron a las personas en esta encuesta?, aproveche esta
uUltima para comentar que las preguntas con fines
estadisticos son aquellas que nos permiten tomar
datos, como las que se hacen en una encuesta. Esta
situacion se encuentra planificada para que los es-
tudiantes logren alternar de manera coordinada los
datos que se muestran, tanto en la representacion
tabular como en la representacion gréfica y con esto
completar lo que se les solicita. Recuerde hacer pre-
guntas sobre los componentes de las representacio-
nes tabulares y graficas, como por ejemplo: “;qué-
nos muestra la tabla?, ;qué nos muestra la grafica?
;de cuanto en cuanto esta graduada la escala para
saber el nUmero de personas que elige cada pos-
tre?”. Deténgase en acompanar la lectura de los es-
tudiantes por el uso de los términos “variable” en el
especificador postre, “categorias de la variable” “eje’
y "titulo”. Dé un tiempo para que los estudiantes res-
pondan la actividad (4.1) y socialice las estrategias
que siguieron. En (4.1.b) los estudiantes deben de-
terminar el tamafo de la muestra, no es necesario
sefalarles que este valor corresponde a ello.

En (4.1.0) los estudiantes deben tomar decisiones ba-
sadas en el comportamiento de los datos, permitales
escribir primero las respuestas para después compar-
tirlas mediante la lectura. Recuérdeles que las frases
que disefien tengan la estructura:

1

El postre que seria mas conveniente para ofrecer es
porque este postre

[ ——

Argumento basado en

el comportamiento de
los datos

Categoria de
la variable
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1 El casino recopilé datos sobre postres favoritos.
Ema construyd un grdfico de barras; y Gaspar uno
tablo de datos.

9?2,’?

Resultodos de encuesta sobre postres favontos

Post Chalios Leche Torta | Postre de S!m”'" Monzana m‘"“'
: nevada | curdcana kmdn ’ asoda teck
Mumorns de u 74 16 78 | 10
| PErhROrean
1 Resultadios de encuesta sobre postres favoritos
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= 10
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2
a Postres
Chfaringd Leche 4
nevada CUNCHng e Bmdn i kechae o oo echa
Responde,

En las representaciones de Gaspar y Ema, ;Como
completarias los dotos faltontes?

£A cudntas personas encuests?

Para una venta de postres, ;Cudles conviene vender?; Por qué?

4y

La lectura de las representaciones tabulares y graficas comienza con
una identificacién externa, del tema al que se refieren, a través de la
comprension del significado del titulo, seguido de los encabezados
de cada columna o fila (en el caso de las tablas) y de las etiquetas (en
el caso de los graficos). A continuacion, se requiere una identificacion
interna, de las dimensiones que muestran la variacién, para el caso
del grafico: valores de la variable y la escala. Finalmente se produce
una percepciéon de la correspondencia entre los niveles particulares
de cada dimensién visual para obtener conclusiones sobre los niveles
particulares de cada categoria de la variable y sus relaciones en la si-
tuacion. Para orientar la lectura de un grafico le recomendamos iniciar
desde la extraccion de datos particulares.



Dos cursos recolectaron envases
para reciclar, Al finalizar, los
clasificaron segin su material.

~ o
TN

Envases recolectodos por 4°
basico segun su material

Observa.

Envases recolectados por 3°
bdsico segin su material

[

30

Cantidad de envases

O W & Dk

&
Tetra pack Ahiminio L T 0 a0
Material Cantidad de ervases

Videio  Pldstico

:De qué material son los envases recolectados?
iDe qué material hube mayer cantidad de envases
en 3° basico?

;De qué material hubo menor cantidod de envases
enY* basico?

Observa los datos de ambos cursos. ;Cudl material
presenta la misma contidod de envases?

Comenta,

o
Al

iTercero y cuarto basico
recodectaron la misma cantidod
de envases de aluminic!

Mmmhh pero gl:_:i

los ejes ... P

El curso con mayor contidad de envases recolectodos ganard un
premio. ;Qué curso debe ganar? ;Por qué?
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Las actividades (5.2) y (5.3) se encuentran orientadas a que los es-
tudiantes consoliden las formas de argumentar basadas en los da-
tos. Organice al curso en grupos de 6 estudiantes. Cada grupo, debe
elaborar una lista de las propiedades observables de cada una de
las tablas. Gana el equipo que termina primero y tenga correctas las
propiedades identificadas en la lectura de los graficos.

Considere errores en la lecturay comprension de graficos, en el caso
de los graficos de barras, al variar la disposicion de los datos (por
ejemplo, usar barras horizontales en lugar de verticales) los estu-
diantes pueden tener errores de lectura. Identifique los errores que
se comenten y aproveche estos errores como una oportunidad de
aprendizaje colaborativo con todo el grupo.

Que los estudiantes comparen conjuntos de datos a
través de la lectura de graficos de barras dispuestos
vertical y horizontalmente.

Representar / Argumentar y comunicar.

Solicite a un estudiante leer el enunciado de la acti-
vidad (5) de la situacion, ambiente la misma con la
siguiente pregunta “;qué saben del reciclaje?, ;por
qué creen que es importante reciclar?”. Antes de
iniciar a responder los ftems permita que los estu-
diantes identifiqguen algunos elementos comunes
y otros diferentes en los graficos presentados. Pida
que respondan individualmente la actividad (5.1) y
luego promueva la socializacion de la primera parte.

En (5.1.a) los estudiantes deben comentar la situacion
a la que se refieren los gréficos, a través de la com-
prension del significado del titulo, apoyados en el
enunciado. Hagales notar los graficos tienen disposi-
ciones de sus barras de forma diferente, el grafico ubi-
cado a la izquierda dispone los datos en barras verti-
cales, mientras que, el grafico ubicado a la derecha
dispone los datos en barras horizontales. En (5.1.b) los
estudiantes deben enunciar las distintas categorias
de la variable cualitativa nominal “material de envases
"haciendo una lectura literal de la gréfica.

En (5.1.0) y (5.1.d) los estudiantes deben dar cuen-
ta de las categorias que tienen mayor o menor fre-
cuencia en tanto realizan comparaciones entre las
longitudes de las barras, asociando la informacion
proporcionada por ambos ejes.

En (5.1.e) los estudiantes deben visualizar de manera
simultanea ambos conjuntos de datos comparando
los datos de cada curso como un todo. Algunos es-
tudiantes pueden tener dificultades para distinguir
que un elemento critico en la respuesta es notar que
las escalas de los ejes se encuentran graduadas de
manera diferente. Ayldeles explicitando el conteo,
de 3 en 3, en el primer caso y, de 2 en 2, en el se-
gundo.

Capitulo 13 | Representar datos
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Capitulo 14. DATOS Y PROBABILIDADES {LJ 6 horas

Visién general

En este capitulo se realiza un transito desde los grafi-
cos y tablas hacia los diagramas de puntos. A su vez
este capitulo se orienta a que los estudiantes vivan
experiencias de recoleccién, registro y andlisis de
datos, con el fin de hacer un acercamiento a las in-
vestigaciones estadisticas. Inicialmente recolectaran
datos provenientes de mediciones de su cuerpo y
posteriormente trabajardn con datos de experimen-
tos aleatorios (lanzamiento de una moneda y de un
dado) empleando representaciones graficas para
encontrar en punto medio.

Objetivos del capitulo

OA26: Representar datos usando diagramas de
puntos.

OA24: Registrar y ordenar datos obtenidos de jue-

gos aleatorios con dados y monedas, encontrando

el menor, el mayor y estimando el punto medio en-

tre ambos.

Aprendizajes previos

- Realizar agrupaciones de objetos de acuerdo con
cualidades o atributos.

« Contar colecciones de objetos mediante agrupa-
ciones.

« Realizar repartos equitativos.

Actitud

- Expresary escuchar ideas de forma respetuosa.

P.30 | TE | DATOS Y PROBABILIDADES
Planificacion {©)

Propésito
Que los estudiantes construyan diagramas de pun-
tos para el registro de datos.

Habilidad

Representar / Modelar / Argumentar y comunicar
Gestion

Pida a los estudiantes leer el enunciado de la activi-
dad (1), permitales reconocer el contexto de la situa-
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Datos y probabilidades

Diagrama de puntos 14322 @
Ema pregunta a sus compafieros la hloc Lt
cantidad de hermanos que tienen. 0.2,3 26 2

n Coda X representa un nifio. Completa el diagrama de puntos.
Dibuja un X por cada comparero que tiene esa cantidad
de hermanos.

Numero de hermanos de los companeros de Ema

. Mimero de
" hermanos

=3 3 M X

B} ;Cudntos hermanos tiene lo mayoria de componeros de Ema?

E} iCudntos tienen 2 hermanos?

B Que significa que haya Y puntos sobre el 07

i Este es un dingrama de puntos. En él los datos se
r!:r:rm;l!n:c:n COHTYD I.JUHT('I‘C -:IF:II(II'i(JH en columno

o o o

X

-— X X
-— X X
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"Iﬁ _Cuadnrnn de Actividades o)

cion que muestra una lista de datos. Posteriormente invitelos a sefalar
en la actividad (1.1) sus elementos: titulo, eje horizontal graduado,
el especificador de la variable, y los puntos. Luego oriente su cons-
truccion sefialando que por cada dato se dibuja un punto ubicado
verticalmente, uno sobre otro de acuerdo con las veces que se repi-
ta cada dato. Proponga preguntas como ;qué significa que no haya
ningun punto sobre el 57 jqué nos dice los puntos levantados sobre
el 67 Para la actividad (1.2) los estudiantes deben leer el diagrama
reconociendo donde hay mayor nimero de puntos apilados. En la ac-
tividad (1.3) haga énfasis en que cada punto da cuenta de un com-
pafiero de Ema. En la actividad (1.4) note que los puntos sobre el
numero O del eje horizontal podrfan no comprenderse, pues algunos
estudiantes asocian el cero a “nada’, por ello se solicita que con sus
palabras comenten lo que significa que haya 4 puntos sobre el 0 (hay
4 estudiantes que no tienen hermanos).
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Lo tabla muestra la estotura de los nifos de 3° basico.

Estatura de los ninos de 3°

Estoturaencm | 122 | 123 | 124 | 125 | 126 | 127 | 128 | 129 | 130
MNimero de ninos 1 3 0 2 4 5 o 2 1
1] Completa el diograma de puntes. Usa los datos de la tabla.
[ f ]
=
-y
Estatura

B iHay nifos que miden 125 cm?
E} ;Cudl es la estatura del nifio mds alto del curse?
B} :Qué estatura tienen la mayoria de estudiantes?
B :Cudntos nifios miden 126 cm?

) ;Cudntos nifies miden menos de 125 cm?

u Cuaderno de Actividades

BB Tickot da salida

Consideraciones didacticas

Los diagramas de puntos son empleados para ilustrar el comporta-
miento de variables cualitativas ordinales o cuantitativas, a su vez se
utilizan cuando se cuenta con un volumen reducido de datos. Este
tipo de representacion permite a los estudiantes fijarse en carac-
teristicas sobre la variabilidad de los datos, facilita reconocer aglo-
meraciones (aspectos de centralidad), valores de la variable que no
cuentan con datos (espacios vacios) y la forma cémo se distribuyen

los datos (mayores o menores frecuencias).
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Planificacion (5

Propésito

Que los estudiantes logren extraer datos a partir de
representaciones tabulares y gréaficas, y puedan in-
terpretarlos obteniendo mayor comprensiéon sobre
el comportamiento de los datos.

Habilidad

Representar / Modelar / Argumentar y comunicar /
Resolver problemas.

Gestion

La actividad (2) inicia con la lectura de datos en una
tabla de frecuencias para construir un diagrama de
puntos. Los datos se muestran en una tabla que da
cuenta de los valores de la variable estatura en cen-
timetros vy la frecuencia de estudiantes que se en-
cuentran en cada una de las siete categorias, oriente
la construccion del diagrama con preguntas como
“;cudl es la estatura mds baja entre los estudiantes de
30 basico? jcudl es la estatura mayor?”. Estas pregun-
tas dan cuenta del rango de variacién de la variable,
los valores minimo y maximo se eligen convenien-
temente como referencia para ubicar estos valores
como extremos y posteriormente graduar el eje
horizontal. Deles un tiempo a los estudiantes para
la construccion del diagrama en la actividad (2.1)
y socialice sus respuestas desarrollando la pregunta
“;qué titulo es el mas apropiado para los datos?” En
la actividad (2.2) los estudiantes deben leer en el
diagrama, los datos que corresponden a los puntos
apilados sobre la categoria 125 cm. En la actividad
(2.3) deben hacer un reconocimiento informal del
valor maximo de los datos segun la variable estatu-
ra. La actividad (2.4) requiere que los estudiantes
hagan una comparacion visual entre los diversos
valores que toma la variable estatura y la frecuencia
de cada uno de estos valores, para establecer pos-
teriormente la categoria que tiene mayor numero
de puntos apilados. En la actividad (2.5) los estu-
diantes deben hacer una lectura literal del diagrama
reconociendo los puntos apilados sobre la catego-
ria 126 cm. Por Ultimo en la actividad (2.6) dado el
criterio “estudiantes que miden menos de 125 cm!,
debe generarse una agrupacion de las categorias de
la variable inferiores a este valor y dar cuenta de las
frecuencias asociadas, esto es 4 estudiantes.
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| Planificacion {9

Propésito
Que los estudiantes extraigan datos de un diagrama

de puntos para contestar preguntas usando catego-
rias calificativas.

Habilidad

Representar / Modelar / Argumentar y comunicar /
Resolver problemas.

Gestion

Inicie esta actividad preguntando a los estudiantes
“;iqué hay en esta lamina?’, “;jqué creen que debe-
mos hacer?’, permitales expresar sus impresiones al
respecto, por ejemplo, la importancia de mantener
una buena higiene oral, relacionando el enunciado
con el conocimiento que tienen sobre el contexto
presentado.

En la actividad (3) se presentan los datos en el dia-
grama de puntos. Permitales a los estudiantes que
identifiqguen elementos en la representacion grafica
de esta situacion y la variable que se muestra “fre-
cuencia de lavado’, haga preguntas sobre como se
encuentran los valores de la variable “frecuencia de
lavado de dientes’, haciendo que los estudiantes no-
ten que, aunque son categorias cualitativas pueden
ser ordenadas de forma jerdrquica.

La pregunta inicial se dirige a hacer lectura literal de
la informacion que provee el diagrama. En la activi-
dad (3.1.a) se indaga por la frecuencia a una cate-
gorfa particular “casi nunca”. En la actividad (3.1.b)
los estudiantes deben leer dentro de los datos ha-
llando el total de estudiantes considerados, que se
corresponde con el cardinal de los datos mostrados
en cada punto.

Enlaactividad (3.2) los estudiantes deben determi-
nar la veracidad de ciertas afirmaciones con base en
los datos suministrados en el diagrama de puntos,
aliente a los estudiantes a poner a prueba sus razo-
namientos a través de una discusion, haciendo pre-
guntas como “jpor qué crees que la afirmacion es
falsa?, jcémo puedes usar el grafico para convencer
a otros de que estas en lo correcto?, etc”.

58 Matematica | Tomo 2

Se pregunta a los estudiantes de 3° bdsico. ;Qué tan frecuente se
lavan los dientes? Los datos recolectados se muestran en un
diograma de puntos.

Frecuencia del lavado de dientes de los estudiantes de 3° bdsico

I 1 | I_f La I-\'
- = - -

x
x
X
x
x
x
X x
x x x
x X x
x x x ® Frecuencio
x XX x x X del lovado
! } L } J
Sierlf:pre Casi s':em pre A wlxes Cinsi |I'|um:|:| N.J:'H:ﬂ
o o %

[} Desde el diagrama:

(=) ;Cudntos estudiantes casi nunca lavan sus dientes?
(&) ;Cudntos estudiantes fueron encuestados?

@n -
E} Qué afirmaciones son ciertas;

() Los estudiantes tienen buenos hdbitos de lavado de dientes.

(b} Mds de la mitad de los estudiantes no lavan sus dientes
siempre o casi siempre,

E]' Realicen una encuesta en su curso preguntande: ;Cudntas veces al
dia te lavas los dientes? Registren, sies 1 vez, 2 veces, 3 veces o
mids veces en un diograma de puntos en la pizarra.

"IB “ Cusderno de Actividades

Consideraciones didacticas

Esta situacion requiere que los estudiantes noten aglomeraciones
en el diagrama de puntos para apoyar sus razonamientos sobre los
datos. El uso de la expresion “mas de la mitad de los estudiantes’,
tiene un nivel de complejidad mayor pues los estudiantes deben ver
el conjunto de datos como un todo y no como valores aislados de la
variable “frecuencia de lavado de dientes".

Cuaderno de Actividades pagina 39 « T2



=
Los estudiontes de 3° A realizaron sus ] '\.L:I i @
pruebas finales. Los osignaturas son
Lenguaje e Historia.
ﬂ Observa los datos representados.
Motas obtenidas por 3% A MNatas obtenidas por 3* A
en la prueba de Lenguaje en la prueba de Historia
»
o o
] »
x ] = x
o o o X N o x x
» X X M M ¥ X X X X
¥ % X X X M N X OX X X W M
- } il Il 1 Il [ — il 1 Il 1 Il L }
1 1 1 1 1 ] I I ] T 1 L] T 1
1T 2 3 4 5 & 7 1 2 3 4 5 & 7
Maotas MNotas

(=) En la prueba de Lenguaje. ;Cudl fue la nota minima?

(=) En la prueba de Historia, ;Cudl fue la nota minima?

(=) En la prueba de Lenguaje. ;Cudl fue la nota que mds
obtuvieron estudiantes?

(3) En la prueba de Historio. ;Cudl fue la nota que mas
obtuvieron estudiantes?

(+) En la prusba de Lengugje. ;Cudntos estudiantes obtuvieran
la nota maxima?

() En la prueba de Historia, ;Cudntos estudiontes cbtuvieron
la nota maxima?

P} Comenta la conversacidn de Sofia y Gaspar:

s Y .-' 5
h o iMos fue mejor Yo creo que nos L ﬂ
T | enlo prueba fue mejor en lo -
| de Lenguaje! prueba de Historia, '

b,

(Quién tiene razdén? ; Por qué?

u Cuaderno de Actividades
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BB Tickot da salida

Consideraciones didacticas

Los diagramas de puntos permiten que los estudiantes hagan un
acercamiento informal a describir la variacidn de los datos, consolide
ideas tales como “los datos varfan’, luego la atencion puede dirigirse
sobre los procesos que conducen a la variacion en los datos, en este
caso en las notas de los estudiantes (haga el contraste de situaciones
de aprobado no aprobado versus tener una escala de valoraciones
entre 1y 7). Promueva que los estudiantes examinen visualmente
el comportamiento de los datos inicialmente de forma separada en
cada distribucion y luego de manera conjunta, enfocandose en las
diferencias que aparecen, inicialmente a partir del reconocimiento de
valores maximo y minimo y luego de las aglomeraciones.
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P.49 | TE | DATOS Y PROBABILIDADES

Planificacion (5

Propésito
Que los estudiantes comparen dos conjuntos de

datos a través de diagramas de puntos para tomar
decisiones.

Habilidad

Argumentar y comunicar / Resolver problemas.
Gestion

Para realizar esta actividad los estudiantes deben te-
ner un conocimiento previo del contexto de las va-
loraciones que pueden obtenerse en los exdmenes,
pidale a alguno de los estudiantes que lean el enun-
ciado, luego formule la preguntas jQué tiene en
comun ambos diagramas? jen qué se diferencian?
Los datos corresponden a una variable estadistica
Cuantitativa: "nota”.

En las actividades (4.1.a) y (4.1.b) oriente a los
estudiantes a que traduzcan los datos, determinar
a partir de la escala cudles son los valores minimos
que toman los datos para cada conjunto de datos.
En las actividades (4.1.c) y (4.1.d) los estudiantes
deben fijarse en el valor de la variable que mayor
frecuencia tiene en los conjuntos de datos, orien-
te estas preguntas acercandose a los estudiantes y
pidiéndoles que le sefalen esto con su dedo en el
diagrama. Aumenta el nivel de complejidad en las
actividades (4.1.e) y (4.1.f) en tanto los estudian-
tes deben dar cuenta del valor méximo en cada dis-
tribucion y la frecuencia asociada.

Permita que para la actividad (4.2) los estudiantes
se organicen en parejas, y comenten sus posturas
frente a qué prueba fue la que mejor desempefo
tuvo en el curso considerado. Es deseable que los
estudiantes redacten argumentos y que estos sean
leidos en una socializaciéon con todo el grupo. Ani-
meles, preguntando “;quién tiene razén?, ;cémo
podemos comprobarlo?, jen cudl de las dos evalua-
ciones creen que varfan mas las notas?, etc”
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P.50 | TE | DATOSY PROBABILIDADES

| Planificacion {3 Juegos aleatorios con monedas

Lanzamiento de 1 moneda

Recursos Matios lanzd 1 moneda varias veces. Los resultados los ordend segdn

Moneda de cualquier denominacién. salia cara o sello.

o Q00000
Que los estudiantes interpreten resultados de jue- P v @ :

gos aleatorios con monedas, registrando los datos ) ‘k ) } =N N " ".'...""
en tablas y haciendo conjeturas sobre resultados g E @' b '@ L
y St ol b L

posibles.

Habilidad @I @. @1 @ @I @I
Representar / Modelar. S W R oy ) :
Gestion

. Registra los resultodos de cada lonzamiento de Matios en la tobla.
Luego de leer en voz alta el enunciado, pregunte a Escribe las veces que salié sello “S* o salié cara “C*,

los estudiantes si han visto que otras personas em-

pleen monedas para hacer sorteos o apuestas, por E} Toma una moneda. Antes de lanzarla piensa cudl lado de la

ejemplo “si sale sello lavas los platos del almuerzo, si moneda saldrd. Ancta tu prediccidn en la tabla de datos. Realiza
sale caralos lavo yo', puede adaptar el ejemplo a una esto para cada lanzamiento.

situacion cercana en su contexto. Escuche las expe- Lanza lo moneda la misma cantidad de veces que anotd Matias.
riencias previas que han tenido los estudiantes con Yy

este tipo de experimento, ya que posibilitard vincu- | 7

lar informacion sobre los datos mostrados en la ima- e WL T :

gen (resultados de los lanzamientos de Matias). st o i Al et 1‘-"] P RE w--] 15[ 16| 17 [ 19°

T A H . ;Q»-:--.I QoS
En esta seccién se busca familiarizar a los estudiantes s

slc|eclelslc

— | |
P
<

| y
tados no pueden predecirse con absoluta certeza), |
|

| B rosultodn

con nociones de aleatoriedad (procesos cuyos resul- [ |

para ello se privilegia la experimentacion manipu- .
lando material concreto (en este caso monedas). En

la actividad (1.1) proponga a los estudiantes que 50
traten de predecir qué lado saldrd antes de lanzar la

moneda y que contrasten sus predicciones con el

resultado del experimento, esto les permitird enten-

der propiedades inherentes a los fendmenos alea- Consideraciones didacticas
torios tales como “antes de realizar una prueba del
experimento no se puede predecir el resultado que
se obtendrd”

BB cusderno de Actividades
I3 Tickot do salids

En los juegos con monedas es importante que los estudiantes ha-
gan el trdnsito desde la observacion de la realidad -lo que ocurre al
lanzar una moneda al aire-, hacia la descripcién de una tabla con los

Pida a los estudiantes repetir la experiencia varias listados de resultados esperados y que los contraste con los resulta-
veces registrando los datos en la tabla tanto de los dos obtenidos al lanzar la moneda. De manera implicita se esta tra-
resultados previstos como los reales. Este trabajo le bajando la nocién de experimento aleatorio como una experiencia
permitird no solo imaginar lo que puede ocurrir al susceptible de ser repetida a voluntad en condiciones analogas que
lanzar sino interpretar lo que ocurre en juego a partir tiene la condicién de que el resultado de la misma sea impredecible
de los resultados del muestreo aleatorio resultante antes de cada repeticion.

al tener cierta cantidad de lanzamientos.
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Ema también participa del

Tabla de conteo

juego. Lanza la moneda y

anota sus resultodos.

[} Observands la tabla de conteo, i "%\
;Qué lado de lo moneda salio mas? =

Resultado
lanzamienio

Lado de la
moneda

B} ;Cudntas veces Ema obtuvo sello al . BN
lanzar la moneda? ;Y cara? ¥
Completa los pictograrmas. 9/
Lanzamientos Lanzamientos Mis
. de Matias de Ema Lanzamientos
18 113 1.3
17 17 17
16 s 16
L 18 15 15
M ﬁ 1 _E 4
g13 5 13 513
=z g1 = 12
1 » 2n B n } Q\;n
o 10—n o 10 o W0 am S
T gl B 2 g ;
Eoal w e - Ee
B2l 27 E 7
E 6 ® § s E &
Y E— Qo5 U5
4 » 4 4
3 = 3 3
7= 2 2
1 £ 1 ]
YT weile " == " e

Observa los resultados obtenidos al lonzar una moneda:

D iCuadntas veces obtuvo cara cada participante en el juego?
P} ;Cudntas veces obtuvo sello cada participante en el juego?
B iQuiénes realizaron el mismo numero de lanzamientos?

B (Es posible saber cudl lado de la moneda saldrd en el siguiente
lanzamiento? ; Por qué?

u Cuaderno de Actividades
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Consideraciones didacticas

Es necesario que rastree los razonamientos probabilisticos de los es-
tudiantes en los juegos aleatorios, fijese en las explicaciones dadas
por los estudiantes, la diversidad de términos y expresiones verbales

"o

que emplean para referirse sobre el azar tales como “suerte’, “mas
posible”, “menos posible’, “imposible’, “adivinar”, “sin querer”, “casuali-
dad’, pueden estar vinculadas a concepciones erradas sobre el ex-

perimento aleatorio.

Oriente las reflexiones para que los estudiantes noten que cada vez
que se lanza una moneda, tanto la cara como el sello, tienen la mis-
ma oportunidad de salir y expresen la incertidumbre presente en el
experimento.
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Planificacion (5

J

Recursos

Moneda de cualquier denominacion.

Propésito

Que los estudiantes interpreten resultados de jue-
gos aleatorios con monedas, registrando los datos

en tablas de conteo y pictogramas y haciendo con-
jeturas sobre resultados posibles.

Habilidad

Representar / Modelar / Argumentar y comunicar /
Resolver problemas.

Gestion

En la actividad (2) se muestran los resultados de
los lanzamientos hechos por Ema. Los estudiantes
deben leer los datos provistos en la tabla de conteo
para responder la frecuencia con que se obtuvieron
caras y sellos en el lanzamiento de la moneda. De
esta forma se debe relacionar la experiencia que tu-
vieron al realizar el experimento con lo que se re-
presenta en la tabla. Haga preguntas como ;crees
que si repitieras los lanzamientos podrias obtener
resultados similares a los de Ema? ;por qué? En la
actividad (3) los resultados deben mostrarse en
pictogramas con escala, oriente el reconocimiento
informal del espacio muestral con pregunta como
JQué resultados son posibles al lanzar una moneda?
En la actividad (4) los estudiantes tendran la opor-
tunidad de analizar el comportamiento de los datos
visualmente, notando las frecuencias de cada uno
de los resultados obtenidos por los participantes.

La experiencia anterior puede permitir que los estu-
diantes reflexionen sobre sus intuiciones en torno a
un experimento aleatorio, de forma tal que reconoz-
ca que asi se repita indefinidamente no se puede te-
ner certeza sobre el resultado que aparecera en un
siguiente lanzamiento. Para ello puede preguntar:
“;siempre se obtiene la misma cantidad de caras?, ;y
de sellos?, jpor qué crees que pasa esto?, jpodemos
saber con certeza cudl serd el siguiente resultado al
lanzar una moneda?”.

Capitulo 14 | Datosy probabilidades
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P.52 | TE | DATOS Y PROBABILIDADES
| Planificacion {9

Propésito

Que los estudiantes interpreten resultados de jue-
gos aleatorios con dados, extrayendo los datos mos-
trados en gréficas de barras y diagramas de puntos,
haciendo conjeturas sobre resultados posibles.

Habilidad

Argumentar y comunicar / Resolver problemas.
Gestion

Ambiente la actividad (1) con la pregunta “;cono-
cen juegos que utilicen dados? jcuales?, silanzamos
un solo dado ;qué resultados podemos obtener?
ipodemos sacar un 4?7 jpodemos sacar un 97, si al

lanzar un dado saqué un 3,y vuelvo a lanzarlo ;pue-
do sacar nuevamente 37"

Partiendo del reconocimiento del espacio muestral.

Enla actividad (1.1) solicite a los estudiantes que ex-
pliquen con sus propias palabras qué se muestra en
cada grafico, y que identifique una semejanza y una
diferencia. Este tipo de tarea muestra los resultados
de un experimento aleatorio. En esta los estudiantes
deben evocar la experiencia de lanzamiento de un
dado para entender los datos que son registrados en
graficas de barras y diagramas de puntos.

Dé un tiempo para que los estudiantes respondan
la actividad (1.2). Para orientar la discusion, realice
preguntas tales como:”“;como podemos leer el total
desde el grafico de barras?, ;y desde el diagrama de
puntos?, jqué representacion de datos habrias usa-
do tu?, jpor qué?, jcudl es la diferencia?’. Presente
un resumen con los puntos clave surgidos en la lec-
Cion, tales como la importancia de usar graficos y ta-
blas para presentar datos, los posibles resultados de
ciertos experimentos aleatorios (espacio muestral),
lo imposible que resulta predecir con total certeza
el resultado de un experimento aleatorio, la canti-
dad de lanzamientos totales (tamafo muestral) que
componen el experimento, entre otras.

62 Matematica | Tomo 2

Juegos aleatorios con dados

Lanzamiento de 1 dado =@
n Sami y Gaspar lonzan varias veces un dado
de seis caras. Registran sus resultados. @

ﬂ Observa los datos de los lanzamientos en los graficos.

Resultodos de 12 lanzomientos Resultodos de 12 lanzomientos
‘ del dodo de Gaspar del dado de Sami

&

[ -
B ] ]
EERS ?; ?;
Gid4 | ¥ ®H H H

14 | H X X -

0 EERE |

Oty TR EY

Caros del dode Caros del dodo
'd ' y
.ﬁ == Yo hice un | o hice un diagrama | H
o grdfico de barras. de puntos, [ i
4 W J h, /
F

Imita con un comanero el juego de Sami v Gaspar,
Registren sus datos.

Completa. £Qué nimeras irdn
'D E . eneltotal? (Por que?

| Cara del | j | 2|3 Total

dado

Resultados
Gaspar

| Resultaodos
Sami
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Consideraciones didacticas

La interpretacion de los datos en gréficas y la habilidad de construir
tablas, son parte esencial en la alfabetizacion estadistica. Los grafi-
cos permiten mostrar relaciones entre las variables, con el fin de de-
terminar las propiedades y relaciones en un experimento aleatorio.

Los experimentos aleatorios se caracterizan por ser procesos cuyos
resultados son imprevisibles, aunque se realicen en iguales condi-
ciones. Es natural que los estudiantes se involucren en estas acti-
vidades a partir de nociones como la buena o mala suerte, en vez
del azar. Es importante ayudar a los estudiantes a entender que los
juegos aleatorios no dependen de la suerte y que su caracteristica
principal es la variabilidad y la imprevisibilidad.
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Jugando y encontrando el punto medio

n Ema y Juan juegan a quién obtiene mds sellos.
Lanzan 10 monedas en cuatro juegos.

Cantidod selles obtenidos. Caontidad de sellos obtenidos
por Ema en cudtro juegos POF Juan &n Cuotre jusgos
N £
s - 35
24 oy
o3 = _— "; 3
%2 T2
£ Eq
= 0 = 4]
BF P OB BER

D iCudntos sellos obtuvieron en cada jusgo?

2] (Cudl fue la mayor cantidod de sellos que obtuve cada uno?

B iCudl fue la menor cantidad de sellos que obtuvo cada uno?

BP ;Cudl es el punto medio entre el méximo y minime de cada une?

b -]

5 5

4 ST |00 e hrt L

3 3 B .

? f Emo abtuvo sellas '

a o como punto medio entre
loxs juegos

{b) i a
Ry & { e
5 5 H o ;
4 4 \ s
3 - 3 "
E E :
1 | i Juan obtuvo scllos |
o LI . 0 i como punto medio entre |
& 3 ; las ucgos.
s L
%%
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Consideraciones didacticas

Existen dos tipos de comprensiones de la media, conceptual y pro-
cedural, donde la media conceptual involucra a la interpretacién de
la media como un reparto justo —el valor que representa el conjunto
de datos como si todos los datos fuesen iguales—, o como el punto
de equilibrioc —donde valores mayores compensan los valores me-
nores—, y que la comprension procedural se refiere a la comprension
de la media sélo desde el uso de la expresion matematica que per-
mite su calculo. En este sentido se espera que los estudiantes logren
acercarse a la comprensién procedimental de la media como punto
medio de un conjunto de datos (Estrella, 2016).
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Planificacion (5

Propésito

Que los estudiantes encuentren el punto medio de
una distribucién a partir de datos presentados en
gréficos de barras y logren interpretarlo a partir del
lanzamiento con una moneda.

Habilidad

Representar / Modelar / Resolver problemas.
Gestion

Aborde esta pagina preguntando a los estudiantes
“;Cudntas monedas lanzaron en cada juego?’, "Qué
lado de la moneda se representa en los graficos?’
esto con miras que se relacione el enunciado con el
conocimiento que tienen sobre el contexto que se
presenta.

Enla actividad (1.1) oriente la lectura literal de cada
barra pidiendo datos especificos: ;Cuantos sellos
obtuvo Ema en el juego 27, ;Cuédntos sellos obtuvo
Juan en el juego 27 En las actividades (1.2) y (1.3)
deben fijarse en las frecuencias mas altas y bajas
para dar cuenta de la mayor o menor cantidad de
sellos de cada personaje.

En la actividad (1.4) se ilustra visualmente la es-
trategia sequida con el grafico de barras, en este
se promueve el punto medio como un punto de
equilibrio, es decir para el caso de Ema se muestra
como la mayor cantidad de sellos obtenidos en el
juego 4 compensa la cantidad de sellos obtenidos
en el juego 2, de forma tal que todas las barras ten-
gan “la misma altura’, en este sentido hay un acer-
camiento informal a la idea de promedio como un
valor que representa al conjunto de datos como si
en todos los juegos hubiera obtenido la misma can-
tidad de sellos. En la actividad (1.5) deben tomarse
decisiones considerando el punto medio o prome-
dio como punto de referencia para la comparacién
entre conjuntos de datos. Para orientar este analisis
haga preguntas como: “jqué significa el valor pro-
medio?, jcdmo el valor promedio nos ayuda a obte-
ner un valor diario?, jcémo se ve en el grafico el va-
lor promedio?, ;cémo quedan las barras al obtener
el valor promedio?”.
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P.54 | TE | DATOS Y PROBABILIDADES
| Planificacion {9

Durante 5 dias Gaspar, Sami y Juan lanzan una moneda 10 veces
cada dia. Grafican sus datos para saber guién obtuve mads caras.

Resultados de Resultados de Resultodos de
o v g Gaspor por dia ag Somi por dio oy Juan por dia
Propésito 5 4 z
. . _‘é“ i 2 ®
Que los estudiantes encuentren el punto medio de - b5 TH
una distribucién a partir de datos presentados en £2 €2 E2 | N B |
, . . = =z z | B
graficos de barras y logren interpretarlo a partir de Ia o = o, “olB S B L, ol IR
D\-Ib l«:-'c .3::- Ul;d I-_:| lqd ﬂ!-q I-iq "I.:" -!_:I I-1u G]n.- !.'l;l ’.'!Iv

situacion estudiada.

Habilidad EB' Supongamos que Gaspar obtuvo la misma cantidod de caras
todos los digs. ;Cudntas caras habria obtenido por dia?

Representar / Modelar / Resolver problemas.

Gestion =8 g I f Llrl '

. ) i i ' - -
Permita que los estudiantes observen los tres con- R T e G p— X
juntos de datos para que cada estudiante intente i2 EEE ([T Gasporobbuve._ selles |

, . , . _ = I | £ I | como punto medio éntee |
comprender por si mismo en qué consiste el pro oo U et it 5

blema y proponer sus ideas. Proponga preguntas

L, 4 o)
como: “jCudntas veces lanzaron la moneda al dfa? B 55crcimios quis Sarmi'y Juaw btisnsn ura e edntidad de

;Todos los estudiantes hicieron el experimento la caras todos los dias, ;Cudntas caras habrian obtenido por dia?

misma cantidad de dias?” o " H

En la actividad (2) los datos asociados a las veces Ea i B — ; B

que se obtiene cara en 10 lanzamientos son mMos- £y ' - 5y WA .

trados en graficos de barras. Inicialmente oriente su £2 52 - | Sami cbtuve __sellos |

lectura literal pidiendo datos especificos: “jcudntas- "o S pnt il gt
0% juegos.

caras obtuvo Gaspar en el primer dia?, jcuantos dias

I B S v ! "al: ....... .
hizo Juan el experimento?, ;todos hicieron la misma 8, W ﬂ )
cantidad de lanzamientos por dia?" 3y _, gq Lol
En la actividad (2.1) se ilustra visualmente la estra- g2 £2 A

. . , = - luan abtuwa scllos
tegia seguida con el grafico de barras, para el caso de o i el S A e b
1 ) 3 5

Gaspar se muestra como las frecuencias mayores de s jusgos
los dias 3y 4 compensan el nimero de caras obteni- '
daseneljuegoen el dia 1, de forma tal que todas las
barras tengan “la misma altura”. Considerando la es-
trategia anterior, los estudiantes deben encontrar en
la actividad (2.2) el punto medio, asociandolo a un
promedio que daria cuenta cémo serfa si todos los

5"" mTH:i!! dhe salids

Consideraciones didacticas

dias en el juego se hubiera obtenido la misma can- La ensefanza de conceptos estadisticos basada en la definicion al-
tidad de caras.”;Qué barras nos conviene recortar?, goritmica y el calculo matematico en conjuntos de datos descon-
;qué hacemos con los pedazos que recortamos?, textualizados no permite que los sujetos lleguen a una compren-
;en qué barras los podemos reacomodar?; por qué?, sion integral del concepto (Del Pino y Estrella, 2012). En este sentido
;POT quUé necesitamos obtener un valor promedio?, la media como valor representativo es tratado en este apartado en
;c6mo construimos un promedio a partir del gréfico situaciones cuando se necesita obtener una cantidad equitativa a
de barras?” Cierre la leccién haciendo un resumen repartir para conseguir una distribucion uniforme de las frecuencias
a partir de preguntas como: “;qué significa el valor de los resultados de un experimento aleatorio.

promedio?, jcomo el valor promedio nos ayuda a
obtener un valor diario?, ;jcomo se ve en el grafico
el valor promedio?, jcomo quedan las barras al ob-
tener el valor promedio?”.

LK Ticket de salida pagina 54« T2
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B SC:@\ y Matias juegan a saber quién acierta mds veces vy

el |l Lanzan un dodo 10 veces en seis juegos.

Aciertos de Sofia Aciertos de Matias
BN 5815 JuBgos en Seis juegos

i
T

i b
LI

Momorg de acmrios

O o=k En e

Mumero de ocerios

£ — kb L Een e s

B ;cudntas veces obtuvieron [* | en cada juego?

a Calcula el punto medio,

LR, 7
& & R s
5 5 i )
§ W % .
4 4 S
2 2 ' .
1 1 1 Matias obtuva sellos
o R T | eoma plun!-:r medsio entre
B R & % & : oS juegos
EREREE
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& =1 1= b [ T
S1TH : E 3 = L S ]
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3 1 - 3 o
| JEE] Jirg| / !
211 18 z - ) s
&g 1 -l | 1 | Sofio obtuve sollas
‘el 1 E B § B IFgers $ | como punto medo entre
T T T2 2 R R 3 i los juegos
. & T T L] 5 UG0S,
EEETED ErEEEE |
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Consideraciones didacticas

La metafora de la media aritmética como un equilibrio entre los ex-
cesos y los defectos es la conexion entre las reparticiones de forma
equitativa. Inicialmente los estudiantes deben reconocer en donde
estan las valoraciones mas altas y considerarlas como “excesos’, lue-
go identificar los valores mas bajos y considerarlas como “defectos’,
para coordinar estas dos acciones y pensar en un equilibrio en don-
de los excesos compensan los defectos.

Cuaderno de Actividades pagina 46 « T2
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n’ Evaluacion 5 « Anexo 1 « Pagina 159

P.55 | TE | DATOSY PROBABILIDADES

Planificacion (5

Propésito

Que los estudiantes encuentren el punto medio de
una distribucion a partir de datos presentados en
graficos de barras y logren interpretarlo a partir del
lanzamiento de un dado.

Habilidad

Representar / Modelar / Argumentar y comunicar /
Resolver problemas.

Gestion

Pida a un estudiante que lea el enunciado. En la ac-
tividad (3.1) oriéntelos a que traduzcan los datos.
Recuerde que esto involucra una lectura textual de
los elementos que constituyen el grafico en su to-
talidad, para dar cuenta de las veces que se obtuvo
"2"en el dado luego de 10 lanzamientos. Asimismo
los estudiantes a partir de la representacion gréfica
pueden reconocer que los conjuntos de datos son
diferentes, socialice los argumentos de los estudian-
tes para comentar en qué aspectos de ambas gra-
ficas se fijaron para determinar si tuvieron o no la
misma cantidad de resultados exitosos en el juego
de sacar”2"en el dado.

En la actividad (3.2) se ilustra visualmente la estra-
tegia seguida con el grafico de barras, con esta se
promueve la idea del punto medio como un punto
de equilibrio, es decir para la nota final de Soffa se
muestra como las frecuencias mas altas compensan
el valor de las frecuencias mas bajas, de forma tal
que todas las barras tengan “la misma altura”. En este
sentido hay un acercamiento informal a la idea de
promedio como un valor que representa al conjun-
to de datos como si en todos los lanzamientos Sofia
hubiera obtenido la misma cantidad de “2".“;cudl es
la cantidad total de veces que se obtuvo 2?, cdmo
varfa el tamafo de las barras?, jcomo podemos re-
distribuir el tamafo de las barras sin cambiar el total
de datos?”.

Capitulo 14 | Datosy probabilidades
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Capitulo 15. FRACCIONES 9 10 Horas

Visién general

En este capitulo se inicia el estudio de las fracciones
de uso comun. El propdsito es que los estudiantes- = pmrmmmmmsses
reconozcan en su entorno el uso de fracciones pro-
pias tanto para medir como para representar parti-
ciones de un todo o unidad.

Objetivos del capitulo

OA11: Demostrar que comprenden las fracciones
11 1 2 3

- explicando que una fraccion representa la parte = m-----e----
de un todo, de manera concreta, pictoérica, sim-
bdlica, de forma manual y/o con software educa-
tivo

- describiendo situaciones, en las cuales se puede = oo _.
usar fracciones

- comparando fracciones de un mismo todo, de
igual denominador.

€

Aprendizajes previos

- Comprender y representar el reparto equitativo.

-+ Comparar cantidades y longitudes multiplicativa-
mente.

- Leery representar los simbolos de orden. =

Actitud

Expresar y escuchar ideas de forma respetuosa.

iguales? =

< Daviirio -‘\L____ s,
en portes |' T

56

P.56 | TE | FRACCIONES
| Planificacién £2 30 minutos

Pregunteles “;qué es lo importante al momento de repartir equita-

Propédsito tivamente?, jen cuantas partes se dividio la pizza?, ;como son estas
Que los estudiantes observen y comenten situacio- partes entre si?, ;por qué es importante que las partes sean igua-
nes de reparto equitativo. les?, ;como se debe cortar un alimento para que quede en partes

- iguales?, jtodos los alimentos se pueden cortar en partes iguales?,
Habilidad ipuedes mencionar un alimento en el que sea mas dificil cortar en
Modelar / Argumentar y comunicar. partesiguales?”. En relacion a esta Ultima pregunta, se espera que los
Gestion estudiantes reconozcan y mencionen algunos alimentos que, por

sus formas, no pueden ser divididos tan facilmente en partes igua-
les (berenjenas, brocolis, alcachofas, etc.). Luego, de las preguntas,
oriente el andlisis hacia la nocion de fracciones: ";saben como se
llaman los nimeros que se usan para llamar a las partes que resultan
al dividir en partes iguales?". Anuncie que comenzaran a estudiar
este tipo de numeros.

Invite a sus estudiantes a mirar las imagenes de la
pagina “jLo has visto alguna vez?" Animelos a co-
mentar por turnos si han presenciado escenas como
esta y en qué circunstancias.
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Fracciones

Representacion de fracciones

Dobla un popel cuadrado en dos partes del mismo tamano.
Dibuja lineas rectas en el doblez.

e

— . —
b
i Se divide algo en 2 partes iguales

Cada parte se llama un media v se escribe a;

-Euadfrnndc.lc!iﬁdudn I AT aT 5?

Consideraciones didacticas

Esta primera aproximacion a las fracciones les permitird a los es-
tudiantes contar con un medio concreto sobre el cual actuar para
construir una particion de la figura en dos partes iguales. Especifica-
mente, primero deben reconocer la necesidad de un eje de simetria
implicito que permita previsualizar dos figuras idénticas; y segundo,
a través del doblez bajo dicho eje de simetria y la posterior superpo-
sicion de las partes, comprobar que las partes resultantes coinciden
completamente. Asi, al introducir la representacion simbdlica % el
2 debera relacionarse con las 2 partes iguales en las que se dividio
el todo o unidad de referencia y el 1 con la eleccién de una de esas
partes iguales.

Cuaderno de Actividades pagina 47 « T2

Recursos

Hojas de papel lustre y reglas.

Propésito

Que los estudiantes exploren y propongan estrate-
gias para dividir un cuadrado en dos partes iguales,
usando material concreto y relacionando estas ac-
ciones con la nocion de fraccién %

Habilidad

Modelar / Argumentar y comunicar.

Gestion

Para esta leccion le recomendamos brindar a cada
estudiante una hoja de papel lustre, todas iguales
entre si. Asegurese de que todos ademas tengan
una herramienta para trazar una linea recta, puede
ser una regla métrica u otro objeto que permita apo-
yar un trazo derecho. En la actividad (1) solicite que
intenten dividir la hoja de papel lustre en dos partes
iguales, a través de un doblez. Es importante que
estimule a los estudiantes a pensar por si mismos
en una forma de doblar, pues hay varias formas de
hacerlo y todas pueden ser correctas. Cuando note
que la mayoria haya propuesto un doblez, indique-
les que marquen la linea del doblez usando la regla
y que luego representen lo realizado mediante un
dibujo en sus cuadernos. Mientras los estudiantes
realizan el dibujo en sus cuadernos, puede comen-
tar que después podran salir a la pizarra a compartir
sus ideas y que todos deberan tomar notas y hacer
dibujos de las otras formas de pensar el problema.

Cuando la mayoria haya terminado de dibujar sus for-
mas de doblar la hoja. Busque tres estrategias distintas
e invitelos a argumentar y comunicar sus decisiones
publicamente. Centre la discusion en cémo com-
probar que las partes resultantes son efectivamente
iguales entre si. Solicite que registren al menos una
estrategia distinta a la propia, y pregunteles:”;qué sig-
nifica dividir algo en dos partes iguales?, jcémo creen
que se representan estas partes usando numeros?”.
Para cerrar, introduzca la representacion simbdlica de
la fraccion % deteniéndose en el significado y sen-
tido de cada una de las partes que lo constituyen: el
numero 1, la linea divisoria y el nimero 2.

Capitulo 15 | Fracciones

P.57 | TE | FRACCIONES
Planificacién {9 30 minutos )
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P. TE | FRACCIONE \
P | . C : Dividir el papel en partes iguales.
k anificacion 30 minutos (=) Dobla el papel dos veces dividiéndelo en partes del misma tamafie.

Recursos

Papel lustre y regla.

Propédsito

Que los estudiantes exploren y propongan distintas
estrategias para dividir un cuadrado en cuatro par-
tes iguales, usando material concreto.

Habilidad

Representar / Modelar /Argumentar y comunicar.
Gestion

La actividad (2) retoma y continua la leccion ante-
rior. En esta oportunidad explicite a sus estudiantes

que practicaran hacer dobleces en el arte del ori-
gami. Pidales que construyan el juego "4 colinas" o

también llamado "adivina tu futuro” muy popular . V i B el

entre los estudiantes. Pregunteles:”jconocen el arte iguales del papel origingl.
del origami?, ;de qué se trata?”. Expliqueles que en el
origami solo se trabaja a partir de dobleces, sin cor-
tar el papel y que por eso es muy importante esta-
blecer correctamente como y en qué parte se debe
realizar el doblez, para que la figura quede correcta- &)
mente dividida. Pidales que tomen una hoja de pa- —b
pel lustre y que intenten dividirla, al igual que antes,
en dos partes iguales, y que luego vuelvan a doblar
para obtener partes iguales. Pregunteles:”;qué ocu-
rrié?, jcudntas partes en total se obtuvieron?, jcémo
son las partes resultantes entre si?”. Recuerde a los 58 BB Cusdermo de Actividades i 12
estudiantes que deben marcar las lineas que deter- EBL Tickot do calida

minan los dobleces y registrar lo realizado mediante

dibujos en sus cuadernos. Permita que al menos dos

estudiantes muestren sus formas de realizar los do- Consideraciones didacticas
bleces, antes de revisar la solucion propuesta en la
pdagina del texto escolar.

El cuadrado () es 1 de las 2 partes
iguales del popel original.

Un aspecto importante para tener en cuenta es que, desde la pers-
pectiva de los estudiantes, las partes resultantes se ven distintas

Cuando los estud|antles salgap a la pizarra a com- de acuerdo con cémo se realice el doblez. En un caso, las partes se
partir sus ideas pregunteles: “;como puedes estar configuran como 4 cuadrados, mientras que, en el otro caso, como
seguro de que las partes que obtuviste son iguales 4 tridangulos. Lo cierto es que ambas figuras poseen la misma area

entre si?, ;las formas de las partes son iguales entre
si?, ;hay sélo una forma de realizar los dobleces para
obtener 4 partes iguales?, jen qué se diferencian
estas formas de realizar los dobleces?”. Promueva la
participacion y la discusion grupal, haciendo énfasis Cuaderno de Actividades pagina 48 » T2
en que las partes resultantes poseen un tamafio que

puede compararse con el tamafo del papel origi- Z=K Ticket de salida pagina 58 T2
nal:";qué parte del tamafo del papel original repre-

senta esta parte (mostrando la mitad) ?, ;qué parte

del tamafio del papel original representa esta parte

(mostrando la cuarta parte)?”.

1 . .
y representan exactamente —,~ de la medida de superficie del cua-
drado original. Las figuras que tienen la misma area, pero no nece-
sariamente la misma forma se denominan equivalentes.
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(=) Dobla otro papel. Corta el papel en partes iguales.
;Comao llamamos a 1 de esos partes?

Puedes marcar
la linea del doblez
antes de cortar.

Idea de Sofia

2 D

Jable el papel 2 veces y obtuve Y tnangulos
encima de otro
Todos son del misma tamana

Los corte ¥ los PUse unog

El tarmarno de b es ']I del papel orginal

o,

Idea de Gaspar

-3~ & - - 0000

Doblé el papel 2 veces y obtuve 4 rectangulos. Los corté v los puse uno
encima de otro. Todos son del mismo tamano.

El tarmano de ” es '-II_ del papel onginal

-
Sise divide algo en Y partes iguales

- [ " 1
Codo Parie s llamao un cuorto v se escribe T

IBE Ticket de salids . 59

Consideraciones didacticas

Asi como las figuras que poseen la misma drea, pero no necesaria-
mente la misma forma, se denominan figuras equivalentes, las figu-
ras que poseen la misma forma y el mismo tamano, se denominan
figuras congruentes. En esta leccion, al particionar un cuadrado en
4 partes iguales, las partes resultantes siempre fueron congruentes
entre si. Pero al existir dos formas de realizar la divisién del cuadrado,
las partes que se obtienen a partir de las dos estrategias son equiva-
lentes entre si, pues poseen la misma medida de superficie, pero no
la misma forma (una es un cuadrado y la otra es un tridngulo). Dado
que este concepto no esta al alcance de la percepcion directa de
los estudiantes, resulta crucial el uso de argumentos y explicaciones
que remitan a lo tangible, como la comparacion de las figuras resul-
tantes por superposicion.

XK Ticket de salida pagina 59 T2

P.59 | TE | FRACCIONES
Planificacion % 45 minutos )

Recursos
Papel lustre, tijeras y pegamento.

Propésito

Que los estudiantes comparen los tamarfos de las
partes resultantes al realizar una particion en 4 par-
tes iguales, entre si'y con el todo referencial, vincu-
lando estas ideas con la nocion de fraccion %.

Habilidad

Representar / Modelar / Argumentar y comunicar.
Gestion

En esta leccion los estudiantes deben retomar lo
realizado en la leccién anterior. En la actividad (2b)
es necesario brindar un tiempo para cada estudian-
te desarrolle su propia estrategia para doblar y cor-
tar. Cuando la mayoria lo haya intentado, seleccione
al menos dos estudiantes que tengan estrategias
distintas: una que use las diagonales y otra que use
las medianas, para que las expliquen publicamen-
te al resto de la clase. Pidales que las observen con
atencion y comparen las formas y tamafos de las
partes resultantes: “;como son los tamafos de es-
tas figuras?, jcomo son las formas de estas figuras?,
;de qué manera podemos convencer a otros de que
son iguales entre si?” Guie a los estudiantes para que
comparen por superposicion, verificando que las fi-
guras son exactamente iguales en tamafo y forma.
Luego solicite a todos que peguen las partes recor-
tadas en el cuaderno. Pregunteles: “si quisiéramos
representar mediante una fraccion, jqué fracciéon
del cuadrado original creen que representa cada
una de las partes?, jqué parte del tamafo original es
el tamafno de cada una de las partes?”. Valore todas
las posibles expresiones alusivas a % como “la cuar-

ta parte”, "1 de 4" “una parte de cuatro partes”.

Para finalizar, inste a los estudiantes explicar con sus
propias palabras lo aprendido sobre las fracciones
% y % y la relacion entre este tipo de ndmeros y
la particién equitativa de una figura de referencia.
Para ampliar la comprension incluya preguntas de
reflexion acerca del reparto equitativo, por ejemplo:
“;cémo podriamos haber realizado la particion del
cuadrado sin usar la estrategia de los dobleces?,
iqué habria pasado si la figura hubiese sido otra?,
iqué figuras creen ustedes que serian mas faciles de
dividir en partes iguales?, ;y cuales no?”.

Capitulo 15 | Fracciones
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P.60 | TE | FRACCIONES
|_ Planificacién £2 30 minutos

Propésito
Que los estudiantes reconozcan y representen las

fracciones — >y T como partes de un todo, a través
de representaoones pictoricas.

Habilidad

Resolver problemas / Representar / Modelar / Argu-
mentar y comunicar.

Gestion

En la actividad (3) invite a sus estudiantes a re-
producir los dibujos de la pagina en el cuaderno y
a pintar % del tamafo del cuadrado en cada caso.
Cerciérese de que los estudiantes identifiguen que
los cuadrados son iguales en tamafo. Una vez que
la mayoria hayan pintado la parte correspondiente,
permitales compartir sus ideas acerca de cémo rea-
lizaron la eleccién de la seccion a pintar. Pregunte-
les: “;qué fraccion del tamafo del cuadrado hemos
representado?, jcOmo son las partes entre si?, jes la
misma fraccion del tamafo del cuadrado en cada
caso?, jpor qué?”.

En la actividad (4), a diferencia de la actividad an-
terior, las figuras que se presentan son de distinta
forma y tamafo. Otorgue un tiempo para que reco-
nozcan la fraccion representada. Observe si existen
dificultades en el recuento de las partes, la identifi-
cacion simbdlica de la fraccion o la interpretacion de
esta. Para ello pregunteles: “;qué parte del tamafo
de esta figura representa la parte pintada?, ;como
lo sabes?, jcudl es la fraccion?, jcomo se escribe?,
icomo se lee?” Promueva la discusion publica en
torno a ambas representaciones pictoricas asocia-
das a la fraccion 17, con el propdsito de evidenciar
las diferencias y semejanzas en relacién con las par-
tes de las figuras.

Para la actividad (5) realice una lectura compartida
del problema con sus estudiantes. Otorgue tiempo
para que lo puedan pensar individualmente y lue-
go conversar con el compafero de banco. Pidales
a los estudiantes que registren sus ideas en sus
cuadernos. Ofrezca la posibilidad de comunicar y
explicar las ideas en la pizarra. Oriente la discusion,
preguntando: “;qué creen que ocurri¢ al comparar
las cintas?, jpor qué habra ocurrido eso?, jqué pasa
cuando comparamos mitades de objetos de distin-
tos tamanos?, json iguales esas mitades?, ;qué po-

. . 7 ] n
demos concluir sobre la fraccion 7?.

70 Matematica | Tomo 2

{Qué parte representa -,1{-? Pintala.

b
. Matias y Sami encuntrurnn cintas de regalo en sus casos. e'%
Ellos cortaron 5 1 de |a longitud total de cada cinta. :

L n
. |

Al dio siguiente en la escuela, intercambiaron las cintas. Al comparar
se asombraron. ;Qué sucedia? ;Qué crees que sucedid?

Las mitades de dos X
longitudes son iguales
solo si provienen de una
unidad equivalente.

I‘JU EBE Tickot do salida

Consideraciones didacticas

Una de las situaciones que dan significado a las fracciones corres-
ponde a las situaciones de reparto. En las situaciones de reparto las
fracciones representan partes iguales o porciones de partes iguales
de un todo o unidad. Una unidad puede ser un objeto o una co-
leccién de objetos. En este contexto las fracciones siempre deben
seﬁalarse explicitamente respecto deI todo o unidad de referencia.

Decir “— del tamano del circulo” "— de la barra de chocolate” e

vez de referlrse s6lo a —— como numero Hacer esto favorece el sig-
nificado parte-todo de Ias fracciones, pues se comprende que una
misma fraccién puede representar medidas distintas segun la medi-
da del objeto de referencia.

Juego - Fracciones, material didactico recortable (ver Anexo 3, pag.
203).
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Situaciones con fracciones

Con una cinta medimos lo altura de
la ventana. Marcamos y cortomos
la longitud de la cinta. Luego o
medimas con una regla de 1 m.

La longitud es 1 m y una parte
restante.

JCamo podemos representar la parte
restante en metros?

regha de Tm -
= La langitud de lo parte
restante es mendar gue
i ] 1 m, jcierto?
Parte restante \g
Fracciones =

n Divide una cinta de 1 m en 2 y 4 partes iguales respectivamente,

F Tm
s | |
Lo cinta se dividid en 2.
== | i b I
La cinta se dividid en 4, H
Parte restante | 5
(Cdmo representorias
(Coma rep
Comparemos las partes del metro con lo "’-“5['3“““"“ des dados
2N IngCCiariesy
parte restante.

[

- Cuadernc da Actividades |
61

IBE rickot de salida

Consideraciones didacticas

Las situaciones relativas a medir objetos tangibles a partir de una
magnitud continua resultan propicias para introducir el uso de las
fracciones. De acuerdo con Bishop (1999) la mediciéon es una activi-
dad matemdtica inherente a todas las culturas y consiste en compa-
rar cosas u objetos considerando una magnitud compartida como
referencia. Esta magnitud compartida puede considerarse la unidad
de medida Si la cantidad a medir no contiene un nimero entero de
veces a la unidad de medida, es necesario utilizar una parte de la
unidad de medida y para identificar dicha parte, se requiere realizar
un proceso de fraccionamiento.
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P61 | TE | FRACCIONES
Planificacién {9 45 minutos )

Recursos

Cintas para medir de 1 metro de longitud. Material di-
dactico recortable para medir (ver Anexo 3, pag. 205).

Propoésito

Que los estudiantes reconozcan, representen y utili-
. 1o o .

cenalas fracciones =~y -~ ensituaciones de medida.

Habilidad

Resolver problemas / Representar / Modelar / Argu-
mentar y comunicar.

Gestion

Para introducir esta leccion, le recomendamos que
previamente identifique o busque una longitud en
su sala que mida % de metro aproximadamente.
Esta longitud serd el centro del problema de la clase.
Anime a sus estudiantes a realizar mediciones de dis-
tintas partes de la sala, usando una cinta. Organice el
trabajo en parejas y asegurese de repartir una cinta
lisa, sin marcas de graduacién, a cada pareja. Permita
un espacio y tiempo de practica para medir con la
cinta, indicandoles que deben ubicar con precisiéon
el borde de la cinta para poder medir correctamente.
Luego focalice el trabajo de medicion en la longitud
previamente seleccionada. Permita que los estudian-
tes pasen a medir la longitud y que anoten una pre-
diccién respecto de la medida que sobra; indiqueles
que realicen una marca sobre la cinta y que corten
el excedente o parte sobrante. Coménteles que cada
una de las cintas media exactamente un metro. Pre-
gunteles si conocen esa medida o si han oido hablar
de ella. Una vez conversado esto, comparta la pre-
gunta central de la clase:";Como podemos represen-
tar la parte restante en metros?”o bien“;qué parte de
1 metro representa la parte sobrante?”

Paralaactividad (1) le recomendamos dos opciones:
puede volver a repartir una cinta de 1 metro a cada
pareja de trabajo o bien puede disponer de algunas
cintas de 1 metro, para que todos puedan acceder
a usarlas o revisarlas. Pregunteles: ";como podemos
averiguar qué parte de la cinta de 1 metro es la parte
sobrante?". Espere a que ellos disefien sus propias es-
trategias, ya sea comparando cuantas veces esta con-
tenida la longitud sobrante en la longitud total o bien
doblando la longitud total en partes iguales.

Capitulo 15 | Fracciones
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JCudntos veces cobe o parte restante en 1 m?

1m

e [ ]
R = | "‘x--e-.' o parte restont
ecursos £l lorgo de lo parte restante cabe [ — |
Cintas de papel de iqual longitud Y veces en 1 metra. Y es igual alo | L 12 partes
pep J J parte que se obtiene dividiendo 1 m |
Propésito en 4 partes iguales [ T I | 3paries
. . . 1 1 El largo de la parte restante e ,I' T [ l
Que los estudiantes utilicen las fracciones —y —,-en e e v e | —
situaciones de medida por particiéon de la unidad. -
Habilidad (:; El largo que se obtiene al dividir 1 m en 4 partes 1
Resolver problemas / Representar / Modelar / Argu- | iguales lo lamaremos un cuarte de metro )
mentar y comunicar. | ¥ se escribe L‘r m

Gestion
Observa los diogramas.

En la actividad (2) puede disponer de cintas de pa- JCudl s8/1n loniitud de la cinta tosnda?

pel de igual longitud como material para manipular

y doblar. Pidales que trabajen en parejas. Realice la

pregunta de la actividad y brindeles un tiempo su- I. = Im .II
ficiente para que manipulen las cintas y propongan e [ﬂ"' r
una estrategia para medir. Luego invite a distintas =
parejas de trabajo a salir a la pizarra a compartir sus () La longitud de lo parte restante para la cual 2 partes son iguales o
ideas, resaltando la importancia de argumentary es- 1 mes| 2 jm.

cuchar. Identifique cémo realizaron la comparacion: r -1 m - v— Parte restante —

si fueron doblando la cinta en partes iguales o si [ . _ I ]
compararon sustractivamente la longitud sobrante | |

en la cinta. Pidales que comenten qué estrategia les -

parece éptima. Utilice las ideas de sus estudiantes @ ................ e e e e o e e 3
para introduclr a faccion -, preguntando: enton- T P S e
ces, ja qué parte de la cinta de 1 metro corresponde _ ey

la parte sobrante?, ;como se puede representar esa ! e

parte mediante una fraccion?”. 62 IBETickot do salida

(=) La longitud que se obtiene al dividir 1 m en 2 portes iquales es [7 | m.

En la actividad (3) se espera que los estudiantes ya
se hayan familiarizado con el uso de las cintas, por ello
se utiliza un contexto similar. Considere que, ahora, la
parte sobrante que se produce al medir, se representa Consideraciones didacticas

con una cinta rosada. A partir del diagrama de cinta, En esta leccion la longitud de 1 metro representa la unidad de medi-
pregunteles: “jcuanto mide la cinta completa?, jqué da. En situaciones en las que se requiere medir por fraccionamiento
parte de la longitud total es la longitud de la cinta de la unidad existe una cantidad de magnitud a medir que no equi-
rosada?” Otorgue un tiempo razonable para que los vale a la unidad o alguno de sus multiplos. Entonces, para determi-
estudiantes propongan sus propias soluciones de for- nar la medida se divide la unidad en partes iguales y si una cantidad
ma individual. Luego, promueva que compartan sus  de magnitud mide % unidades quiere decir que dividiendo la uni-
ideas con el resto de la clase, sefalando la importan-  dad en b partes iguales la cantidad de magnitud a medir equivale a

cia de explicar y justificar. Pregunte: “;cuantas veces un nimero a de dichas partes.
esta contenida ahora la parte sobrante en la longitud

de 1 metro de cinta?, jpor qué?, ;como podemos LK Ticket de salida pagina 62 « T2
representar esta medida mediante una fraccion?”

Expliqueles que a la mitad de un metro le podemos

denominar’medio metro” o “un medio de metro”. Ob-

serve si los estudiantes comprenden la relacion entre

las longitudes y qué estrategias usan para realizar la

comparacion.
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Observa los diogramas.

£Cudl es lo longitud de la cinta rosada? Planificacion @ 45 minutos J
@ La !?f]gimd que se abtiene al dividir 1 m en 3 partes iguales
es(2 Jm. 1 Recursos
s m— )
(s =TT 1 Cintas para medir de 1 metro de longitud.
e Im ]
& La longitud de lo parte restante para la cual 3 partes son iguales PrOPOSItO
almes ? jm. Que los estudiantes reconozcan, representen y utili-
arte L, 1 . . .
Im w— teslaniE— cen a la fraccion - en situaciones de medida y re-
parto.
- Habilidad
te"”> e e R I Resolver problemas / Representa r/ Argumentar y
; El largo que se obtiene ol dividic 1 men 3 partes ‘I i .
iguales lo llamaremos un tercio de metro s ] comunicar.
¥ se escnbe ; m, Gestion

En la actividad (4) se propone continuar pensando
en la comparacion de longitudes en relacién con el
metro como unidad de medida, pero con la fraccién
%. Considere que el objeto de anadlisis sigue sien-
do lalongitud de la cinta rosada. Le recomendamos
modelar usando la cinta de metro y otra cinta de
% de metro en la pizarra, para que los estudiantes
tengan la oportunidad de visualizar las longitudes
(7 ) partes restantes son 1 L. sin mirar el texto escolar, pues en este aparece la so-
lucion, con la segmentacion ya resuelta. Usando las
cintas, pregunteles “;cudl es la longitud de la cinta
rosada?, jqué podemos hacer para determinar la
medida?” Brindeles un tiempo para elaborar una
respuesta. Luego, seleccione al menos dos estra-
tegias diferentes: una en la que se analice cuantas
63 veces estd contenida la longitud rosada en el metro,
quitando cada vez dicha longitud a la longitud total;
y otra en la que se estime visualmente la cantidad
de partes iguales que se requieren y se divida la lon-
Consideraciones didacticas gitud total en dicha cantidad de partes, para luego
La fraccion - ofrece més dificultades para su reconocimiento vi-  compararlalongitud rosada con una de tales partes.
Es importante que estas dos formas de pensar sean
comunicadas y explicadas por los propios estudian-
tes. Finalmente formalice la nocién de que al divi-
dir un metro en tres partes iguales la fracciéon que
designa a cada una de esas partes es % de metro.
Oriente tanto la lectura como la escritura de esta ex-
presion matematica.

B Enun jarre hay 1 L y un poco mds de aogua, ;Cuanto mas?

~
"

[ i

JI L representa 1 de 3 partes iqualesen 1|

Resulta ol dividir 1 L en 3 partes iguales.

[y

- Cuadernc da Actividades |
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sual en representaciones pictéricas. A diferencia de la fraccion %
o la fraccion % , que pueden reconocerse ya sea desde la mani-
pulacién directa del material concreto usando dobleces simétricos
0 bien desde la percepcién visual, la fraccion % requiere de otros
mecanismos para ser identificada. Por ello se debe trabajar después
de las otras dos fracciones, cuando los estudiantes ya han adquirido

algunas habilidades para medir por comparacion y fraccionamiento. o _
La actividad (5) se presenta como una actividad

Cuaderno de Actividades pagina 50 « T2 de consolidacion respecto de la comprension de la
fraccion ]T Lo ideal serfa contar con un dibujo, simi-
lar al del texto, en la pizarra para que los estudiantes
puedan explorar y probar ideas sin ver la solucion a
priori. Permitales discutir y compartir sus estrategias
para medir y verificar que la parte restante corres-

: 1 .
ponde efectivamente a =~ de litro.

LK Ticket de salida pagina 63« T2
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Propésito
Que los estudiantes reconozcan y representen dis-

tintas fracciones unitarias considerando una figura
como el todo o unidad de referencia.

Habilidad

Representar / Modelar / Argumentar y comunicar.
Gestion

En la actividad (6) pidales a sus estudiantes repro-
ducir las representaciones presentadas en el texto
escolar en sus cuadernos. Es importante que antes
de iniciar la actividad explicite tanto el contexto
como la unidad de medida. El contexto esta asocia-
doal llenado de un recipiente y la unidad de medida
es el litro. Oriéntelos para que verifiquen que la par-
ticion determina partes iguales. Tenga presente que
es necesario referirse constantemente a la fraccion
respecto del litro. Permita que distintos estudiantes
compartan sus respuestas. Antes de iniciar la activi-
dad (7) le recomendamos que converse con los es-
tudiantes sobre otras unidades de medida, similares
al litro. Puede comentarles que existen unidades de
medida para liquidos y para sélidos, pregunteles si
conocen los mililitros que aparecen en las cajitas de
jugo o los gramos que aparecen en los envases de
galletas. Favorezca el didlogo y permita que los es-
tudiantes cuenten sus experiencias en relaciéon con
el uso de estas otras unidades de medida. De este
modo tendrd mas sentido introducir los decilitros
como una unidad de medida mas. Recomendamos
no mostrar previamente las graduaciones de los
vasos representadas en el libro de texto. Invite a los
estudiantes a conversar con otros el problema y a
ponerse de acuerdo respecto de la solucion. Centre
la discusion en torno a qué graduaciéon permite me-
dir con precision el liquido y no en la determinacion
de la fraccion correcta.

En la actividad (8) los estudiantes deben reconocer
fracciones desde la relacién parte-todo, pero esta
vez sin el apoyo de un contexto. Invite a observar las
figuras y reconocer en cuantas partes deben dividir
la cinta de metro y la posicion de las marcas. Pre-
gunteles: “;en cuantas partes debes dividir la cinta?,
icuantas partes hay que colorear?”.

4  mMmatematica | Tomo 2

Finta la cantidad indicada.

o o

@il el

Cudntos dL es la cantidad de agua en la toza? -
iy qué vaso graduado debemos usar para
encontrarla?

1dl = 1d (e = 1d e Id
= e

Pinta la fraccién indicada en cada cinta de 1 metro.

— = tm N Debo hacer una marea

Lasd | J en el metro y jobtener
] .-"f@ dos portes iguales!

(&) k""{ ]

o - =

Desafio: Conversa con tu compaiero.

hartin v Gaspar se repartieron un queque.
Martin recibié ; quegue y Gaspar 'jl del queque.

i Quién recibid mas? ;Por qué?

BB cuaderno de Actividades o4
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En la actividad (9) motive a los estudiantes a desarrollar sus pro-
pias estrategias, preguntando: "jcomo se puede dividir el queque?,
icomo podemos comparar el tamafno de las partes?, ;quedaran pe-
dazos sin repartir?".

Consideraciones didacticas

Si bien el léxico decilitros no es de uso comun, los estudiantes po-
drian inferir su relacién con los litros, si descomponen la palabra.
El uso de los decilitros como unidad de medida obedece a las po-
sibilidades que ofrece para generar fraccionamientos. Un decilitro
corresponde a la décima parte de un litro, a su vez, un centilitro co-
rresponde a la décima parte de un decilitro. Asi, un decilitro permite
segmentar un litro en 10 partes iguales y, al mismo tiempo, puede
ser segmentado en 10 partes iguales.
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Otras fracciones

n Observa las siguientes cintas coloreadas.

(&) (Cérmo se escribe dos veces -1 m?

~

=1/ - —,

1
i -
s 7
@
I La medida que es 2 veces l mi la lamaremos

2
dos tercios de metro, E

o—

¥ s escribe £ m

() Si dividimos una cinta de un metro en Y4 partes iguales. ;A cudntos
metros equivalen 3 de esas partes?
- -1m -

I I | |

lomm| |
? |- !

—F

: L:} i : 1
| La medida que es 3 veces y m la llamaremos 3

tres cuartos de metro —

ho 3 4 :
T S8 B5CrDe ] m 1

Si cada cuadrado representa una unidad.

iCudl fraccién representa coda parte coloreada?

——f——
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Consideraciones didacticas

.y . . a
Toda fraccion propia del tipo =~ con a < b puede pensarse como a

veces % , es decir a partir de una relacién multiplicativa con la frac-
cién unitaria correspondiente. Esto es muy importante en la con-
ceptualizacion que construyen los estudiantes sobre las fracciones,
pues les permite concebir a las fracciones unitarias como pequefas

unidades de medida. Asi, si la unidad de referencia es u, las fraccio-

11 . .
nes —-u, 57U, -, U, = U, U, etc. también pueden funcionar como
unidades de referencia. Le sugerimos usar el concepto fraccion uni-
taria con sus estudiantes, para familiarizarlos con el término y simpli-

ficar algunas explicaciones.
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Planificacion % 35 minutos )

Propésito

Que los estudiantes relacionen multiplicativamente
una fraccion propia con su correspondiente fraccion
unitaria.

Habilidad

Representar / Modelar / Argumentar y comunicar.
Gestion

En la actividad (1) le recomendamos reproducir las
cintas presentadas en el texto, en la pizarra mediante
un dibujo o con material concreto. Esto permitird que
los estudiantes puedan pensar por si mismo antes de
revisar las soluciones propuestas por el texto. Anime
a sus estudiantes a observar las representaciones de
cintas de metro marcadas y coloreadas. Pregunteles:
“;qué fraccion de la cinta es la parte coloreada?, jqué
podemos hacer para saber qué parte es del total?”
Otorgue un tiempo para que piensen individual-
mente y luego promueva la discusion grupal. Facilite
que varios estudiantes compartan sus ideas con el
resto de la clase; permitales manipular y marcar la
cinta para explicar sus ideas. A continuacion, com-
parta las soluciones del texto, orientando el andlisis a

£4 " L z . 1 2
través de: jcuantas veces esta contenido 3 en ?7,

icomo se puede escribir 2 veces —=7" Realice el mis-

. o 13
mo procedimiento para la relacion entre -~y —~.

En la actividad (2) pregunte a los estudiantes:
";como son los cuadrados que representan a la uni-
dad?, jen cuantas partes iguales fue dividido el pri-
mer cuadrado?, ;y el sequndo cuadrado?, jcuantas
partes fueron coloreadas en cada caso?". Aproveche
esta instancia para reforzar la relacion multiplicativa
entre la fraccién propia % y la fracciéon unitaria %
mediante preguntas: “;cuantos % de unidad han
sido coloreados?, jcudl es la fraccion que indica dos
veces 1??”. Si observa que los estudiantes compren-
den adecuadamente puede retomar la actividad (7)
de la pagina anterior, con énfasis en la identificacion
correcta de la fraccion.

Capitulo 15 | Fracciones
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Propésito

Que los estudiantes practiquen el reconocimiento
de distintas fracciones propias, y que comprendan
el significado del numerador y del denominador.

Habilidad

Representar / Argumentar y comunicar.

Gestion

En la actividad (3) puede reproducir, en la pizarra,
la representacion sugerida en el texto y pedir a sus
estudiantes que observen con atencién e imagi-
nen una historia o situacion para el dibujo. Permita
que distintos estudiantes compartan sus ideas. Una
vez hecho esto, comparta la historia que se propo-
ne en la pagina del texto escolar y pregunteles: “si
% de litro le corresponde a cada nifo, jcuanto les
corresponde a dos estudiantes?, ;como se escribe
esta fraccion?” Permita que algun estudiante escri-
ba directamente en la pizarra la fracciéon e indique
con sus propias palabras qué significa el numerador
y qué significa el denominador. Resalte que el deno-
minador indica la cantidad de partes iguales en las
que se ha dividido la unidad de referencia, mientras
que el numerador indica el nimero de veces que se
considera una de esas partes como fracciéon unitaria.
Utilice la actividad (4) para verificar la comprensién
de los estudiantes en relacion a la fraccion %. Inste-
los a dibujar un rectdngulo que represente un envase
de 1 litro y a representar en este % de litro. Guie la
accion, preguntando: “;en cuantas partes tenemos
que dividir?, ;cémo deben ser esas partes?, jcuantas
de esas partes debemos seleccionar y pintar?, en-
tonces jqué fraccion de litro hemos representado?”.
Para la actividad (5) se espera que los estudiantes
dibujen la unidad (L) y realicen el reparto equitativo
en 4 partes, seleccionando 2 partes del total. Cuan-
do realice la revisién para cerrar la clase permita que
distintos estudiantes compartan sus dibujos, resal-
tando que el litro representa la unidad de referen-
cia, por ello, se debe usar un dibujo con el mismo
tamano.

Formalice lo trabajado en la lecciéon. Pregunteles a
sus estudiantes: “;cémo se llama la fraccion que in-

, 1 . .
dica 3 grupos de =77, jy como se escribe esta frac-
cion?". Para finalizar refuerce las nociones de deno-
minador y numerador.

#6 Matematica | Tomo 2

1 L de leche se dividié entre 3 nifios L L e

por igual.
{Cudntos litros hay para 2 nifios?

El ndmerg bajo la linea fraccionaria se
llama denominador. =

El nimers sobre la linea fracoonaria se |.|. denaminador
llama numeradorn

1 L de leche se dividid entre 4 nifios S 1L S

peor igual.
;Cudntos litros hay para 3 nifios?

b

b i1.'-
L
E 7L

1 L de juge se dividié entre Y nifias por igual. ;Cudntos litros de juge
recibieron 2 niflas? Representa la situacidn en tu cuademo,

<‘-.’
o agh 1
La contidad de 3 grupos de i L se llama L

tres cuartos de un litro v 52 escnbe EI |

El denominadar indica en cudntos portes iguales se divichd
la unidad, como 1 my 1 L El numerador indica cudntas de
E505 parees se consideran.
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Consideraciones didacticas

Desde la perspectiva de las fracciones como “parte-todo” el numera-
dor puede comprenderse como la cantidad de partes seleccionadas,
mientras que el denominador como la totalidad de partes en las que
es dividido el todo o unidad de referencia. Sin embargo, desde la pers-
pectiva de las fracciones como “medida”el numerador hace las veces
de un contador o escalar de la fraccion unitaria. Esto Ultimo permite
hacer una extension hacia las fracciones impropias, pues tanto una
fraccion propia (por ejemplo %) como una fraccion impropia (por
ejemplo%) se entienden de la misma forma, como multiplos de una
fraccién unitaria (en este caso %). Es decir, el enfoque de medicién
favorece una comprensién mas amplia de las fracciones.
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Compara las fracciones usando > , <0 =,

B :Qué es mds corto, ‘j: m o l m?

oy
"y

B ;Qué es mds grande, % Lo1lL?

B ;Qué es mas largo, -i— molm?

67

IBE Ticket de salida

Si sus estudiantes son capaces de indicar 1 litro, entonces formalice
el valor de las fracciones cuyo numerador y denominador son igua-
les. Para la Ultima parte solicite a sus estudiantes trabajar en parejas,
contestando las preguntas de forma oral para luego escribir la rela-
cion en el cuaderno, usando los simbolos de orden.

Consideraciones didacticas

De acuerdo con Sieglery Pyke (2013) las tareas relacionadas a las frac-
ciones como magnitudes, como ordenar varias fracciones segun el ta-
mano, parece ser un aspecto particularmente importante en la com-
prension conceptual de las fracciones. Es decir, aquello que pareciera
ser de caracter procedimental, en realidad requiere de un mayor en-
foque conceptual. De ahf laimportancia de conectar el razonamiento
de orden con el significado de las fracciones como medida.
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Propésito
Que los estudiantes comparen fracciones propias
vinculadas multiplicativamente con la fraccion uni-

1 , L
taria =, acercandose al uso de la recta numérica.

Habilidad

Representar / Modelar / Argumentar y comunicar.
Gestion

La actividad (1) espera promover un transito desde
la significacion de fracciéon como medida, con una
unidad de referencia continua, hacia el uso de la
recta numeérica, para ello invite a sus estudiantes a
observar con atencién la cinta, cuya longitud ahora
representa 1 metro. Puede preguntarles: “;qué frac-
cion de metro representa la parte coloreada?’, para
cada una de las cintas. A continuacion, indiqueles
que deben reconocer qué fraccion de metro co-
rresponde anotar en los recuadros sefalados para la
recta numérica. Otorgue tiempo para que puedan
pensarlo individualmente, permitiendo que distin-
tos estudiantes compartan sus soluciones. Haga
énfasis en que es importante explicar como deter-
minaron la fraccion. Hecha esta revision, pidales a
sus estudiantes que trabajen con un compafero
para contestar las preguntas (a), (b) y (). Seleccione
algunas parejas para que compartan sus respuestas
publicamente.

En la actividad (2) la fraccién involucrada es la mis-
ma, pero el contexto es diferente. Oriente el traba-
jo con el vaso graduado, explicando que la unidad
de medida es un litro. Pregunte: “;cuantos litros son
3 grupos de % de litro?” o bien “jcuantos grupos
de % de litro caben o estan contenidos en 1 litro?"
Puede comenzar a utilizar la letra L para abreviar
la palabra litro, pero es importante que consensue
este uso previamente con sus estudiantes. Ademas
de indicar la cantidad de grupos es importante que
los estudiantes reconozcan que tres grupos de %
corresponde a “tres tercios”y que, a partir de esta
expresion, es posible inferir la escritura simbolica
%. Refuerce esta idea, preguntando: "entonces, ja
cuantos litros corresponden tres tercios de litro?”.

Capitulo 15 | Fracciones
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Propésito

Que los estudiantes comparen fracciones propias
vinculadas multiplicativamente con la fracciéon uni-
taria %, acercandose al uso de la recta numérica.

Habilidad

Representar / Modelar / Argumentar y comunicar.
Gestion

La actividad (3) de esta leccion retoma la estructu-
ra de la actividad inicial de la leccién anterior, pero
ahora a partir de la fraccion unitaria 17. Pidales a sus
estudiantes que observen con atencién la imagen,
identificando cada fraccion representada en las par-
tes coloreadas de la cinta de 1 metro y que luego
anoten en los recuadros las fracciones correspon-
dientes. Realice una correccién grupal, preguntan-
do:”jen qué se diferencia esta representacion de la
que vimos en la clase anterior?, jy en qué se pare-
ce?, ;en cuantas partes se dividio la cinta de 1 me-
tro?, jcudl es la fraccion unitaria involucrada en este
caso?”. Procure que los estudiantes adviertan que la
cinta para esta actividad continla representando
1 metro de longitud. Hecha la revision de la primera
parte de la actividad, organice el trabajo en parejas,
para que los estudiantes puedan contestar a las pre-
guntas de forma oral y luego registrar las respuestas
en sus cuadernos. En la actividad (3.c) incentive el
uso de los simbolos de orden preguntando: ";cémo
podemos indicar qué fraccién es mayor sin tener
que escribirlo con palabras?".

En la actividad (4) permita que los estudiantes des-
criban la situacion mediante preguntas. Por ejem-
plo:“;cudl es la unidad de medida?, ;de qué se trata
la imagen?, jqué acordamos que representa 1L7"
Cuando se haya reconocido adecuadamente el nu-
mero de partes en las que se realizd la division del
vaso graduado y la unidad de medida involucrada
realice la pregunta central de la actividad:";jCuantos
litros son 4 grupos de % de litro?, o bien jcuantas
veces estd contenido % de litro en 1 litro?". Para
cerrar, consolide la conclusion de la clase anterior,
pidiéndoles que calculen el valor de "cuatro cuar-
tos"y que ademas escriban la expresion matemati-
ca. Animelos a asociar tanto la fraccion 3/3 como la
fraccion 4/4 con el valor del entero 1, preguntando:
"jcomo son estas fracciones?, ;qué valor poseen?,
ipor qué poseen el mismo valor?".

78 Matematica | Tomo 2

Observa la longitud de 1w [ [ [
cada barra.
;Qué froccion ubicarias  £m [0 [ [ -
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Para abordar la parte de ejercitacion, solicite que trabajen en parejas
y usen los simbolos de orden.

Consideraciones didacticas

Existe un principio que proviene del orden de los racionales que es-
tablece que, dado dos numeros racionales cualquiera, ay b, siempre
es posible sélo alguna de estas relacionesa > b, b>aoa=b. Com-
prender esto parece natural, pero no es tan simple para quienes co-
mienzan el aprendizaje de las fracciones. Este principio implica que,
dado un conjunto cualquiera de fracciones, todas ellas se pueden
ordenar en una linea recta. Para avanzar en la ubicacion y represen-
tacion de fracciones en la recta numérica es recomendable iniciar
con familias de fracciones asociadas a la misma fraccidn unitaria, es
decir, fracciones con igual denominador.
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Comparacion de fracciones . - .
Planificacion % 45 minutos )

Lina fraccidn se puede representar en la recta numérica, La unidad se debe
dividir en partes iguales. Prop()sito
.~ Unidod ~y . i
I H S 4 r* Que los estudiantes representen a las fracciones
g 9 L

COMO puntos en la recta numérica y usen esto para

ordenarlas y compararlas.
Compara los fracciones usando >, <o =

. , | | Habilidad

= 3 - 3 0 - Representar / Modelar / Argumentar y comunicar.
® 03 - T T ' T Gestion

-~ 13 2 . . Para iniciar esta actividad le recomendamos retome
7 0 ' la cinta de metro, segmentada en 4 partes iguales.

Debajo de la cinta puede dibujar una linea recta del

£Cudl es la ubicacidn de las fracciones en la recta nurmdérica? i N '
mismo tamano de la cinta. Usando esta represen-

o~ 1 3

W) Ty ol ' ' = tacion en la pizarra, puede ir marcando progresiva-
. L . _ . mente 1,2, 3y 4 partes, a la vez que va preguntando
& 3y3 T ' ! por la fraccién de metro que representa la seccion
1 2 . _ . marcada. Al ir haciendo esto, asocie la marca al fi-
2 P 0 ' i nal de cada seccidn con una marca o punto en la

linea recta en la misma posicién, indicando la frac-
cion respectiva. Al llegar a i, pregunte:‘esta es una
fraccion especial, jqué la caracteriza?, jrecuerdan
Resuelve, qué valor representa %?”. El propdsito es que los
mismos estudiantes otorguen el valor 1 a la unidad
completa. Para consignar el valor 0, pregunte a sus
estudiantes: “;qué valor creen que debemos anotar
en este punto?, jpor qué?” Asocie el 0 a la ausencia
de longitud o tamano.

P . 1 2 e
\1) Compara las fracciones - y & en la recta numérica,
{Qué observas?

P - o . L2 . .
La) Una nina ha leido = de un libro y suamiga y del mismo libro.
;Quign ha leida mds?

. P . . 2 L .
\2) Sofia salte = m y Sami salté 1§ m jQuien saltd menos?

B cuaderno do Actividades | . 69 Enla actividad (1) motive a sus estudiantes a ubicar
IR rickat de salida . la fraccion solicitada en la recta numérica, pregun-
tando: ";qué estrategia hemos usado para ubicar
fracciones en la recta?, jpara qué nos ayuda saber la
posicion de dos fracciones en la recta?". Luego, para
cada una de las parejas de fracciones propuestas,
ofrezca a un estudiante la oportunidad de explicar
sus ideas vy la frase matemética utilizada, animando
al resto de la clase a realizar comentarios y pregun-

tas. En la actividad (2) solicite a los estudiantes tra-

Cierre esta leccién, permitiendo que varias parejas comuniguen sus
hallazgos. Formalice las conclusiones respecto del orden de fraccio-
nes con igual denominador y como la recta numérica contribuye a

- . . 12
visualizar la igualdad de las fracciones =~y =~ pues representan el
mismo punto en ella.

Consideraciones didacticas bajar con el companero de banco. La idea es relacio-
Para orientar la comprensién en la actividad (2) considere que la nar las fracciones con puntos en fa recta y avanzar
estrategia para comparar fracciones debe surgir desde los mismos hacia el reconocimiento de fracciones iguales. En la

actividad (3) expliqueles que, para resolver los pro-
blemas, pueden apoyarse en la recta numeérica, pero
que lo importante es que cada pareja desarrolle su
propia estrategia y compartirla con el resto de la clase.

. . 9 2
estudiantes. No induzca la transformacion de la fraccion - en la

fraccion % por simplificacion u otra técnica aritmética. Permita que
los estudiantes comparen estas fracciones desde las nociones de
medida aprendidas previamente y lleguen a concluir que estas frac-
ciones representan la misma longitud o bien se ubican en el mismo
punto de la recta numérica.

E Cuaderno de Actividades pagina 55 « T2
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Propésito

Que los estudiantes practiquen la identificacién de
fracciones propias o de uso comun en distintas si-
tuaciones problemas.

Habilidad

Representar / Modelar / Argumentar y comunicar.
Gestion

En la actividad (1) invite a sus estudiantes a leer
cada problema e identificar la fraccidon que se des-
cribe en cada situacion. Para quienes tengan mas
dificultades, permitales la revision del cuaderno y el
uso de las representaciones realizadas en clases an-
teriores. Cuando la mayorfa haya intentado resolver
las situaciones propuestas, ofrezca la posibilidad de
compartir las respuestas y argumentar mediante el
uso de representaciones pictéricas o simbdlicas. Se
espera que los estudiantes dibujen cintas o rectan-
gulos como el todo o unidad de referenciay realicen
marcas divisorias sobre estos.

En la actividad (2) se describen relaciones multi-
plicativas con las fracciones unitarias. Los estudian-
tes deben reconocer los valores faltantes a partir
de tales relaciones. Solicite analizar cada situacion
considerando lo aprendido en las clases anteriores.
Cuando realice la revisién pregunte: “;qué tipos de
numeros obtuvieron en las respuestas?, jsiempre
fueron fracciones?, ;jpor qué?, ;qué estrategia usa-
ron para identificar el valor faltante?, ;cudl podria ser
la clave para identificar el valor?, ;cudl es la relacion
entre el nimero de veces o grupos y el numerador
de la fraccion?”. Para realizar la correccion promueva
la discusion grupal.

Paralaactividad (3) pregunte: “;qué medida de lon-
gitud hemos estado representando en estas cintas?”.
Recomiende identificar la cantidad de partes en las
que fue dividida la cinta en cada caso y la cantidad
de partes que son seleccionadas. Motive la partici-
pacion grupal para que los estudiantes discutan y
argumenten tanto sus respuestas como estrategias
de resolucion. Enfatice que la fraccion identificada
siempre debe ser referida respecto del metro como

. e 3
unidad de medida: ‘decimos - de metro, los que
1 U
representan a 3 grupos de -~ de metro”

Para ampliar esta lecciéon recomendamos el juego
domind de fracciones (ver Anexos 2, pagina 167).

80 Matematica | Tomo 2

PROBLEMAS

) :Cudl es la fraccién?

(D Una cinta de 1m dividida en 3 partes iguales, y se consideran
2 de ellas,
®3 partes de 1 litro de ogua, que esta dividido en Y partes iguales.

©La longitud de una parte obtenida ol dividir 1Tm en 2 partes iguales.

) Completa con la fraccién,
{_':' 3 grupos de ']I m son E] m.

@Qgrupos deE L son j L.

(2)
o

? |grupos de ; mson 1 m.

—t

E) Completa con la fraccién,

(2) Una cinta de 1 m dividida en 4 partes iguales.
(Cuantos metros es la longitud de 3 partes?
i 1 m hl

| 1 [ | :

LU, —

% i ?(m

() Una cinta de 1 m dividida en 3 partes iguales.
;Cudntos metros es la longitud de 2 partes?
Im
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Consideraciones didacticas

En esta etapa del proceso los estudiantes ya han analizado las frac-
ciones desde dos puntos de vista. En las situaciones de medida se
compara una longitud con una cantidad unitaria sin conocer previa-
mente el nimero de veces de una respecto de la otra. En las situa-
ciones parte-todo, la fraccion expresa el nimero de partes iguales
seleccionadas a partir de un todo o unidad, conociendo de antema-
no la cantidad de partes iguales en las que se dividié dicho todo o
unidad. Le recomendamos trabajar los dos significados de fraccion
en sus clases, a partir de situaciones y problemas que permitan su
articulacion.

Cuaderno de Actividades pagina 56 T2
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&) En tu cuademo, dibuja los vasos v colorea cada fraccion indicada

1L 1L il

) Compara las fracciones usando > o <.

D :Cudl fraccién relacionas con su representacidn?

e

k| b

1
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Consideraciones didacticas

Para retroalimentar adecuadamente el desempefio de los estudian-
tes es importante anticipar posibles errores y dificultades comunes.
En el caso de la representacion simbdlica de las fracciones, una de
las dificultades mas comunes esté relacionada con la interpretacion
del numerador y denominador como nimeros naturales separados,
lo cual harfa que algunos estudiantes no puedan leer correctamente
la fraccion. En el caso de la representacion pictdrica, especificamen-
te en situaciones parte-todo, una de las dificultades estad asociada
a percibir las partes coloreadas y las partes no coloreadas como las
partes que estan en relacion. Asi, por ejemplo, en una representa-

cion pictdrica de la fraccion - algunos estudiantes podrian recono-

. 2o
cer erroneamente a la fraccion —- pues se presenta 1 parte colorea-
day 2 partes sin colorear.

Cuaderno de Actividades pagina 57 « T2

LK Ticket de salida pagina 71712

P.71 | TE | FRACCIONES

Planificacion & 35 minutos

Recursos

Rectas numéricas (ver Anexos 2, pag.168).
Propoésito

Que los estudiantes practiquen la representacion,

orden y ubicaciéon en la recta numérica de fraccio-
nes propias.

Habilidad

Representar / Modelar / Argumentar y comunicar.
Gestion

En la actividad (4) solicite a sus estudiantes que re-
produzcan los envases que presenta el texto escolar
en sus cuadernos. Indigueles que es muy importan-
te que todos queden del mismo tamano. Pregunte:
";como podemos representar estas fracciones de
litro?, icomo debemos dividir el rectdngulo en cada
caso?". Para quienes presenten mayores dificultades
acompafelos con preguntas orientadoras, como
“;en cuantas partes debemos dividir?, ;cémo deben
ser estas partes?’, ;como sabemos en cuantas partes
debemos dividir?, jcomo sabemos cudntas de esas
partes han sido seleccionadas?, ;qué indica el deno-
minador en la faccion? y jqué indica el numerador?".
Invite a distintos estudiantes a compartir sus solu-
ciones en la pizarra.

En la actividad (5) inste a sus estudiantes a identifi-
car y escribir las relaciones de orden en sus cuader-
nos, explicitando los simbolos >, <, =. Permita que
los estudiantes apliquen lo aprendido y desarrollen
sus propias formas de comparar. Considere que,
para algunos estudiantes, podria ser evidente usar
la estrategia de comparar numeradores directamen-
te, pero es probable que otros aun requieran realizar
representaciones. En la actividad (6) indique que
deben relacionar cada fraccidon con su representa-
cion. Pregunte por las representaciones: "ijcomo
podemos reconocer la fracciéon a partir del dibujo?,
/como reconocemos la fraccion en la recta?, jy en
el dibujo del rectangulo?". Para cerrar, resalte algu-
nas de las estrategias de resolucién, como contar las
partes pintadas y totales o comparar solo los nume-
radores.

Capitulo 15 | Fracciones
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Recursos

Rectas numéricas (ver Anexo 2, pag.168).
Propédsito

Que los estudiantes practiquen la identificacién, re-

presentacion y comparacion de fracciones propias o
de uso comun en distintas situaciones.

Habilidad

Resolver problemas / Representar / Modelar / Argu-
mentar y comunicar.

Gestion

En la actividad (7) pregunteles: “jqué creen que
podemos hacer para resolver el problema?, jcreen
que ayude hacer un dibujo?”. Invitelos a registrar su
procedimiento en el cuaderno y después guie una
discusion grupal considerando al menos dos formas
en las que se puede resolver el problema (contando
3 partes pintadas de un total de 4, o bien contar tres
veces la fracciéon unitaria %).

En la actividad (8) invite a sus estudiantes a observar
las cintas de metro. Pregunteles: ";qué podemos ha-
cer para averiguar la fraccion que representa la parte
restante?, jcomo podemos comparar la parte restan-
te con la cinta de metro?". Considere que el primer
ejercicio presenta marcas divisoras que facilitaran el
reconocimiento de las partes y el conteo, pero el se-
gundo ejercicio requiere del desarrollo de una estra-
tegia para comparary medir. Animeles especialmente
a desarrollar una estrategia para resolver la actividad
(8.b), para ello puede preguntar: "jen qué se dife-
rencia este ejercicio del anterior?, ;como podemos
hallar las marcas para dividir las partes en este caso?".
Promueva el andlisis publico de las soluciones, per-
mitiendo que distintas estrategias sean compartidas.
Por ejemplo, una en la que se copie la parte restante
sobre un papel para luego ver cuantas veces cabe en
la cinta de metro, y otra en la que se comparen entre
si las partes restantes, estimando "al ojo" la fraccion.

Para que la actividad (9) anime a los estudiantes a
hacer uso de las marcas divisoras de vaso para lue-
go relacionar con la recta numérica, preguntando:
";jqué debemos hacer para identificar una fracciéon?,
ipor qué es importante dividir en partes?, jcomo
deben ser esas partes entre si?". Para quienes presen-
ten mayor dificultad faciliteles el material de rectas
numeéricas disponible en Anexos 2.
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Matlas dobla un papel en 4 partes iguales,
Pinta 3 de esas partes, ;Qué froccidn estd pintada?

3 —~ 1 - 1
®F ©! o4 ooﬁ
i fl
£Cudl fraccién de m mide la parte restante?
El P Tm
| |
e —
oy m :
p— 7 M —y
B Observa los vasos,
Vioso 1 Wiaso 2 Woso 3

B ;Oué cantidad del recipiente representa cada parte?
Bd :0ué parte del recipiente estd pintada?

E} Ema representd los litros de agua del Vaso 1 en la recta numérica,

} 3 | + !
® ®

P T £ H ] I (_-.'\:,

(o) ;Qué parte del Vaso indica el punto (A7

(&) jQué parte del Vaso indica el punto ()7
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Otorgue tiempo para un analisis individual y después grupal, per-
mitiendo que distintos estudiantes comuniguen y argumenten sus
procedimientos.

Consideraciones didacticas

En esta leccion es muy importante que los estudiantes trabajen a
partir de representaciones pictoricas. Sin embargo, es necesario ad-
vertir algunos posibles riesgos. Si los estudiantes realizan dibujos
con longitudes o tamafios diferentes no podran comparar correcta-
mente las medidas de las fracciones. Del mismo modo, al comparar
las respuestas con sus companeros, podrian llegar a conclusiones
distintas si los tamanos de las unidades son diferentes. Recuérde-
les que la unidad de medida o todo referencial debe ser siempre la
misma.
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Comparando pesos

Capitulo 16. PESO @4 horas

Vision general

Podemos comparar

el peso sosteniendo T
los objetos en Ay
nuestros manos. :

“ Cuaderno de Actividades . 73

fﬂﬂ_
Planificacion {5 30 minutos )

Recursos

Objetos de distintos tamanos y pesos (libro, esponja, bloque de ma-
dera, poliestireno, clips, imanes, gomas, objetos de acero, bolitas, etc))

Propésito

Que los estudiantes exploren y comparen pesos de objetos, a través
de la manipulacion sensorial, poniendo a prueba sus propias precon-
cepciones respecto de la relacion peso — tamano.

Habilidad

Argumentar y comunicar / Resolver problemas.

Gestion

Esta leccidon estd pensada bajo el enfoque de resolucidon de pro-

blemas, por lo tanto, es importante que otorgue un tiempo para la
reflexiéon y que permita que los estudiantes pongan a prueba sus

En este capitulo los estudiantes inician el aprendi-
zaje de la medicion del peso de cuerpos u objetos,
considerando unidades de medida del sistema es-
tandar. Se espera ademas que los estudiantes com-
prendan el peso como una cualidad fisica de los
objetos. Respecto del instrumento de medicion, los
estudiantes aprenderan a leer e interpretar balanzas
andlogas, con distintas graduaciones numeéricas.

Objetivos del capitulo

OA 22: Demostrar que comprende la medicion del
peso (g y kg):

— comparando y ordenando dos o mas objetos a
partir de su peso de manera informal

— usando modelos para explicar la relacion que
existe entre gramos y kilégramos

— estimando el peso de objetos de uso cotidiano,
usando referentes

— midiendoy registrando el peso de objetos en nu-
meros y en fracciones de uso comun, en el con-
texto de la resolucion de problemas.

Aprendizajes previos
Leen y escriben numeros hasta el 1000.

Suman y restan numeros hasta el 1000.
Usan y reconocen fracciones de uso comun.

Actitud

Manifestar una actitud positiva frente a si mismo y
sus capacidades.

propias hipdtesis, sin adelantar las respuestas. Lo
ideal es que este primer acercamiento sea sensorial
y exploratorio, es decir, que los estudiantes puedan
acceder a manipular los objetos, a sentir y observar
sus formas, tamanos y pesos. Antes de propiciar la
manipulacion concreta, pregunte:”;jcomo podemos
saber cudnto pesa un objeto?, jhay una relacion
entre peso y tamano?, jcudl es y cbmo podemos
describirla?”. Motive preguntando: “;qué piensan
acerca de esta idea “a mayor tamafio mayor peso”?,
solicitando ejemplos. Luego, en la puesta en comun,
haga énfasis en analizar la estrategia usada para esti-
mary comparar los pesos.
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. " . Como representar peso
__Planificacién {&} 25 minutos i '

n Ordena los objetos desde el mds pesado ol mds liviana,

Recursos

Utiles escolares de uso comun.

Propésito

Que los estudiantes comprendan que pueden usar

una balanza para pesar cosas y asociar el peso con

su medida. _f;r-'
Habilidad
Modelar / Argumentar y comunicar / Resolver pro-
blemas. 2T, JCudl crees
e gue pesa mas?
Gestion )

Debido a que la diferencia conceptual entre peso y
masa podrfa no estar al alcance de los/las estudiantes
de esta edad, le recomendamos abordar este capitu-
lo a partir de la nocién de peso.

En la actividad (1) no comparta inmediatamente
la pagina del texto escolar, solicite a los estudiantes
usar sus propios Utiles escolares para la actividad.
Pueden ser los mismos que estan en las imagenes u
otros. Pidales que seleccionen tres objetos y que es-
timen cual tiene mayor peso y cual menor peso. Para

. o . ._Cuﬁl tieng Fodemos comparar o
la discusion grupal promueva que los estudiantes ar- < mayor peso? &l peso de los g5
4 ; Ay i objetos usando &
gumenten qué estrategia usaron para comparar. Por o una balanza,

ejemplo, si compararon parejas de objetos sostenién- ™ i
dolos con las manos o sianalizaron los materiales que ’
los componen. Hecha la discusiéon grupal, comparta

con los estudiantes la propuesta de la pagina del 4 IBETicket de salita

texto escolar. En relacion con la balanza, pregunte:

“;conocen este instrumento?, jen qué circunstancias

lo han visto?, ;como funciona?” Para cada imagen

puede preguntar:”;qué objeto es mas pesado?, ;por Consideraciones didacticas

quée?” Es importante que los estudiantes noten que Al intentar determinar entre varios objetos (con formay tamano dis-
mientras mas baje el platillo mas pesado es el objeto. tintos) cudl pesa mas que otro, los estudiantes podrian pensar que
Pidales que, para cada imagen, vayan anotando cudl a mayor tamafo corresponde mayor peso. Esta conclusion no es
es el objeto més pesado. Al final, pidales que ordenen verdadera en general. Los estudiantes deben tener la oportunidad
los objetos desde el mas pesado al mas liviano en de verificar esto empiricamente. En esta leccion, los objetos a pesar
una lista. Brinde tiempo suficiente para que puedan deben ser similares en tamafo para avanzar hacia el siguiente nivel
pensar en una estrategia que les permita ordenar los de reflexion. La comparacion es parte del proceso de medicién y, al
tres objetos, a partir de la informacién obtenida por la comparar el peso de diversos objetos una buena estrategia es el uso
comparacion de los pesos de dos en dos. de balanzas, pues a diferencia de la longitud, el peso es una carac-
Organice una puesta en comun, permitiendo que va- terfstica cuya medida no se puede obtener por simple observacion.

rios estudiantes compartan sus ideas y argumenten
coémo utilizaron la balanza para ordenar los pesos.
Cierre esta clase resumiendo las ideas principales en
relacion al uso de la balanza: la balanza nos permite
comparar los pesos de dos objetos y a mayor peso
mas desciende el platillo.
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Expresao el peso de los objetos usando lentejas.

P
Objetos Lentejos u
Tijeras b . [
[ |

Compds i
Fegamento L =
s | .

El peso de un objeto es la cantidad de materia que tiene, Se

mide al encontrar el numers de unidades equivalentes a algo.

Hay una wnidad llomada grame que se utiliza para medir el

-
Qe
: peso. 1 gramo se escribe como 1 g

El peso de una lentejo es del g. | '

(2] ;Cudl es el peso de una tijera, un compds y un pegamenta
respectivamente?
=) Mide el peso de diferentes objetos usando lentejas.

r -+ FEED

u Cuaderno de Actividades

ED Si la libreta pesa lo mismo que 80 lentejas.
Estima cudntos gramos pesa.

B Si se pesan dos libretas iguales
i A cuantas lentejas equivalen?

B ;: Cudnto pesan 100 lentejos?

Eb Un estuche pesa 150 g. Un lapiz pesa & g. Si el estuche contiene
un lapiz v una tijera. Estima el peso total en lentejas.

75
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Consideraciones didacticas

En esta leccion es importante que surja la necesidad de cuantificar
los pesos de los objetos a partir de una misma unidad de medida.
Promueva que los estudiantes discutan cuan pesado es un objeto
antes de usar la balanza, sosteniéndolo en sus manos e intentan-
do sefalar una cantidad. Haga ver que, si bien la balanza permite
comparar los pesos de objetos, analizando el balance o desbalance
de los platillos, se requiere usar una unidad de medida para aso-
ciar una cantidad o numero al peso del objeto. Relacione esto con
la medicion de longitudes y del tiempo, que también necesitan de
unidades de medida. Un grano de lenteja nos facilita la cuantifica-
cién y nos provee de una unidad de medida: el gramo. Ayudeles
a reconocer que las unidades estandares o universales facilitan no
sélo la comparacién, sino que, mas especificamente, la precisiéon en
la cuantificacion de la medida. Fomente que los estudiantes viven-
cien el proceso de pesar agregando poco a poco lentejas en uno de
los platillos hasta lograr que la balanza quede en equilibrio, y que
después expliquen el propdsito u objetivo de este.

Planificacion (Y 45 minutos

Recursos
Balanzas, lentejas.

Propésito

Que los estudiantes comprendan la unidad de me-
dida gramos y el significado de esta en la acciéon de
pesar.

Habilidad

Resolver problemas / Argumentar y comunicar.
Gestion

En esta leccion, le recomendamos contar con varias
balanza para que las/los estudiantes puedan experi-
mentar la medicién del peso. Sino es posible contar
con balanzas fisicas, considere utilizar simulaciones
multimedia (https.//www.edumedia-sciences.com/
es/media/366-balanza). La sugerencia es usar lente-
jas u otro tipo de granos, pero si usa la simulacion
web puede considerar directamente el objeto mas
pequeno de 1 gramo. Pueden usarse como objetos
a medir los mismos Utiles escolares usados en la lec-
cién anterior. La tabla sugiere una cantidad inicial de
gramos para la tijera, pero esta puede ser variable.

Para la actividad (2) pregunte: “;cémo podemos
usar la balanza para pesar los objetos?, jse puede usar
solo un platillo para pesar?, jpor qué?, para decirles a
tus amigos el peso exacto de las tijeras y el pegamen-
to, iqué tengo que hacer?, ;como podemos pesar
cada objeto?” Luego, motivelos a utilizar la balanza
y las lentejas para pesar los objetos. Pregunte: “;po-
driamos usar granos u objetos diferentes para pesar?,
ipor qué?” La precision de la cuantificacion depende
mucho de la percepcion visual, por ello es importante
que los equipos de trabajo consensuen la cantidad
de lentejas que pondran en cada pesada. Cuando los
estudiantes hayan terminado de pesar todos los obje-
tos, motivelos a explicar con sus propias palabras qué
creen que es el peso de un objeto. Se espera que los
estudiantes digan, por ejemplo, que el peso es lo que
hace que los objetos se caigan o cueste levantarlos
del piso. Cierre la clase retomando las definiciones de
la mascota y consolidando el gramo como unidad de
medida.
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P.76 | TE | PESO
|__ Planificaciéon {& 45 minutos

Recursos

Indicadores de bascula. Material didactico recorta-
ble para pesar (ver Anexo 3, pag. 207).

Propésito
Que los estudiantes lean e interpreten las medidas

expresadas en gramos en un indicador andlogo de
una pesa o bascula, entendiendo la escala.

Habilidad

Modelar / Argumentar y comunicar.

Gestion

En la actividad (3) solicite a los estudiantes que ob-
serven con mucha atencion las imagenes de las bas-
culas. Comente que las bésculas son herramientas
que nos ayudan a medir el peso con precision. Pre-
gunte:”;Has visto alguna vez una bascula en la feria o
en la carnicerfa?, ;saben cémo funciona una bascula?,
isaben para qué sirve este indicador?, jcémo se lee?".
Deje que los estudiantes hablen de sus experiencias.

Para la pegunta de actividad (3.a) favorezca que
los estudiantes comparen los indicadores de ambas
basculas. Explique que los indicadores poseen una
escala graduada en gramos y que la aguja se mue-
ve de derecha a izquierda, al igual que en un reloj
andlogo. Solicite justificar sus respuestas con base
en la lectura de la escala. En la actividad (3.b) de-
ben identificar el peso en gramos de cada objeto de
la imagen, esto implica que tienen que reconocer
qué parte de la aguja marca la cantidad de peso e
interpretar la cantidad marcada, usando los ndme-
ros de referencia mas cercanos. Promueva que los
estudiantes expliquen qué estrategia utilizaron para
comprendery leer la escala.

En las actividades (3.c) y (3.e) solicite que indiquen
con el dedo el lugar al que deberia apuntar la aguja,
justificando su estimacion a partir de los ndmeros
de referencia mas cercanos en la escala. Es impor-
tante que comparen y discutan sus decisiones con
el compariero o compafera de banco. Para quienes
presenten mas dificultades facilite la lectura de la
escala con el apoyo del material didactico presenta-
do en los Anexos 2. Considere usar estos indicado-
res para avanzar con la aguja de 50 en 50 gramos, o
de 10 en 10 gramos. En la actividad (3.d) active lo
aprendido sobre fracciones, de tal manera que los

estudiantes asocien la fraccion —— con la division

del circulo en 4 partes iguales. Las mismas lineas de
division indicaran el numero.
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Observa el valor gue marca la agujo en coda pesa.

L2 (Cudntos gramos es lo maximo que puede medir esta pesa?
@) ;Cudl es el peso (en gramos) del estuche de lapices?

(=) iCudl es el peso (en gramos) del libro?

4 El estuche de acuarelas pesa 870 g. Sefiala con tu dedo el lugar

de la agujo que muestra 8505 gramos.
! Un libro pequefio tiene un peso de 'jl kg. ;Cudntos g son?
El libro tiene un peso de 500 g,

Marca su peso con la oguja de la pesa.
{Cudntos kg son?

BB cusderno de Actividades 15
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Consideraciones didacticas

Si bien ahora se usan las balanzas digitales, las basculas ofrecen la
ventaja de proveer un indicador andlogo, que favorece el aprendiza-
je de la lectura y graduacién de las unidades de medida.

Es importante es ayudar a los estudiantes a leer correctamente el
indicador de la bascula. En este caso, la parte mas delgada de la
aguja indica la medida. También es importante entender cuantos
gramos como maximo y como minimo permite pesar una bascula
especifica y cémo se interpreta la escala. El indicador de esta bas-
cula permite una lectura directa de 50 en 50 gramos, pero con un
mayor acercamiento también permite leer una graduacion de 10
en 10 gramos. Haga notar que las escalas de las basculas permiten
este ajuste. Dado que es dificil contar con una bascula real durante
el desarrollo de la clase, recuerde que puede reemplazarla por una
simulacion multimedia.
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{Cudnta pesan 1 000 lentejos?

-
s
! 1 000 g se llama 1 kilegrame, v se escribe como 1 kg

Tkg=1000g

Observa los escalas de las pesas.

Lo Pesa 1 sefiala 200 |
gramos mds que el
primer kilo, & esto se

le dice =1 kiloy 200 9", |

1) jComo se lee la representacion de la Pesa 27

(=) Usa tu pesa v posiciona la aguja indicando las siguientes
cantidades. (Peso recortable de tu Cuaderno de Actividades)

(1kg800g ] [ 3kg300g | [ 2kg500g ]
JPara cada cantidad, ;Cudnto es el peso total en gramos?

Para usar lo pesa, ponla en
una superficie plana, Ajusto
la aguja en Q. Lee la pesa
desde el frente directamente.

v

—~
C
-

77

Consideraciones didacticas

En esta lecciéon es importante propiciar el transito desde la unidad
de medida arbitraria (el peso de 1000 lentejas) a la unidad de me-
dida formal (1 kilo). Ademas, es recomendable que los estudiantes
puedan percibir 1 kilo sosteniéndolo y sopesandolo con la mano.
Puede llevar distintos objetos que pesen 1 kilo y que tengan este
peso indicada en su etiquetado. Por ejemplo 1 kilo de arroz o de le-
gumbres. Motive a vincular sus propias experiencias con cosas que
pesen 1 kilo, pidiéndoles que mencionen objetos de sus articulos
personales o de su vida cotidiana que pesen 1 kilo, un poco menos
de un kilo o bastante mas que un kilo. El objeto que considere pue-
de dejarlo disponible en el aula para que todos puedan experimen-
tarlo en cualquier momento.
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Planificacion {5y 35 minutos

Recursos

Indicadores de bascula. Material didactico recorta-
ble para pesar (ver Anexo 3, pag. 205).

Propésito
Que los estudiantes reconozcan el kilogramo como

unidad de medida para pesar cantidades grandes y
la relacionen con los gramos.

Habilidad

Representar / Resolver problemas / Argumentar y
comunicar.

Gestion

Para la actividad (4) anime a los estudiantes a ima-
ginarse una bolsa con 1000 lentejas. Pregunte: ”;re-
cuerdan cuanto pesaba una lenteja?, jcomo desig-
namos esta unidad de medida?, jcuanto creen que
pesa una bolsa con 1000 lentejas?” Cuando los estu-
diantes sefialen 1000 gramos, introduzca la unidad
de medida kilogramo, apoyandose en la vifieta de la
mascota. Vincule la relaciéon entre kilogramos y gra-
mos con la relacion entre centimetros y metros. Para
la actividad (5) inviteles a observar los indicadores
de las basculas, solicitando que pongan especial
atencién a las escalas. Pregunte: “;como estan gra-
duadas estas escalas?, json iguales a las de las bas-
culas que vimos en la leccién anterior?, jpara qué se
puede usar una bascula graduada en kilos?”. Luego
dirija la atencion hacia las marcas de la graduacion:
“;cémo podemos saber de cuanto en cuanto va la
escala?” En la actividad (5.a) pidales que intenten
leer el peso que marca cada béascula, puntualizando
los kilos y los gramos. Posibilite que al menos dos
estudiantes comuniquen sus estrategias al resto del
curso. En la actividad (5.b) otorgue tiempo sufi-
ciente para que los estudiantes puedan dibujar las
balanzas en el cuaderno, procurando que la aguja
marque el nimero con la mayor precision posible.
Para quienes presenten mas dificultad, faciliteles el
uso de los indicadores de béascula con la aguja movil,
que se presenta como material didactico en los Ane-
x0s 2. En la actividad (5.c) anime a los estudiantes a
transformar las medidas a gramos, preguntando:“ja
cudntos gramos corresponde 1 kg?, ;v 2 kg?, jy 3kg?,
iqué operaciéon matematica podemos usar para sa-
ber el peso total en gramos?”.

Capitulo 16 | Peso
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P.78 | TE | PESO
|__ Planificaciéon {& 45 minutos

Propésito

Que los estudiantes relacionen aditivamente me-
didas de peso, usando unidades de medida como
el kilo y el litro. Y que, ademas, practiquen el reco-
nocimiento de medidas de peso en indicadores de
basculas anélogas.

Habilidad

Modelar / Representar / Argumentar y comunicar.
Gestion

En la actividad (1) anime a los estudiantes a imagi-
nar que primero ponen 1kg y luego 2kg en la bds-
cula, pregunteles: “jqué marcaré la bascula?, jcomo
puedes saberlo?” Promueva que los estudiantes aso-
cien esta accion con la operaciéon adicion. También
deberan pensar los kg en términos de gramos, pue-
de preguntar primero si recuerdan a cuantos gra-
mos corresponde 1 kilo, y a partir de esta cantidad ir
interrogando por 2 kilos, 3 kilos y asi sucesivamente.
En la actividad (2) permita que primero comenten
sobre lo que recuerdan o saben acerca de la unidad
de medida litros. Dado que esta unidad de medida
ya se abordd en el capitulo de fracciones no serd
dificil para los estudiantes comprender la pregunta.
Puede explicar que un litro de agua liquida tiene un
peso de casi exactamente un kilogramo, solo para
que los estudiantes puedan relacionar estas medi-
das. Sin embargo, no le recomendamos profundizar
demasiado en estos aspectos, pues pueden ser de
dificil comprension para los estudiantes (el litro es
una unidad de volumen, no de masa). En la activi-
dad (3) y (4) invite a analizar las escalas de las bascu-
las y a interpretarlas en términos de gramos. Pidales
que identifiquen la cantidad maxima de gramos que
se puede pesar segun cada escala, y que luego cal-
culen la mitad de cada medida.

Finalmente, en la actividad (5) fomente el recono-
cimiento de las medidas de peso que se indica en
cada bascula, sefalando la cantidad de kilos y gra-
mos, es decir especificando la combinacién de am-
bas unidades de medida. Para quienes terminen an-
tes, pidales que amplien esta representacion usando
una recta numérica, graduada en gramos desde el 0
hasta la cantidad méxima expresada en kilos.

88 Matematica | Tomo 2

OCuando agregamos 1 kg de arena v 2 kg de arena.
iCudntos kg hay en total? ;Cudntos g hay?

# ;Cudl es el peso total de 2 kg de amroz mds ; kg de arroz? ;Cudntos

kg y g hay?

® ;cudntos g mide como méxime cada una de las pesas (@), @ y E)?

© Foralos pesas 0. Dy &)

;Cudl es la mitad de los kg que soporta cada una de ellas?

B :Cudntos kg y g muestran las pesas &), @ y ©7
{Cudntos gramos?

78 BB cuaderno de Actividades o4
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Consideraciones didacticas

Tenga presente que la lectura usual de estas basculas suele ser
mediante el uso de ndimeros decimales, pero en este nivel de en-
sefanza-aprendizaje los estudiantes ain no conocen los ndmeros
decimales. Por esta razon es muy importante explicitar la lectura
compuesta de las unidades de medida. Por ejemplo, en vez de refe-
rirse a 2,7 kilos se recomienda decir 2 kilos y 700 gramos. Cuando se
analicen cada una de las escalas de las basculas, procure preguntar:

 ;Cuantos kg puede pesar como maximo?
« ;Cual es la graduacion minima?

Por ejemplo, en la escala de 4 kilos, la cantidad méxima de kilos que
se pueden pesar son 4y la graduacion minima que se puede leer es
de 10 gramos.
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o Se pesaron bolitas de plasticing.

#) Hay 900 g de tomates en una

E) Una mochila con libros y

u Cuaderno da Actividades |

PROBLEMAS

Se cambid la forma v se pesaron
de nuevo,
iQué ocurrid con el peso?

canasta que pesa 400 g.
£Cudl es el peso total en g7
£Cudl es el peso total en kg y g?

Una mochila tiene
un peso de 900 g.

cuadernos tiene un peso de
(Cudntos kg son?

3 kg 200 g,

La mochila sola pesa 900 g.
;Cudl es el peso en kg y g de
los libros v cuadernos?

2 i

o

£) Un vaso graduado con agua pesa 250 g. Una madera pequefia pesa

40 g. 5i ponemos la madera en el agua del vaso graduado,
{Cudntos gramoes hay en total?

Vaso 25049 Una madera Poneruna 79
gradundo —— PEGUERT madera
con ogug peguena

4 Yo g en &l agua

79
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Para cerrar esta leccion le recomendamos consolidar las relaciones
de equivalencia para las unidades de medida, analizadas o revisadas
a lo largo del afno, para las distintas cualidades de los objetos, tales
como longitud, tiempo y masa. Se recomienda utilizar primero las
unidades que sean faciles de entender y que posean sistemas de
particion similares.

Consideraciones didacticas

En relacion con el uso de operaciones, confirme la pertinencia del uso
del algoritmo, tanto para la suma como para la resta. Siempre y cuan-
do tenga acceso a una balanza, ayude a los estudiantes a profundizar
en la comprensiéon de que la suma y la resta de los pesos correspon-
den con el funcionamiento real de la balanza o bascula, de modo que
el calculo que arrojan estas operaciones se puede verificar mediante
el uso de estos instrumentos de medicion.
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P.79 | TE | PESO
Planificacion () 45 minutos )

Propésito

Que los estudiantes practiquen lo aprendido sobre
medicion de peso y uso de instrumentos para pesar,
a través de la resolucion de distintos problemas.

Habilidad

Resolver problemas / Argumentar y comunicar.
Gestion

Para la actividad (1) pregunte a los/las estudiantes:
“;creen que cambia el peso si cambia la forma del
objeto?”. Pidales que se refieran explicitamente al
ndmero que marca la bascula. En la actividad (2)
oriente la relacién aditiva, pregunte especificamente
por la operacion o frase matematica que permite re-
solver el problema. Considere que en este problema
la suma de los gramos no es lo mds complejo, sino
la conversién a una medida compuesta. Indiqueles,
por lo tanto, que es importante designar la medida
usando kilos y gramos, para ello deben saber sepa-
rar 1000 gramos de la suma total. Para la actividad
(3) ayude a los estudiantes a advertir la relacion
sustractiva. En este caso hay al menos dos estrate-
gias posibles: la conversion a gramos de la medida
compuesta para luego realizar la sustraccion; usar
la escala de la bascula para ir retrocediendo con la
aguja de 100 en 100 gramos, hasta poder completar
900, a partir de los 3 kg 200 gr. Promueva que estas
dos estrategias sean compartidas con el resto de la
clase, y que se discutan sobre cudl de estas resulta
mas apropiada. Considere la pregunta de la mascota
como un desafio para los estudiantes mas aventaja-
dos. Se espera que al menos realicen una estimacion
o bien evoquen algun tipo de cuantificacion a través
de fracciones.

Para la actividad (4) favorezca el andlisis en parejas,
orientando la discusion y la argumentacion de las
ideas. Sefale que deben ponerse de acuerdo para
identificar el peso total y explicar si afecta o no que
una de las medidas esté dada en litro y la otra en
gramos. Al final, propicie la discusién publica de las
estrategias, seleccionando argumentos a favor y en
contra de la conservacion del peso.
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89



Capitulo 17. ECUACIONES 3 6 Horas

Vision general

En este capitulo los estudiantes aprenderan a re-
solver ecuaciones simples de un paso con una in-
cognita, representada por un simbolo geométrico,
utilizando las relaciones inversas que se dan entre
adicion y sustraccion. El propdsito es que avancen
hacia el concepto ecuacion, a partir de las nociones
de igualdad y valor desconocido en una igualdad
que se sabe verdadera.

Objetivos del capitulo

OA13: Resolver ecuaciones de un paso que involu-
cren adiciones y sustracciones y un simbolo geomé-
trico que represente un numero desconocido, en
forma pictorica y simbdlica, del 0 al 100. Resuelven
ecuaciones aplicando estrategias tales como ensa-
yo y error, y utilizacién de la operacion inversa en
forma concreta, pictérica y simbdlica.

Aprendizajes previos

+ Relacionan la adicién y sustracciéon como opera-
ciones inversas.

« Reconocen familias de operaciones a partir de
una relacion aditiva del tipoa+ b=c¢

+ Reconocen el valor desconocido en un problema
aditivo.

Actitud

Abordar de manera flexible y creativa la busqueda
de soluciones a problemas.

P.80 | TE | ECUACIONES
|_ Planificacién 3 25 minutos

Propdsito

Que los estudiantes comprendan que las situacio-
nes aditivas pueden representarse mediante una
igualdad, que incluye una casilla o figura para repre-
sentar al nUmero desconocido.

Habilidad
Modelar / Representar / Argumentar y comunicar.

Consideraciones didacticas

En este capitulo los estudiantes comienzan el es-
tudio de las ecuaciones mediante situaciones pro-
blemas en las que ya disponen de algunas técnicas
adecuadas para resolverlas, como el diagrama de
barras o cintas.

90 Matematica | Tomo 2

Ecuaciones

Frases matematicas de adicion
Un cajén con naranjas pesa 62 kilogramos.

El cajén vacio pesa 25 kilogramos.
{Cudntos kilogramos de naranjos contiene?

D iCudl letrero corresponde a cada barra del diagrama?

e

———

— ———

Peso de los frutas Feso total Peso del cojon

[’} Desde el diagrama escribe la frase matemdtica con palabras.

E) Representa el ndmero desconocido en la frase matematica
usande [7].

D Pensemos en cémo encontrar el nimero representado por (7).

a _| Piensa
e usandnE

B-U EBE Tickot do salida

El uso de este tipo de diagramas ayuda a los estudiantes a compren-
der el concepto de unidad compuesta, a partir de la relacion aditiva
parte — parte — todo.

Gestion

Invite a sus estudiantes a leer el problema y a identificar los valores
que conocen y el que falta. Pregunte:“;para qué servird saber cuan-
to pesan las naranjas solas?”Y luego en (1):“;donde van los letreros,
en el diagrama?” En (2) se espera que digan: “El peso de las frutas
mas el peso del cajon es igual al peso total” En (3) pregunte:“;cémo
pueden escribirlo con nimeros?, jpor qué?, jqué les parece la idea
de usar una figura (o casilla) en lugar del nimero desconocido?”.
Comente que la igualdad muestra la relacién entre los nimeros que
conocemos y el desconocido. Luego, en (4), pidales que busquen el
numero representado por la figura en laigualdad [ ]+ 25 =62y que
expliquen cémo lo encontraron.
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- =

Idea de Sofia = |dea de Matios

Yo busqué el numers que se Yo usé un diagrama

ajusta a m + 25 = &2, v puse los 62 kg
nurmero, 20, 30.. en UIE] I ]
20 + 25 =< &2 (?]kg 25 kg
3 « 25 < &2 'B + 25 = &2
E = &2 - 25
3¢ + 25 52 -

42 kg de manzanas y su cajén pesan juntos 59 kg. -

(=) Dibuja el diagrama.

(5) Escribe la frase matermndtica usando [ 7.
() jCudl es el valor de [7 )7

() ;Cudl es el peso del cajén en kg?

El peso de 57 kg de pldtanos en el cojén es de 84 kg,

(=) Dibuja el diagrama,
(=) Escribe la frase matemdtica usando 7.

L2 jCudl es el valor de |7 |7
(4) ;Cudl es el peso del cajén en kg?

Inventa una historia v una pregunta para el diagrama.

- — Peso tatal —_ —

IBE Tickot de salida

Consideraciones didacticas

Esta primera aproximacion a la designacion de un ndmero median-
te una casilla o figura cuadrada puede resultar muy desconcertante
para los estudiantes. Aquellos que tengan mayor manejo de la rela-
cion inversa entre la adicion y la sustraccion, tenderdn a escribir di-
rectamente una frase en que dicha casilla no sea necesaria. Por eso,
en el problema de la actividad (1), la frase matematica debe surgir
como réplica de una frase de adicién escrita con palabras, en la que
uno de los sumandos no se conoce. El uso de la casilla[_]es propicio
para dar a entender que se ofrece un espacio que debe y puede ser
completado. Asi, esta casilla resulta entonces necesaria para repre-
sentar un numero cuyo valor se desconoce, en una igualdad escrita
con numeros. Los problemas de las actividades (2) y (3), de estructu-
ra similar al 1, constituyen nuevas oportunidades para que utilicen
una casilla o figura en sustitucién de un nimero desconocido y para
gue razonen, a partir de diagramas, sobre la relacion entre adiciéon
y sustraccion.

P.81 | TE | ECUACIONES
Planificacion {2 45 minutos )

Propésito

Que los estudiantes comprendan dos estrategias po-
sibles para resolver el problema de la pagina anterior.
Y que ademads resuelvan y creen problemas, usando
[ ] para representar un nimero desconocido.

Habilidad

Modelar / Representar.

Gestion

En parejas, pida que lean las ideas de Soffa y Matias.
Luego, que expliquen estas estrategias y las compa-
ren con las que ellos utilizaron. Indiqueles que So-
fia resolvié el problema por ensayo y error mientras
que Matias hizo un diagrama, escribié una frase ma-

tematica y se baso en la relacion entre la adicion y la
sustraccion para encontrar la respuesta.

Enseguida pida que lean el problema propuesto
en la actividad (2). Después pregunte: “;En qué se
parece al problema 17 Y también: “;En qué se dife-
rencia?”. Se espera que se den cuenta que ahora la
incognita es el peso del cajén. Pida que usen [ para
representar este numero y que dibujen un diagra-
ma. Oriéntelos para que encuentren la respuesta ra-
zonando en base a este diagrama, preguntando, por
ejemplo: "iqué nos indica el diagrama?, ;cémo po-
demos usar el diagrama para resolver el problema?".
Al abordar el problema de la actividad (3) pida que
lo comparen con los anteriores y que, ademas de
usar la figura o casilla [Jy de hacer un diagrama,
escriban la frase matematica correspondiente, es
decir, la igualdad 57 + [ ]=84. Animelos a buscar
la respuesta razonando a partir de esta igualdad:
“;qué harias para saber qué numero va en la casi-
lla?, ;cémo puedes usar lo que has aprendido sobre
la suma?” Finalmente, en la actividad (4) pida que
inventen un problema a partir del diagrama dado.
Pidales que busquen objetos cuya masa pueda co-
rresponder realmente a los datos del problema. Una
vez que formulen sus problemas pregunte: “En este
caso, jnecesitamos una figura para representar al
numero desconocido?” Para cerrar la leccién pre-
gunteles qué tenfan en comun las frases en las que
utilizaron una figura para representar un nimero.
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P.82 | TE | ECUACIONES
\_ Planificacién 2 30 minutos

Propésito

Que los estudiantes resuelvan un problema aditivo
de comparacion, en el que conocen la cantidad total
y la de una de las partes, caracterizando la cantidad
de la otra parte como un nimero desconocido.

Habilidad

Representar / Resolver problemas.

Gestion

La actividad (1) retoma y continda la leccién an-
terior. Pida que lean los globos de los personajes y
pregunteles: “;qué hacen estos estudiantes?, ;qué
es lo que ya saben? ;qué es lo que quieren averi-
guar?, jcomo son las cajas de los dos estudiantes?,
ise llenan con la misma cantidad de jugos?”. Pida
que lean y respondan las preguntas (a) y (b) para
que se pongan de acuerdo respecto a cuéles son
los datos y cudl es la incégnita del problema. En ()
guie la atencion de los estudiantes hacia el diagra-
ma en el que estan representadas las tres cantida-
des que intervienen en el problema. Puede dibujar
este diagrama en la pizarra y solicitar que distintos
estudiantes completen los nombres de las barras o
cintas, y luego preguntar: “;por qué el total corres-
ponde a la cantidad de jugos en la caja de Juan?,
icudl de las barras de abajo es mas larga?, ;por qué?,
icudl es la barra que representa el nimero desco-
nocido en este problema?”. Pida que resuelvan el
problema buscando averiguar cudntos jugos hay
en la caja de Ema. Permita que trabajen libremente
segun sus propias ideas, mientras usted observa los
procedimientos que utilizan. Luego organice una
puesta en comun. Registre las respuestas obtenidas
y seleccione a estudiantes que hayan empleado di-
ferentes procedimientos para que los expliquen a
sus companferos, como por ejemplo, la sustraccion,
el sobre-conteo o el ensayo y error.

92 Matematica | Tomo 2

Numeros desconocidos

7 < 7
(o )

5

. - Bt i
n Esta coja esta Me falitan 9
lista. Puse 36 jugos jugos para que
y quedd lleng, ésto quede I:enu.;.

Lo} ;Qué indican los ndmeros 34y 97 Juan y Ema empacan
en cajos iguoles.

1 - .

(£} ;Cudntos jugos hay en la coja de Ema? : b

L2} Hoz un diagrama.

§ - |
Jugos en la cojo de Juan Jugos en lo cajo de Ema Jugos en la cojo de Ema
Cudl es la frase i
matemdtica? H

BB cusdorne do Actividades
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Consideraciones didacticas

En esta leccidn no sélo se espera que los estudiantes resuelvan ra-
pidamente el problema planteado. Se trata, ademas, de que deter-
minen previamente cuales son los datos y cudl es la incégnita, la
que sera caracterizada como “el nimero desconocido” Para esto,
resulta esencial que se detengan en la observacion y el andlisis del
diagrama, antes de iniciar el proceso de resolucion, reconociendo
qué cantidades determinan las partes y qué cantidad, el total.
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Compara lo que hicieron Gaspar

- |dea de Gaspar Ideqa de Sami
Yo probé con distintos ndmeras Yo relaciond los nimeras

hasta encontrar el numero
buscodo

Sila coja tuviera 30 jugos:

conocidos con el ndmero buscodo.

El nimero buscado mas 9 es igual a

P.83 | TE | ECUACIONES
Planificacion & 45 minutos

30+9=39 3b.
Pruebo con un nlmeros mencr: Siresto 9 a 36, puedo encontrario,
28 +9 =37 355 =27
T Ty T e P La caja de Ema tiene 27 jugos.
L ’ - Compruebo:
27+9=34 27 + 9 =36

jLo caja de Ema tene 2F jugos!

Los dos llegoron -
al mismo resultado, =l
aungue Gaspar

sumd y Sami restd,

¥ Sami con lo que hiciste th para
resolver el problema.

-
e )
En una operacidn hay nimeros que conocemas y que ng
conocemas. Usamos| 7 | como simbole para representar al '
numers desconocido, :

Usa el (7] pora representar el nimero de jugos en la coja de Ema.

{Cudles de estas iguoldades son verdaderas?
D@D+9=36
B(E+3b=9

}36+9=(7
B9+36=7

Eb9+(2)=36
B()-9=36

jPuedes usar [ 7] para escribir las igualdodes con las que Gaspary

Sami resclvieron el problema de los Jugos?

r -« EEINND

: B (7 +15=45 B4s5-15=[7] B15+[7]=45
I . .

1 EB(7]+17=51 B51-17=2) 17 +(7)=51

83

Consideraciones didacticas

La idea de utilizar un simbolo o figura para representar un nimero
desconocido no es nada trivial. En esta leccion, se recurre a la casi-
lla para representar un numero determinado en una igualdad. Por
ejemplo, en la actividad (3), si[ ]+ 9 = 36 es una frase verdadera,
[1-9 =36 no puede ser verdadera, ya que la casilla [_] esta re-
presentando a un numero determinado, el 27. Por otra parte, como
estamos estudiando sélo nimeros naturales, 9 —[_]= 36 no puede
ser en ningun caso una frase verdadera.

El uso de simbolos se puede extender a las desigualdades, en las
que un simbolo puede representar un conjunto de ndmeros, como
en la expresiéon [ ] > 18, en la que el simbolo [_] esta representando
a cualquier nimero que sea mayor que 18. La comprension del uso
de simbolos no numéricos, como pueden ser las letras, para repre-
sentar numeros, estd a la base del pensamiento algebraico, en el
que los simbolos suelen representar al conjunto de nimeros que
cumplen con una o varias condiciones dadas.

Propésito

Que los estudiantes amplien su comprensiéon de di-
ferentes estrategias para resolver un problema adi-
tivo y que comprueben la utilidad de usar [ para
representar a la incégnita o “ndmero desconocido’.

Habilidad

Modelar / Argumentar y comunicar.

Gestion

En parejas, pida que lean las ideas de Gaspar y Sami.
Luego, que expliquen estas estrategias y las compa-
ren con las que ellos utilizaron. Par guiar la actividad
(2), pregunte: “;Qué hizo Gaspar para encontrar la
respuesta?, ;como podemos llamar a esa manera
de ir probando diferentes respuestas?” Designe esta
estrategia como de “ensayo y error”. Pregunte luego:
“;Cémo encontro la respuesta Sami?, jsumod o res-
t6?" Caracterice esta estrategia a partir de lo que
Sami sabfa sobre la relacion entre la adicion y la sus-
traccion. Pregunte: “jqué operacion utilizd Gaspar?,
;Y Sami?, jtrabajaron con nimeros o con dibujos?”
Si alguno de sus estudiantes utiliza diagramas, vali-
delos como otra forma de representar el problema.

Recurra a la actividad (3) para explicitar en qué
casos conviene utilizar una figura o casilla para re-
presentar un numero. Pida que analicen las seis
igualdades, elijan las que les parecen verdaderas y
fundamenten sus opiniones. En el caso de que exis-
tan desacuerdos, organice una discusion entre ellos,
reservando su intervencion para el final.

Para aplicar lo aprendido, proponga que realicen
la actividad (4). Luego, pida a algunos estudiantes
que muestren en la pizarra lo que hicieron. A partir
de las ideas de sus estudiantes, concluyan que Sami
podria haber utilizado la casilla para representar al
numero desconocido, mientras que Gaspar no po-
drfa haberlo hecho.

En la seccion de ejercita pida a los estudiantes hallar
el nimero desconocido y sehalar qué igualdades es-
tan relacionadas: ";qué igualdades se resuelven con
mismo nUmero desconocido?, ;por qué pasa esto?".

Capitulo 17 | Ecuaciones
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P.84 | TE | ECUACIONES

B {Cudl es el nimero representade por ¢ 7

|_ Planificacién {3 45 minutos

Propésito

Que los estudiantes interpreten y construyan igual-
dades en las que se incluye [ ] para representar a un
numero.

Habilidad

Representar / Argumentar y comunicar.

Gestion

Anuncie que van a practicar lo que han aprendido
respecto a la representacion de un ndmero desco-
nocido en una frase matemética. Luego pida que
observen las cuatro igualdades de la actividad (5),
considerando lo que se afirma en el texto: que todas
son verdaderas. Deles un tiempo para que trabajen
individualmente. Cuando terminen pregunte: “;qué
hicieron para saber cudl era el nUmero representado
por la figura?” Si resolvieron la sustraccion 62 — 37 =,
que es lo mas probable, pregunte: “;comprobaron
que la casilla o figura representa ese mismo nume-
ro en las otras igualdades?” Si no lo han hecho, pida
que lo hagan. Pregunte:”;qué significa lo que dice el
zorrito?, jrecuerdan lo que es un trio aditivo?, jpue-
den dar ejemplos?” Si se les hace dificil, propdngales
usted dos nimeros para que ellos encuentren el ter-
cero, ya sea sumandolos o restandolos.

En la actividad (6) pregunte: ;qué hay que hacer
para saber si las igualdades son verdaderas? Se es-
pera que la accion de reemplazar la casilla por el
valor que representa surja naturalmente. Para quie-
nes presenten dificultades ayudelos en la accion de
reemplazar y realizar la operacién para las dos pri-
meras igualdades. Al abordar la actividad (7) pida
que observen el diagrama y pregunte: “;qué cantida-
des conocemos?, jcudl no conocemos?, jpara qué
necesitamos usar la casilla?". Considere que esta casi-
lla podria ser un cuadrado, un tridngulo, un circulo o
otro simbolo, pero es preferible usar un casilla, pues
orienta la accion de reemplazar por un valor. Pida que
escriban una adicién y una sustraccion en las que sea
necesario usar la casilla o figura. Para cerrar la leccion
pida que expresen su opinidn sobre estas actividades,
en las que han usado casillas para representar nime-
ros. Puede orientar la conversacion, preguntando:“;les
ha resultado facil o dificil?, ;qué les parece esta nueva
estrategia para resolver problemas?”

94 Matematica | Tomo 2

b (7]+37 =62 G) 37 + (7= 82

Eh[7]-37 =62 Be2-37=[7)

un trig aditivo,

B s5i[7] representa al ndmero 15,
{Cudles de las siguientes igualdades son verdaderas?

) 23+[7]=53

E) 62-47=(7)

i} 7]-7=8

»[7]+ 36=50

B Construye dos frases motemadticas para el diagrama.

37, &2 y[|forman

Numera tatal de nifios y nifas
39 -
[ | Usza este simbolo
7= m de niros.
[ I | \C] numr_'ri e nifios
Momeros de nifkos Mumers de nifos b
18 (7] -
o e
I .
1 BM+=m B(?)-26=60
|
| B0)-e3=3 BEp7)+55=58
|
1 B(7]-43=50 Bu2+7)=87
I
| — =
« Ep115+[7]=200 B[7)-120=300

BB cuadernc de Actividades
84

EBE Ticket de salida

Consideraciones didacticas

En esta leccion los estudiantes contindan practicando la utilizacion
de una casilla o figura para representar un nimero, en una igualdad
de tipo aditivo. En estos casos, la frase matematica no se escribe
para operar, sumando o restando, sino para expresar la igualdad en-
tre lo que se encuentra a la izquierda y a la derecha del signo igual.

En la actividad (1) deben buscar el tercer término de un trio aditivo.
En la actividad (2), el valor numérico de la figura esta dado. En am-
bos casos, la tarea del estudiante es sustituir la casilla por el nimero
que representa y verificar si la igualdad se cumple. La actividad (3),
en cambio, es de caracter constructivo. Se debe utilizar la casilla para
representar al nimero desconocido y luego escribir dos igualdades
equivalentes, a partir de un mismo diagrama dado.
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Ecuaciones

n Matios prepara una naranjoda.

r iy i 3 Ty
Pongo 2 vosos de jugo | Llend el resto de lo

\_de naranja en ko boteflo, | botella con agua,

s - L

<8 A

- -
e o
4 IR ==

B e =
La naronjoda alcanzé para & vasos.
iOué cantidad de agua agregd Matias?

[ Para representar la cantidad de agua agregada usemos IH_J

Imaginemos una balanza de dos platilles. En un platillo
ponemos lo que puso Matias. En el otro. ponemaos la
cantidad de naranjoda que prepard.

(5 ;Cémo se inclinard la balanza? ;Céma la figura ), B) 6 E)7

e
F- ',_I_I_;a el JH - !
£}

® T ® ©

_;.'I La bolanzo gueda en equilibrio !

Nra ® porgue en cada platile hay lo
» Lmismd cantidod de liquido.

) Escribe la igualdad de la balanza como una frase matemdtica,

-
i L!:) Lna ecuacidn es uno igualdad en la qua hay nimeres

conacicos y desconccidos

2 +[7]= 6 es una ecuacién

BB cusdorno de Actividades
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Consideraciones didacticas

En las lecciones anteriores los estudiantes se han encontrado con
ecuaciones sin designarlas como tales. En esta leccion se introduce
el término “incognita” para nombrar al nimero desconocido, repre-
sentado por la casilla. También se introduce el término “ecuacion’,
definido como igualdad en la que hay nuimeros conocidos y des-
conocidos. Los nombres que se introducen son nuevos pero los
objetos matematicos designados ya han aparecido en lecciones
anteriores.

En esta leccion aparece la balanza, como una representacion pic-
térica de ambos miembros de una ecuacion. La balanza es una re-
presentacion muy Util para que los estudiantes comprendan, en las
igualdades escritas en forma simbalica, qué manipulaciones conser-
van laigualdad entre los dos miembros de la ecuacion.
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P.85 | TE | ECUACIONES
Planificacion & 45 minutos

Propésito
Que los estudiantes identifiquen las igualdades con

que han trabajado como ecuaciones y que reconoz-
can la utilidad de la balanza para representarlas.

Habilidad

Modelar / Representar.

Gestion

Pida que lean el problema de la naranjada en la
actividad (1) y asegurese que lo comprenden pre-
guntando: “jqué hizo Matias primero?, jy qué hizo
después?, jqué queremos averiguar?” Indique a
sus estudiantes que al nUmero que queremos ave-
riguar se le llama incégnita y se puede representar
mediante una casilla o figura. Luego, converse con
sus estudiantes acerca de si conocen o han visto una
balanza y como esta funciona. Pida que lean la acti-
vidad (1.1.a) y que respondan la pregunta sobre la
inclinacion de la balanza. Pregunte: “;estan seguros
de que esa seré la posicion de la balanza?, ;por qué?
ino podria ser alguna de las otras dos?, ;qué signifi-
ca que una balanza esté en equilibrio?". Haga énfasis
en la balanza en equilibrio representa a la igualdad.
Cuando los estudiantes estén convencidos de que
la balanza en equilibrio es la que representa la situa-
cion de la naranjada, en la actividad (1.1.b) incenti-
velos a escribirla con nimeros, incorporando la casilla
o figura que representa a la incégnita. Indique que la
igualdad obtenida es una ecuaciény el signo = se usa
para indicar que debemos buscar el o los nimeros
que permitan cumplir con dicha igualdad.

Para cerrar la leccion formalice el concepto de ecua-
cion, apoyandose en lo que indica el zorrito sabio y
pida a los estudiantes que propongan otras ecuacio-
nes similares para la situacion de la naranjada: adi-
ciones o sustracciones con una figura o casilla repre-
sentando uno de los nimeros. Para los estudiantes
que presenten mas dificultades sugiérales imaginar
y dibujar primero la balanza en equilibrio. Para los
estudiantes mds aventajados desafielos a resolver
las ecuaciones que ellos mismos planteen.
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P.86 | TE | ECUACIONES
|_ Planificacién {3 45 minutos

Propésito

Que los estudiantes sigan utilizando la balanza de
dos platillos como representacion de una ecuacion,
reflexionen sobre su funcionamiento y lo relacionen
con la manipulacion de nimeros y figuras, a nivel
simbdlico, en una ecuacion.

Habilidad

Representar / Modelar.

Gestion

Pida que recuerden el trabajo que hicieron con la
balanza en la leccion anterior. En la actividad (1.2)
pregunte: “;cémo queda la balanza si sacamos un
vaso de cada platillo?, jy si agregamos un vaso a
cada platillo?” Asegurese de que los estudiantes
comprendan el funcionamiento de la balanza, pro-
moviendo que se cuestionen sobre la idea de equili-
brio:"jqué pasa sile quitamos un vaso sélo al platillo
de la derecha?, jpor qué?, ;qué pasa si le quitamos
un vaso soélo el platillo de la izquierda?, jpor qué?”
Luego dirija la atencion de sus estudiantes al acto
de equilibrar la balanza sacando dos vasos de cada
platillo: “;qué nos permite ir quitando la misma can-
tidad de vasos en ambos platillos?, jsirvié la balanza
para encontrar la respuesta al problema de la naran-
jada?” Enla segunda parte de esta actividad solicite-
les que contesten la pregunta original del problema
de forma escrita en sus cuadernos. Plantee otras po-
sibilidades de cambio en los platillos, para producir
equilibrio o desequilibrio.

En la actividad (2) una vez equilibrada la balanza
oriéntelos para que relacionen el dibujo de los ob-
jetos en la balanza con la ecuacion, preguntando:
"icudl serfa la igualdad que representa esta balanza
equilibrada?". Pidales reconocer la frase matematica
gue representa la ecuacion correcta, argumentando
su eleccion. Luego pregunte: “;Cuantos kilogramos
debemos sacar a los dos lados de la balanza para
saber cuanto pesan las papas?’, considere que esta
accion ahora es mas dificil de imaginar porque los
kilos al lado izquierdo de la balanza no estan repre-
sentados como unidades separadas en la ilustracion.
Por ultimo, formule preguntas para que relacionen
la accion de sacar la misma cantidad de objetos de
los platillos con la accion de restar un mismo ndme-
ro a ambos lados de la ecuacion. Cierre la leccién
explicando que lo que han hecho, con la ayuda de
la balanza, es resolver la ecuacion.

96 Matematica | Tomo 2

= § H
¥ ;Como quedard la bolanza si sacomos dos [Chma quedard
vasos de cada platillo? la balanza si
quitamos otro woso
- ’ . def kado derecha?
1) Mirande la balonzo después de sacar 2 vosos

de cada platille podemos escribir esta igualdad:

‘_? = ‘|t':l numero desconocido es Y ;-f_-,'--'
B} ;0ué cantidad de agua agrego Matias?
Sofia tiene una malla de papaos (2} Ahora la balanza estd
y para saber cudnto pesa utiliza equilibrada.

una balanza.
< @_:d & —— ﬂ;'@i»” m

") El simbela [7) representa el pesa de las papas. ;Cudl ecuacion
corresponde a la igualdad de la balanza?

©@-2:5) o@s-2) o@-2-

5

X - —
;Cuantos kilogramos debemos sacar o los dos lados de la balanza
paro sober cudnto pesan los popas?

Ahorg sobemos

— -~ que el numero
Sacar 2 kilogramos a cada lodo de desconocido o

la balanza equivale a restar 2 o incdgnita es 3.
coda lado de la ecuocidn
- =1 o 2
Ry [BD+2-2=5-2
e L2j=3

Resolvimos lo ecuocian. i
Lo mallo de popos pesa 3 kilogramos. =
i

kY

L g Resolver ung ecuacion es determinar el valor de o incdgnito:
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Consideraciones didacticas

El trdnsito de una representacion pictérica a una simbdlica es par-
ticularmente complejo cuando se utiliza la balanza como metéfora
para comprender las manipulaciones de nimeros e incégnitas en
la resolucién de ecuaciones. La balanza no es una representacion
estatica, como el diagrama de barras. El dibujo de una balanza evo-
ca un instrumento casi desconocido para los estudiantes de hoy,
que adopta posiciones de equilibrio o desequilibrio en funcion de
las masas que se agreguen o saquen de sus platillos. Sin embargo,
una vez que los estudiantes han comprendido cémo funciona la ba-
lanza, ésta proporciona un excelente apoyo al razonamiento sobre
numeros e incodgnitas en las ecuaciones.
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Resolvamos ecuaciones

n En una piscina habia 23 nifics. Alguncs de ellos se fueron a los
camarines. En la piscino quedaron 17 nifios.

(o) ;Cudntos se fueron a los camarines?

=) Siusamos | 7 | pora representar el ndmero de nifios que se fueron.
;Cudl ecuacion representa el problema?

Busgquen .
cudnto vole|?]
D 23-[Fl=17 @D 17+[F)=23
Resuelve. kd
b ldea de Juan Idea de Ema
Use la idea de la balanza Relocioné la suma y la resta de
e — 17y 23
. L ;
i i o ["' = I3
! .-'?' - _ .
Sagué 17 de cada platillo. w i 17 =123
Heste: 23 - 17 = by queda: 73 7l = |17
T L — T T :
N 22X 23 17 7]
/ .. S [B] ) .I_..?;:| B | . |
e Resté: | 23 | = | 6
b rinos se fueron

b ninos se fueron.

BB cusdorno de Actividades
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Consideraciones didacticas

En esta leccién los estudiantes resuelven un problema aditivo a
partir de una ecuacion. Deben modelar el enunciado y elegir entre
dos ecuaciones igualmente validas, una adicién y una sustraccion.
La posibilidad de elegir pone de manifiesto la relacién inversa en-
tre adicion y sustraccion, presente en la estrategia seguida por Ema,
quien escribe la familia de operaciones asociada al trio aditivo for-
mado por los datos y la incognita del problema. Para facilitar la com-
prension visual de |a estrategia de la balanza, usada por Juan, puede
mostrar distintas descomposiciones de los nimeros 17 y 23, de tal
manera que los estudiantes vayan cancelando el mismo nimero en
ambos platillos.
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P.87 | TE | ECUACIONES

Planificacion & 45 minutos

Propésito
Que los estudiantes avancen en su comprension de

las ecuaciones, resolviendo un problema y compa-
rando dos estrategias distintas.

Habilidad

Modelar / Representar / Resolver problemas / Argu-
mentar y comunicar.

Gestion

Para esta lecciéon le recomendamos que los estu-
diantes desarrollen la actividad (1) y sus tres itemes
sin ver inmediatamente las ideas de Juan y Ema,
para que estas no influyan sobre sus formas de pen-
sar. Puede anotar el problema en la pizarra o bien in-
dicar que deben cubrir esta parte del texto mientras
resuelven la actividad.

Para comenzar pida que lean el problemay pregun-
te:“iqué es lo que sabemos?, jqué es lo que no sa-
bemos?, jqué representa la figura o casilla en esta
ocasion?”. Aclare que cada vez que falte un dato usa-
remos una figura o casilla para representar ese dato
faltante, que se conoce como incognita. La incogni-
ta es la caracteristica de las ecuaciones matematicas.
Luego promueva la discusién grupal en torno a las
ecuaciones propuestas, promoviendo que analicen
ambas de forma conjunta. En la primera pregunte:
";qué expresa la ecuacion en palabras?, ;como inter-
pretarias la ecuacion con los datos del problema?".
En la segunda, pregunte: ";qué operacion presenta
esta ecuacion?, ;puede una misma situacion ex-
presarse con dos operaciones distintas?, ;por qué?,
ipuedes explicar con palabras lo que indica esta
ecuacion?”. Si hay estudiantes que opinan que sélo
una de ellas representa el problema organice un de-
bate para que concluyan que ambas lo representan.
Una buena forma de zanjar la discusion es resolvien-
do las ecuaciones. Pida que resuelvan el problema
antes de leer las ideas de Juan y Ema. Otorgue un
tiempo y luego haga una puesta en comun:“;cudl es
la respuesta?, ;alguien tiene una diferente?, ;como lo
resolvieron?”. Seleccione estudiantes que hayan em-
pleado estrategias diferentes para que expliquen a
sus compaferos lo que hicieron. Luego comparta las
ideas de Juany de Ema. Pregunte:”;qué ecuacion eli-
gi6 Juan?, ;qué hizo con la balanza?, ;se puede saber
qué ecuacion eligid Ema?, jen qué se baso ella para
resolver el problema?” La idea es favorecer que los
estudiantes adviertan que el razonamiento mediante
ecuaciones ahorra el probar por ensayo y error.

Capitulo 17 | Ecuaciones
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P.88 | TE | ECUACIONES
|_ Planificacién £ 35 minutos

Compara lo que hicieron Juan y Ema con lo que hiciste t.

. Busca un ndmero gue sumado a 15, dé 34,
Propésito . . I
JCudl de estos ecuaciones representa lo situacion?
Que los estudiantes profundicen su comprension
de la conveniencia de utilizar figuras o casillas para B (7)+1=34 BE)+F+1=3
representar nimeros desconocidos, plantear ecua- :

ciones y resolverlas.

Habilidad
Modelar / Representar.

— ey

[~ NN Ba k ] ==l
ER L2 3M=(7) k7] +(15)

=34

n iCudl es el valor de [ 77

i
Gestion B+ @=3 |
En la actividad (2) pida que comparen los procedi- [y}

mientos utilizados por ellos con los de Ema y Juan. e Idea de Matios

Invite a los estudiantes a escribir en sus cuadernos Represento los nimeros con barras
una observacién sobre sus propias estrategias y que | 7] (7] 7 hieste: 33 -7 = 2b
luego la compartan con su compafero de banco. - ' ;L';“:’:' FBERERS porTes
Ofrezca la oportunidad a quienes tengan estrategias [ 3.3 | 13+13=24
diferentes a las de Emay Juan, a explicary argumen- Entances |7 | vale 13

tar sus estrategias. Porque 13+13+7=33

Ll
[EN)

Plantee el problema de la actividad (3) y pida que lo

resuelvan, antes de seguir leyendo. Es muy probable B Adivinemos.

que traten de hacerlo por ensayo y error, o por esti- - -~
i6n. U loh It t Yo pensé un nimera, Le | s

macion. Una vez que lo hayan resuelto pregunte por sumé 12, despuésle resté | (*LQué nimero pensé?

los resultados obtenidos y los procedimientos segui- |Pyelresultodoes20. | o

/ " / & Sl

dos. Ademas, pregunte: “jcomo podemos compro- N

bar que el nimero encontrado es el que buscaba- bk |

mos?, jpodriamos usar una ecuacion para plantear F

y resolver el problema?, ;cémo?” Luego, animelos =

a escribir primero una ecuacion en sus cuadernos,

para después elegir una ecuacion que representa al 88 BB cuaderno do Actividades

problema desde las propuestas en el texto escolar.

Solicite que resuelvan la ecuacién y comparen esta

forma de resolver el problema con las que ellos usa-

™ | Escribe bo ecuacidn
J | yresuehve,

B
v

ron. Considere que en esta ecuacion ya no podran Consideraciones didacticas

recurrir a las estrategias aprendidas anteriormente, En esta leccion los estudiantes deben resolver una ecuacion, iden-
por lo tanto, tendran que ser creativos. tificar la ecuacion que corresponde a un problema dado y plantear
En la actividad (4) pregunte a sus estudiantes: “jen una ecuacion. Se introduce una mayor complejidad al colocar dos
qué es diferente esta ecuacidn de las otras que han veces la incognita, de modo que deben determinar su doble y luego
resuelto?, jpor qué?” Pida que la resuelvan antes de dividir por 2 el nimero 34.También se incrementa la complejidad al
leer y analizar la idea de Matias. Cuando la hayan re- plantear problemas sobre relaciones multiplicativas entre nimeros,
suelto, organice una puesta en comun para compar- a diferencia de los problemas anteriores, en los que las relaciones
tir el ndmero que encontraron y los procedimientos eran siempre aditivas. En este problema se evidencia que el uso de
que utilizaron. Luego, pida que lean y expliquen la una ecuacion puede contribuir a facilitar la resolucion del problema.

estrategia de Matias.
] g o ) Cuaderno de Actividades pagina 73 « T2
Finalmente, proponga que adivinen el numero pen-

sado que se propone en la actividad (5). Pidales
que planteen una ecuacién y la resuelvan, pero abra
ademas la posibilidad de que lo resuelvan realizan-
do las operaciones inversas, a partir del 20, esto es
20+7-12.
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PROBLEMAS

#) Escribe una frase matemdtica con palabras para encontrar el

dinero pogado.

Dinere pagado

|
T Costo —

Wuelty ———

#) Un grupo de nifios hace barces de papel. Ayer hicieron 28 barcos.

Hoy hicieron algunos mds. En total hay 70 barcos.

L Pt
E, Ordena los recuadros para formar la frase matematica.

(&) Escribe la frase matemdtica. Utiliza [7) pora el ndmero desconocido.

(=) Encontremos el ndmero representado por (7],

£) Inventemos historias. Encuentra el nimero del (7],

@ ([F)+32=52 ® (7] -35=43
@OF)-?6=24

(=) s0+(7]=70

@e0+[7]=100

(0 [7]-500 =30

89

IBE Tickot de salida

Consideraciones didacticas

En los problemas revisados a lo largo del capitulo, mediante el diagra-
ma de barras o cintas, los estudiantes podrian plantear sustracciones
y resolver los problemas sin necesidad de recurrir a un simbolo no
numérico para designar la incognita. Pero la simplicidad de las situa-
ciones permite focalizar su atencidn en un objeto matematico nuevo
para ellos y facilita la comprension de su funcionalidad.

La expresion simbdlica de relaciones aditivas no deberfa ser un pro-
ceso mecanico de traduccion desde el lenguaje natural, ya sea oral
0 escrito, a ecuaciones matematicas. Es muy importante propiciar la
comprension conceptual a través del uso articulado de los diagra-
mas de cintas y las frases matematicas. Xin (2019) describe como el
desemperio de los estudiantes en tareas de resolucion de problemas
que involucran ecuaciones aditivas puede mejorar significativamente
cuando, en cada situacién, se trabaja primero con los diagramas de
cintas o barras, para luego establecer el uso de ecuaciones simbdlicas.

P.89 | TE | ECUACIONES
Planificacion {2 45 minutos )

Propésito

Que los estudiantes vuelvan a enfrentar situaciones
que requieran transformar un diagrama aditivo o
un enunciado verbal en una ecuacioén, y viceversa,
practicando la resolucién de ecuaciones.

Habilidad

Representar / Modelar / Argumentar y comunicar.
Gestion

En la actividad (1) anime a sus estudiantes a inter-
pretar el diagrama aditivo a partir de sus propias ex-
periencias. Pregunteles: “;han ido alguna vez a com-
prar con dinero en efectivo?, ;qué ocurre cuando uno
lleva una moneda o billete mas grande que el valor
de la compra?’ Inste a los estudiantes a dar un ejem-
plo de una compra que hayan realizado ultimamente.
Luego pidales que escriban una frase matematica a
partir del diagrama. Es probable que algunos estu-
diantes utilicen nimeros o describan una historia.
Valore todas las intervenciones y favorezca que quie-
nes logren describir la frase matemdtica en términos
generales “el dinero pagado es igual al costo mas el
vuelto” comuniquen sus ideas al final. Para los estu-
diantes que terminen antes, propdngales que consi-
deren que lo que no conocen es el costo, y después
el vuelto; “jcudles son las frases escritas con numeros
y figuras, en ambos casos?”.

Pida que lean la actividad (2), pregunte:“;qué sabe-
mos en esta historia? jqué es lo que no sabemos?”.
Luego pregunte: ";cudl es la operacion que nos per-
mite resolver el problema?, jse puede escribir esta
frase solo con ndmeros?, jpor qué?. ;como podemos
escribir la adicion con palabras?’, indiqueles escribir la
frase en el cuaderno. Cuando la mayorfa haya logrado
plantear la frase con palabras, pidales que reempla-
cen las expresiones cuyos valores son conocidos por
los respectivos nimeros. Indique el uso de la casilla
para representar el valor desconocido y desafielos a
resolver la ecuacion.

Finalmente, pida que realicen la actividad (3). Or-
ganice una puesta en comun de las historias inven-
tadas y de los valores de las incégnitas encontrados.
Observe los procedimientos que usan para resolver
las ecuaciones y pregunte por las representaciones
mentales que utilizan (balanza, diagrama de barras
U otros).
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Capitulo 18. RESUMEN 3° BASICO 3 2 Horas

Vision general

En este resumen se plantean una serie de activida-
des que sintetizan las principales habilidades y co-
nocimientos que se espera que hayan logrado los
estudiantes de 3° afio basico.

P.90 | TE | RESUMEN 3° BASICO
|_ Planificacién £ 45 minutos

Gestion

Permita que resuelvan de manera auténoma todas
las actividades del resumen y luego organice una
discusion grupal para compartir los resultados y las
estrategias utilizadas. Contraste las estrategias utili-
zadas y motive a los estudiantes a identificar las mas
eficaces.

Las actividades de esta leccion estdn asociadas al eje
NUmeros y poseen distintos propdsitos. A continua-
cion, para cada actividad, se describe el propésito y
cOmMo se espera que puedan ser abordadas.

1. Se espera que los estudiantes reconozcan los nu-
meros indicados por las flechas en cada recta, con-
siderando los valores de referencia y la graduacion
de la escala. Para lograr adecuadamente esta tarea
es necesario que los estudiantes identifiquen que
la escala de graduacion avanza de 10 en 10.

2. Se espera que los estudiantes reconozcan, segun
el contexto, qué operacion deben realizar, si suma
0O resta, y que la realicen utilizando el algoritmo
vertical.

3. Se espera que los estudiantes se basen en el nu-
mero del centro de la rueda para identificar la ta-
bla multiplicar correspondiente y que realicen la
multiplicacién aplicando lo aprendido. Dado que
los nimeros del centro son consecutivos, es po-
sible que se identifiquen relaciones aditivas entre
las ruedas para completar con mayor facilidad.
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@ Resumen 3° Bdsico

Numeros y Operaciones 5

o En la recta numérica escribe los nimeros indicados.

0 100 200 300

‘|||||||||‘|l|||||||‘||||l|||I‘
} b } b

Resuelve las situaciones:;

(7 En un vivero se vendieron 349 drboles en marzo, 227 en abril y 303
£ mayo.
{Cudntos drboles se vendieron durante esos meses?

© El afic pasado se inscribieron 378 estudiantes en deportes y este
afio se inscribieron 606,

(Cudntos estudiontes mds se inscribieron este afio?

Practica las tablas de multiplicar.

'?U utuadnrna de Actividades



Responde.

Se tienen 20 dL de jugo para cince nifios. Si se divide el jugo en
partes iguales. ;Cudnto le corresponde a cada uno?

gﬁ'@’ﬁ'ﬁﬁ

BResuere.
COEY:9 120y 18:2

J20:2

1M
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P.91 | TE | RESUMEN 3¢ BASICO
Planificacion {2 35 minutos )

Gestion

4, Aplicar lo aprendido en situaciones de reparto
equitativo y exhaustivo, dividiendo la cantidad de
dL en 5 partes iguales. Se espera que usen como
referencia la tabla de multiplicacién del 5.

5. Practicar las reglas de division verificando con las
tablas de multiplicar asociadas a cada divisor.

6. Reconocer fracciones en situaciones de medicion
de longitud, vinculando partes de la longitud de
un metro con una fraccién especifica. Se espera
que los estudiantes puedan identificar la fraccion
unitaria, advirtiendo que las partes en las que se
divide el metro tienen el mismo tamafno en cada
caso. La identificacion de las fracciones solicitadas
puede realizarse a partir del conteo de partes o
bien utilizando la fraccién unitaria como unidad de
medida. Por ejemplo, para el ejercicio (d) la fraccion
% puede usarse para operacionalizar el conteo de

partes, considerando 1 [17], 2171 3[4

1 1

4 4
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@ P.92 | TE | RESUMEN 3°BASICO
|_ Planificaciéon @@

Gestion

7. Localizar objetos a través de coordenadas en un
sistema cuadriculado. Se espera que los estudian-
tes recuerden que para designar una coordena-
da se ha convenido anotar primero la letra de la
columna seguida del numero de la fila. En este
ejercicio los estudiantes tendran que reconocer la

Fe

ubicacién de un objeto dada una coordenadayy el 28 R
proceso inverso, deﬁnlr una coordenada dada la iy ol estd en 16 pasigen A T )
ubicacion de un objeto. [ ;En qué posicién se encuentra la bandera del ratén? [ 7|

8. Identificar el numero de caras, vértices y aristas ) completa.
para distintos cuerpos: un paralelepipedo, un : " . : .
cubo, una pirdmide vy el cilindro. El cuerpo que ﬁ ﬂ @ ﬁ
probablemente ofrecera mas dificultades en el covi: | | i 1 '
andlisis es el cilindro, pues este no posee aristas Arista | o
ni vértices y el conteo de caras debe considerar | vértice | | g
las dos caras circulares basales mas la cara curva

lateral, representada por un rectdangulo en su red ) \dentifica el movimiento que corresponde a la imagen,
plana. A

I“_‘-’t'

T

-

T amnn ol PN S PN
. Aey

=

9, Reconocer las transformaciones isométricas tras- | HEN Bt
lacion, reflexion y rotacion a partir de las image- Figuiainicial  Figura final e
nes. Para asociar correctamente cada imagen con
la transformacion correspondiente, los estudian-
tes deberan evaluar la posicion relativa de las fi-
gurasy las caracteristicas principales. Por ejemplo,
notar en el caso de la reflexion que los elemen-
tos cambian de posicion respecto de un eje, de
modo que lo que se encontraba a la derecha en
la figura inicial se ve a la izquierda en la figura final.

[ Trosiacién | [ Refiexién | | Rotacion |

o

92 BB cuaderna de Actividades

Cuaderno de Actividades pagina 77 « T2

102 Matematica | Tomo 2



VIS L g

P.93 | TE | RESUMEN 3°BASICO @

Planificacion @

@ Caleula el perimetre,
Gestion
10. Calcular perimetros de figuras 2D irregulares
y compuestas por rectdngulos y cuadrados. Se
espera que los estudiantes reconozcan la canti-
dad de lados y la medida en cm de cada lado,
para luego realizar una suma de las medidas
identificadas. Es importante que los estudiantes,
S — . e e ademas de realizar la adicion, expliciten la frase
[P ] P [I-‘ matematica asociada. También es posible calcu-
— — lar perimetro realizando estimaciones o compa-
rando una figura con otra. Para reconocer las es-
trategias utilizadas por los estudiantes propicie
una discusion grupal.

Fal
Bl —=Sem=—

11. Representar e identificar la posicién de las ma-
necillas del reloj a partir de una hora inicial de
referencia y el tiempo transcurrido en minutos.
Se espera que los estudiantes distingan el ho-
rario del minutero y reconozcan que las marcas
del reloj sirven de escala para contar de 1 en 1
o de 5 en 5 minutos. Si bien en un reloj real a la
vez que se mueve el minutero también se mue-
ve el horario, en esta actividad es suficiente con
que los estudiantes imaginen el movimiento de
la manecilla del minutero del reloj y reconozcan
la posicién final de este.

12. Representar e identificar en una bdscula de
pesa una medida de peso compuesta por kilos
y gramos. Se espera que los estudiantes puedan
leer la doble graduacion que admite la escala:
de 250 en 250 gry de 1 kg en 1 kg, junto con
reconocer que el valor méximo posible a pesar
corresponde a 10 kg.

E Cusdernd de Actividades " 93
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P.94 | TE | RESUMEN 3°BASICO \
| Planificacién {2 35 minutos Representando Datos

Frutas que mds les gusta comer g los estudiantes del curso 3b)

Gestion 6 6
13. Reconocer datos presentados de forma pictorica, i i ‘ i ‘ ‘
para organizarlos en una tabla, previamente cons- ‘ ‘ ‘ 6 ‘ '
. . . ’ ey

truida. La tabla ya organiza las variables segun sus

categorfas y designa la cantidad de frutas como la 6 d ‘ ‘
frecuencia de la variable. Se espera que los estu-

diantes puedan advertir que deben contar las fru-

tas, de acuerdo con las categorias sefialadas, uti- ) Completa la tabla.

lizando alguna estrategia que les permita realizar Frutas que mds consumen los estudiantes
el conteo de forma exhaustiva y sistematica, sin Tipo dé frute_| Cortidd de estudiantes
que sobren ni falten elementos. En relacién con la EE—

completacion del grafico de barras, se espera que Pidtona e

los estudiantes puedan transitar desde la tabla Narsnj L

hacia el grafico, reconociendo y registrando cada Pera ;‘

una de las categorias de la variable fruta (manzana, o

platano, naranja, pera y uva), representando barras
para cada categoria, cuyas alturas coincidan con el
valor de la frecuencia respectiva.

| Completa el grdfico de barros,

Frutas que mds
consumen los estudiontes

~ . o 10 |————r L —— =
E Cuaderno de Actividades pagina 79 - T2 £8 & ! o
BE Vo
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AVENTURA MATEM;&TICA

EL VIVERO)

1A cosechar los frutas!

Los amigos fueron a ver sus drboles frutales. Se asombraron pues
todos sus drboles tenfon frutas,

b El jardinero informa que los animales se comen las frutas. El propone
cercar el lugar. Ayuda a medir ese perimetro.

‘?l."l —

EI numero secreto
es5 el perimetro.

b Repartiercon igualitariomente una fruta entre los 4 amigos.
£Qué fraccidn de la fruta comerd cada uno?

—0

? T . F
de 3 El numero secreta es el numerador de la fraccion.
F

h Les gustd tanto el sabor de la fruta, Que fueron -
a cosechar mds, Uno de ellos registra la

cantidad de frutas en la tabla. it
iPuedes ayudar a nuestro amigo? Maranjos

6

0000000

El numero secreto es la

I
PPPPVOVOGO  contivadotal defrutas,

95

P.95 |TE | AVENTURA MATEMATICA
Planificacion & 35 minutos

Gestion

En estas tres Ultimas paginas del texto escolar se
abordan problemas no rutinarios que integran dis-
tintas habilidades mateméticas que han sido desa-
rrolladas a lo largo del segundo semestre, conectan-
do los ejes tematicos y conocimientos especificos
de cada eje. En algunas actividades se presentara
una llave que indica qué nimero representa la clave
secreta. Alfinal de las actividades hallardn un mensa-
je oculto, el cual pueden descifrar usando las claves.

Para iniciar la primera actividad le recomendamos
recordar a los estudiantes que los amigos que van
de excursion al vivero son 4: Ema, Sami, Matfas y Gas-
par. A continuacion, se describe el propdsito de cada
actividad y las acciones esperadas por parte de los
estudiantes:

1. Asociar la medida del contorno de un terreno con
el calculo de perimetro y determinar el perimetro
de un rectangulo, conociendo las medidas de sus
lados. Se espera, por una parte, que los estudian-
tes recuerden las propiedades de un rectangulo,
identificando que sus lados opuestos son iguales
y, por otra, que es posible calcular la medida de
perimetro mediante la suma de los 4 lados.

2. Representar simbdlicamente una fraccién, inter-
pretandola desde la relaciéon parte todo. Se espe-
ra que los estudiantes reconozcan que la manza-
na es el todo o total referencial, el cual se debe
dividir en 4 partes iguales, de modo que cada
parte corresponde a % de manzana.

3. Reconocer datos representados de manera pic-
térica y realizar un recuento de estos para cada
categorfa asociada a la variable. Se espera que los
estudiantes cuenten el nUmero de manzanas y
de naranjas desde la ilustracién que encabeza la
pdagina, y realicen el llenado de la tabla con estos
datos.
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P.96 | TE | AVENTURA MATEMATICA

Planificacion (9 45 minutos

Gestion

Al inicio de esta pagina es conveniente socializar
con los estudiantes algunos aspectos de la cultura
diaguita. Mencionar, por ejemplo, que es una cultura
ancestral y que se destacé por su alfarerfa y artisti-
cos disefios. Luego inviteles a enfocarse en el dise-
fio de la vasija y relacionarlo con lo aprendido sobre
transformaciones isométricas. Se espera que los es-
tudiantes puedan reconocer que la transformacion
isométrica asociada es la traslacién, pues el patrén
de desplaza sucesivamente de forma horizontal y
vertical, completando dos filas de mosaico. Para el
resto de las actividades, considere los siguientes
propositos:

4) Obtener promedio a partir de un grafico de ba-
rras, redistribuyendo las alturas de estas de forma
equitativa y representando barras de la misma
altura. Se espera que los estudiantes asocien la al-
tura de cada barra con la frecuencia (cantidad de
frutas recolectadas) de cada categoria, definidas
en este caso por los amigos Sami, Gaspar, Soffa y
Matias. Ademas, se espera que sean capaces de
representar barras de alturas iguales de modo
que la cantidad total de fruta recolectada se man-
tenga constante y la cantidad de fruta que se lle-
va cada amigo sea la misma.

5) Leer béaculas de pesas, a partir del valor sefala-
do por la aguja. En ambos casos las pesas estan
graduadas en kilos y el valor méximo a medir es
de 10 kilos. Se espera que los estudiantes puedan
interpretar correctamente la escala, reconocien-
do que las marcas intermedias entre kilos hacen
referencia a 500 gramos. De esta manera podran
identificar cudndo usar solo la unidad de medida
kilos y cudndo es necesario la unidad kilos junto a
la unidad gramos.

106 Mmatematica | Tomo 2
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b Los amigos trasladaron lo fruta para pesario.

96

&= e N N

DISENOS DIAGUITAS r

Los nifios pusieron la fruta en una fuente. Les llamé la atencidn
el bello disefio. El jordinero coments que la decoracion era de
los indigenas del lugar.

(a) Observa coda disefio pintado.
(2) Identifica el movimienta de la figura inicial en cada disefio.

£
| wr—

El promedio es el
numero secreto.

Coda uno llevd una cantidad de frutos.
{En promedio cudntas frutos llevd codao uno?

Frutas que Heva cada amigo Frutas gue lleva coda amigo

Cantidad de fruta

O = kd W LW
Cantidad de fruta

D o= MW OE W

San'u Gaspar I Mh’s Sami Gospar Soffa  Maotios

;_Cuuntcrs kiles de manzanas y naranjas se pesaron?

Lu cantidad de gramos
de naranja s la clave.

Manzana Maranja



b Es la hora de volver a casa. Matias ve su reloj y se da P.97 | TE | AVENTURA MATEMATICA

cuenta que son las 03 : 00 pm. . o s .
;Qué dngulo forman los manecillas del reloj? Planificacion @ 40 minutos
.. . s
El nimero secreto es el valer de los grados del dngulo. Gestion
M Para poder salir del vivero deben abrir una puerta que se 6) Representar una hora especifica en un reloj ana-

desbloquea con 4 digitos. logo e identificar el angulo que se forma entre las

manecillas. Se espera que los estudiantes puedan

recordar que los horarios PM se expresan con la

TIT manecilla del minutero en las 12 y la manecilla del
horario en el nimero especifico que designa a la

ER|ER R R hora en cuestiéon. Junto con lo anterior, los estu-

diantes deberfan reconocer que el angulo forma-

'+ El prirmer digito es la incdgnitaen2 + [ 7 |=10. do es un angulo recto.
) El segundo digito es la suma de las caras opuestas de un dado de
seis caras.

7) Resolver ecuaciones aditivas en un solo paso; re-

=) El tercer digito es la incégnitaen|_? [+9=19. o -
] conocer caracteristicas geometricas de ﬁguras 2D

1) El cuarto digite es la cantidod de dngulos rectos que tiene un

cuadrade, y 3D. Se espera que los estudiantes identifiquen
) el valor desconocido en las igualdades conside-
w—0) rando relaciones aditivas amplias. Por ejemplo, en

El nimero secreto es el doble de la suma de estos digitos. el item (a) podrian pensar cuénto falta para llegar
al 10 a partir del 2 o bien cudl es la diferencia en-

t# ﬂ tre 10y 2. También serd necesario que recuerden

:'", 2 algunas caracteristicas del cuadrado, como que
posee 4 lados iguales y 4 dngulos rectos, la pro-
_ 1 piedad del cero en la suma (neutro aditivo), y las

caracteristicas del dado como artefacto de juego.
En relacion con esto Ultimo, deben notar que las
configuraciones de puntos de las caras opuestas
siempre suman 7. En esta actividad es importan-
te incluir una puesta en comun de las estrategias
empleadas, especialmente con el dnimo de com-
parar y discutir el nimero clave hallado.

5] LY DIMIiKL] afin 20N | OIS ] oadnled

97

Aventura Matematica | ElVivero 107



108 Matematica | Tomo 2



Cuaderno de Actividades
Yy Sus respuestas

Cuaderno de Actividades y sus respuestas 109



wIg

0P| PO
ap pryBusy

=

EuM.

_ andag

opo| Bpod
ap prybuo)

oy _

®

ws[ ] mapisue) oigel o majdwn) [

w|

Wi FEe =4 —

g

sopoupon sojalqe sajuainbis soj ap anawuad @ onzo) [

L -

=)

5

W QGE RSl s, Djdandsay ._

Tha * SEF * QEL NS0 P DR

£IDE0Y U SO0 S0NSW Soiunn
“UazowD (@ 4 cpapoubd o) Jod opuosod
aAzEnA DIEN3ES O] 2P JIDS [y ‘BrehgD ne
8P D500 D) BPSaP DENISE Of O-0A AUOS {3)

1 FIEI0) ] A G 6 _uﬁu!__uum.._

GROT = 06T + OFZ + BGE + O + 511

(ounE 015
IP CUSDILIGY [ FUN SoNEW Sajuans?
“bjan053 o 0uod DUnEes DUGE O pE0IL 35 ()

_ WGP B0 SRR 307 [psadsay H

SEE=GS5 +0Z1 + 09+D0L

Juaie
SONEW STUGNDT DPDMUDW OUOT 0] 30
IGESPAND JALOD UIGSP SHUDIEMSS S0 (T

anjansats [

odlPwlad

110 Matematica | Tomo 2



U QT =EHEHIT+EH

_. Wy =d

WE

Wy 9

W g.=Z+THEH]

_ wp =d

W ET = E+E+E+E

WET =4

ME

L1

WO STHATFEFTH T

WHE = ZaTHTHTHT4]

wg |n_

mm

wg=E+T=E+1

WGE =4

0Dl E
Bo [+=bb+ &b
el & =959

111

Cuaderno de Actividades y sus respuestas

@ @ @

upizdo mlaw D) DURR0SES tilelLEd J0ADW
uaua anb spjjanbo opunosng ums3 soawpied Jaooy aminb 0sIN3 un -

| | _D_,H.EE._...mn_ | b

‘oiEULEd @ onao =

i omwws 9]




o E.___m_..__\_ U OF CURELE

L E.ﬁ.EH Y T eaLNT Y
J

WO =4

6 3 AN

g w4

LE T

4 AP QAELLIY

3 9p onawisag

N |

g =4

i AP R

10 9P OnLpEY

wig mg

BT =d

B ap oLy

o P oIjAsay

WIOF Awn g1 odmuuad ap sounby sop oagauap) H

§]

odjauwiliad

GBh =08+ 091 +08 * (9L

OCE =0+ 0B+ 08 * 08

ROUDILEA 7 ap onalllSd

"BUERUDA T 5P 0HLU1TY

L5 Ok OF DE Ot
I ("

= Wp=wnpe = d

W Qi = =2 gL

+ | e GOE + 40 D0E

T R T T
W w0

©®

‘ounby opoo ap {4) ogawnsd @ oo -

i ——r

112 Matematica | Tomo 2



Wt ap ol (3 =4

W7 =
Wk, + wigh + WOEL 4+ WOF)

WwioEL

(ISR} 3P G202 DUn ap enawad |3 52 6R07 (3)

w gl srogaumad ng =4

bt 1 Rl
Wy # Wy + WG 4 W

0ULRd B DNIOD DUPUD 3P t A 0B.DY 3P G AN SISO AP BIDS O ()

W g D S5 B0
PUREIELT T 3 PR £

=d

uigg =
MEOE + WOE + UOOF & XB0E

{DEHDW 0y Buag pnyibiuo) ani?

W3 07 0| 3p DEPOL 30 OPDIPONT 0200 Un 3p oSt |3 0najos Jodson @

e ITET s (TR -

— —

oJjaulliad

wrgL =d
)

w3 gl
= HEAEFEFLIEREYE

w2 gz
=EFEHTHIHEHE

®

‘stunby sauainbis soj ap |4} caausad @ oinyog =

o omawea 10

113

Cuaderno de Actividades y sus respuestas



® @ ©)

oz onbun un ap pojiW o) DAsINW 030G [nng? E

‘50108 SOINBUD S0| SOPO) 000K m

® O GH

“n_.__

5k uapi anb-sonbun S0 DuoRaRS m

N, T, = T,

L

*5012a S0|NBUD S0) DUDDIaES E

_gm._..._ o1 b1 so|nbuy
i Py

g

DPSRLD R, 1Y 050 DRssTIag

EpEhuss

‘oioow £ onbuo B owisy m = ojnxpw A opnbup @ ownsg H

Gl | so|nbuy N_.._
h e :

114 mMmatematica | Tomo 2



bw—l

06 (@)
5 (E)

g anb onbup |3 J0j03 3R BX0W DPDMPOND |3 Ug B

e la"w

Joiaal onBup un D salous Los sNBUn saions? H

‘E o @ Gl AP AnpRpaRy

£ A | salojmeso Lol 3P rBup un unasanw salom ssena? ([G§)

£.55 Bp jnfup un uonsani salop sajnns? (o)

‘sal0ja) 50| AP SOIDAUDIU 50| DAJBSID [ 1]

o T )

2z 4 sojnbuy

06 O ,5h AP sojrBup soj pwRsg soinsed S0 DARSOD =

sonbuy

115

Cuaderno de Actividades y sus respuestas



GIERT
Of B30y SOPRERONI O

|EiLE E:m.l._

olgaiEe
0| B30l SOPDERDRI 8

el oinEry
=N

DI a0 0 Ay

LENEIPOND §

[Es s Ny

iR

eITRL ST
Bj Exdtn} H0EAIPEN3 O

[enzwun manfiey

B B30 SOpEugDs

fr1ma) ey

I Ema g SOgpOnd £

fenana eanfisg

e o]
0 DN SOPOUpanI £

s ounbiy

mpaap
0 BXI0H SIPDIPOM G

|t by

f By SOPEIpOna g

[Broiue DR

SAiS

AV

ugfo (1)
nuspesg (B}
e (73

ofads3 (3)

06 & odou 52 ojnBup __m._._uwﬂ

oS (B
oEapy (3)
BpiEnd 0 ap namEgy ()

BUBURA BUN 30 DmLEgy (E)

ok B ognifileg.

Y.

0 90 ajnBUy

LA

(@} A ) opupsn soinBup ap sopipaw owns3 [

116 Matematica | Tomo 2



%
-
e
-

5

v
L
k

.
3
)

SEPOPIAISY Jf CUIAR0MT
53 3 4g ouilind 0] U SpO01 008 |DUAIDW N 035Ag

‘cinby opoa ap afa)a @ onuanaug -

@ @
o
"DIDAL03 DACHLIAYD. D] % DUN U2 DHOW
£UDIPRIS0L Dun opuRsAdas sausbpu sawminbls 50| ap sapna o jpng? [ 1]

Cuaderno de Actividades y sus respuestas 117



< E =>

iopont upoisod anb ug? sub osponoan i 2idoy |2 Sa0a4 S311 0I0Y (p)

iopanb agesod anb ug? subosponoas pp nidoy 2 2o4 oun ooy (3)

—

z =1 [—=>

i

copanb upizsod anb wl? sub coponods jap Ddoy 2 53094 5201 Dj0Y @

) | | ﬂ [ —

<13

iopanb ugiisod anb uS? sub olponaal [ap 2dDf B 53294 S0P M0y @

fojad [op opRuas B unBes LN0mod o] DoOLL A S30UDaH (1)

-

E -
Mo 0o Bo

“Sauniegod 50| ssaou od 2)do| ny osn =

wnixaljal ap saf 7 1020
uapand 35 () 4 % SCHE| 50| U3 .

£ O H ¥ 50013 50) ua Jeingip sepand ugixayss ap sals u,_._u.u_wa

"GO B 515 BIMXD DU STUIR| SDASD UY

=@=@E@d@—@3@“9

iupixalyal ap ol (a ofnqip sapand soia) jpnd ul? [

=@m®=@ u@ =y@

DIIS| DPOI UD UEIKIYSs ap afa 13 DLoK H

'DUYE| DpHD Us LoixE|ps ap als
[ B Ui R Dun Bpuosn asbingp uaspand soujs) ssuainbis so =

“ofadsa un uo Eﬂ__.:wn sapand &)
LAY P Sl S0) IBALSILS DIDY

118 Matematica | Tomo 2



{o0b U LGN DUN Dsanw sausBiow saanbis soyap End? [

Y 9 9
S v ¢

©] ® ®

FUoIDE|SEUT bun psanw seuabow) sauanbs so)ap |pno? H

ugaH L ugomay uprIDEDI|

S
Xy

| @
AUGDD|EY H

@ o mm.ﬂ_ * | | m_n._.:mﬁ.ﬂ.‘

©)

LoamnunL |3 mod apuop oooH? [

|

|
® ®

|

(OYZRIEP B B 0f 3P 006 un oisanw pinby jono? H

] ]

_
_ ® L @ 0]
[ ]

JII]
JRriu omdey | (DYIBIBP 0] B 04 5P oub un ousanw cunby jono? E

‘SAPORIALIY AP CUSPORD
253 ua pg ouibd O] L3 OO0 [PUROW M DIENE

Bhal == o]

|

119

Cuaderno de Actividades y sus respuestas



| BuEey |
"oy

» @ - ouoyouez

safpladian o SOUMEAlY

pwoiBoid 3 madwed [&@

R || T XL 1T

[T . N7

] e nbrapaon
11 [

_______._‘-Pl._.o_._um
sa|naBas ap LoeHEaETY
G ap ojqa)

‘DajULD 8P 0)go) o] oysdwos
Joyun)d oupd sajunipnisa so| uosaBiE anb sa|nabanso) oisanw usbow o7 -

R m————
_ i _ HH_ s030p Jpjuasalday

2.

‘usbow o) psanw anb UDIDDWUGISLUDIY D) COYRUSMD| -

120 Matematica | Tomo 2



i S
o g iniruaRgad Jouatl ualag saanusT sapna? (@)

(§#au soip Seipnd? (3

FPYIEENG,
{SaLDIpMSa S0f ap DuoADiu Of akwgaid 7o4sip pnD? ()

oy
gonny oy SO SOwDNI? (g)
uEEmuﬁa |3 0 0GB} D] 3p SOIDP S| U3 apuodsay [

i = .. =
- i°] LRI FRLEC G 4
I | F: m.
: 10| soupugadng
(R4 | &l 1 JLalN I

Wi ® 5 CURADIDT
oieulg

dqq4qqqq §
adqdqqq

OISOy

q | SRS el

SOUBLWISS § Sunin
RS PR UPRoNah, Husun__.....uﬂuzw_._.o.iu sajun|pnisa 50| sod soposn mm,unEu_n_ SHUDDED 50f 40 SOPOST S0

“oiuoubioaed (@ A 0awo 3P 0§30} O) ChdwoTy @

1.....# #ﬂ.“m\m#***q
w v | % m i & & * A c

v | & | - | -

EIEICAE AEIEN %fﬁwﬁmwﬂ

'OY0p DO
DIOUD 35 SOMOOLULIS LOT) "SUSLLDUDLLSS DU 13 casiBas 35 ojgol oj ug = ‘swmboyid @ A 0ajuod ap Djoo) 0] Majdwosy -

_ Gl | = ___.__ . ”Eﬂ;ﬂ:mmmﬁmm g _ _ gl —M H‘ S0}op EEmmEaum J 7( _

Cuaderno de Actividades y sus respuestas 121



z=[_lanoiy ésoxy)  MuanEoE Aoy o gnb ag? 5
SOjDPIW BP POPIUDD

€ 01 ® 2 L

L
(=]

LRk 3 SoudL anb e [ 53 pna? E..“

h Il ol

1 1 | | sojEpaw ap

H-E-0-u grat aoey | oy | en POpREn GO § S BEaEsy

CEl-E0 0O El e r = - - (5010 SO153 3P SUSNIR) SHLI IS [ 53 BA37 (F)
2 0707 ouo eamodap cuajiopay -

_ ._ D i ....I._u_m e e e

I L

sounbmon

]
-

v 1
DI 13 SORMLAGD S5 DR _u_ (5 15 & Bl gl —e—
= 1 & 8] |2 g2 : |§I [t u.u_.._n-.u_.
107 _ _ & |3 i
oyaduwsoy
(Z] e & @& @ @8 8 - o
e & & & = B : |
] ] - '] ® |t = _"__Hn_:_?_
[ ® @ @ |r 3 || L
L e @ ® = - 1
. ® e @ i = TpaEA,
g p— ] @1 5T I & 9 € o E
= : e @ ® [ - inzyy
i1 7L A_FA_P T opmy . . L il b ]
L @ : |
1 y . S0UGT] 3p u._uE_.._z_ sojosy
1 aooel | i o 42 ey _-_In._. o [ 1
. = 1 == 1 - - - - 10109 UnBSE S0ary 1o} unbas sougn
! —
! [ oasrcrarar oy (TS
b a1 ool a
- 1 —— AP AP AP Py BT
51 £1 e . | 2
= T { AP A_pa_pa_p |TTORL E £
oAU oo g H
- e e it . A= 5
neml Unbas SPPDLOE STUE|0Y L D R T

ojjoy

SOECLION WO

‘uaBiolu; o) 3p S010p 50| uos owobBoped |3 A 0aluod ap ojgoy o) Dl dwogy H

_s_.“m.. o bea sojop Jojuasasday

AR
s

122 Matematica | Tomo 2



naeay

dansawias opunbas
B FLCHING BOIISUL SPUoAR Sim T gy

[TUD(]

ansawas awod
[ FUDIND SOPUTSUE SOW DANY S0y T @

"I B DiFtwe (3

C Y ST

{ANEAULIES 00 SOLIE SHUDHNISE 3 MO POPLUED & 53 N7 )

® Sunipmss ep g @ FET [v]
oponsepn caqoyed o) U n_jn_E.wU@

|BieL

CHET]

a iy ap pisp .
ansawIs opunBas swuoepnisa IASAUDS Joiupd SHDENED
o J0dd SRS S| S0 300 SOYLIANLE B30 |

Blysewas Jod SODSIHD 58580
50| b SCIUISU| SBILDIPNISE 2 PORHLDD D] UDASANW SDigD) sauainbis so =

7 B8 €1 hl OE 'S5 HE II—

FETE-T 17
S0P 50| L3 4| uagap snb oo & |uge us
SORMSaNd 2040l S0 PODEUDD Oy E_._..._uu_@ LSS A 26 SORRICHSIL 30 S08) uﬂcﬂ_..u.m_@

L

oo

DRumsIH

a

rl

L oymBolg
KE

8L

Sl euang
i B ]
oA D gD 3P S0UGHY 3 SOWUCISR

] oRO 5 ang

9 oyjosbioig 7 oyouboig

hi = R ] L A

gl Ay 5l alisang

Seug I SN i ap o SN AP QUL | ol ap odil

ahnpg LS 20001 P oSy UG L Soun)) S oLDseg

'Djgo} B D33|dLad soyup sof opuosn) [

s0)Dp JDjuasasday 0¢

e

123

Cuaderno de Actividades y sus respuestas



SOpEEpaId 50I00S0E

(1] LR 1 S 1 T R AV

— SD0035DUI I DU ._

‘0AUDD AP 0qD) 0] Us sopeasiiag soep sop
Lo 03YpIb |3 DIadweD) SOI0250W ap snIUaapad 50| Jod pISaNIuD a5 a

inedap
aisa 5o e oduwan ojupng 2oy’ O
oy onfio ap saoqos mEhﬂ:U.q.O FODILIDS O] L
suoden soansmd souay F_:bnuu@
53330 DUBIp SnB6 oiupn 37 ()
{01L0AT 2110090 N1 53 _?u..o
{EponD; 0p2q 1 53 1Bn? () Pt

DI | SL0NE DRiLNsEnd onby @ Df L2 2lodap DO0Y O SDPOUNSAP SOS0H ®

‘0500 DpOD Ua opipad
LIQEDEALLGLN D] Jonuecua syusad anb oqunbasd o @ LN LoD Doy u

SOop Jpjuasalday _ m..m

bh
fletnen o ifisss niod uguogos o) ap utuodan sod SajumpnyEa uﬂ:v:uu@

alfy infia
LOAIH o US S0004 IP PODIUED JOUZLL BAMY JDLILD w_..a.d_@

SRIpLD Ope
(OURDG JE LS 50104 SP OGS SADL 0AT) pOLILE 307 ®

apuodsay [

[ Fang

anicligy

L= ]

g

Suipary oj8

alnabey
DL | comg—ri ]

'sciop 50| Le pjqoy o) Diadwes) [

sl Ay e sy e |

124 Matematica | Tomo 2



BOPDYSaNIUD 50| sod sopuagaid 50 unsang snbiod 'DpoSD pUDEUOW L UG 250
£anb gl Japusas auaines 53on3T 'sau)s0d ap cIuas Dun Di0d @

SOREHSANIWS Utien] SouTsiad gT1

oquoaty ansed ns sod GIsanoUS 55 souosied soquona vl (F)

omuE A ogm cpuuodisns

£5AUDYD} S0P S0} S0LOTAI00D ST "owg £ Jodson SP SHU000ILSS A0 50| L @

‘apusdsay [

LRI PEOHAD DRCAdy

Ghb Ry OhTY Cod Eugs dtanisy sy Wiy Sy

gﬂﬂma Eﬁa oisanaus uﬂSnB_._EB.._

BT ql

B
|| mishapy (s s

[ T T
Soangey | mde)

BakAR) SARE0H SIGOE DY 38 LIPS

‘nuing ap o2y @ A oigos o oajdwo; [}

sojop Lﬂcﬁﬁnum,l

IO

sofan gy

| ESSERE]

| — ]
%54

]
. ==
S ERE=E

08003 [ oot e

(5]
=l
o

)

414

FALARDTIR 20 DUPIUE]

o Aol o] B CunEosan o
AICyl LML 2 SaRUDATTLSS)

SAUBIPNISE 3P pOPAUBT

8P Popfiuoy

soan ap 03ynib |3 madwod [

ol
oz
hi

b )
o5in3 30d ounAosap o uod
uaLnsues anb S3jumpMsa

souni ap oaynib @ msdwo) [

_-m_.m._ chtoa | sojpp Jpjussaiday _m_._m

oy

Cuaderno de Actividades y sus respuestas 125



[eage] et uage 1) fassget] fuste )

L] SE
b, | e
b | 1. i
| |
| »l 1 1
| L ]
L. i

u3 571

M| wn gz

I wr gy
. T
Seaninies R
smpeeaieny | | ML

| o T N S T A P T W S R
UL LU R

SCER] g LR AN

[ cospa.ssmuopmisaoimoiss |
RIGE} B] 3P SOI0P 50| W02 S01uNd ap DwBoIP un 031D [

TRRLIERDTL D OF TRHLIRDILSD 5§
{SOPOISANINR UDIANY SIWTRNISS STENT? () £50UD § UL SILDIPMISA SN ()

e T | i ol

EINIED 55 Op Popd
“spuodsai A sujund sp owoibop @ oassgo [

sapopljiqogold A solpg te

by

- T T T T

=]
-

| sewniprsa so ap opusmgd ap poprans |

BRING AL 3 SRR 5EINI

“S0PDIIE|0390 S010p 50| s4sanL snb so.uBY ap aoyosb un adnisuod [

v
® O
S 4

BIL03 2p 0jOol 0] oiadwony
isauayaud soyny saguainbis sof ap |oNa7? ‘soRUDdUReD 50 0 DIunGaY -

126 Matematica | Tomo 2



souawnbad ¢ seos Koy oy ‘ouwob A dijs 'osad |
Aoy anb sajn so| unsuoo)y? SApOpNUOT &
CRUSUNET B0 8R0S O} UDIII0U 35 5 & chEBHﬁau:Euwacun_.w@

““sazdpy 4 saopmuodsunn ‘sopusucbad Sowob @i soaal |
Jlssuan a0 ap sady sajona? @

‘Oi@diios ﬂ

owoubod B oadwes A ouuwp| o) 3p SOI0p 50| DAJBST0 -

sapopIIgpgoid A s030Q om_

WO OF | S Susiow o)

(SMUTPMSD
2P DUSADW B WAUS) Bunjoyss and? (3]

WOEL
uBsEl 52 GRE S5 Oy IR GaraEa B

) anb sudl LIpI S0y | {05 B0
JULIT GFY S SOUSL WD ma......-._mE_._ﬂ:u.u@ Oy|D S0as 0Ll (3P IR0 0 5a [pno? _@

W33 T, UBpL SO SSURNST ) w2 5 wopsu anb soyu AoHT (7

(AN Pl NE
omms3 gl

-

bt oem
. M i

I
L]
-

A 36

seee el

[(ootpa. w5 soumu sorop oimes3 |

‘D§g0) O ap S0P S0) 057 =oiund ap wosboap (@ oajdwos HH_

L beriiop

|| v | 0| E D ORWN

@ | sa | s ||| 2| oo

0E0G £ 9P SOUIL 50) O DENI0IST

soop ap oigos o) 337 [

_.m._._ 5 g_ W%%__EEEQ A sopQg

127

Cuaderno de Actividades y sus respuestas



AOAS / DANIOO O3 K Sojas g eAmao Soamy
cobanl @ ua Suodianod DpO OfFS PANIGO SE0aA SOUDN DT @

S0I03 § 0nIG0 Cilkg A 50402 (Jf TGS SCHOp
oban @ ua Mundonuod opod D03 oAMG Sadas STIUDN? @

TBpUCOSIY E

i

SOPDYNS3 3P POV

L LT T -

SOPEYSI] AP PERUES

SOPDYNSA) BP RORHEDD

E: Eiﬂh-stﬂ'ﬂ-hﬂlﬁrnﬂ-ﬂ

BT sSc@nAnTRAn =8

BT

Dy SOy
i B S -

‘opoynsa: 1 mysba aquaL DU
0J|@5 O OUDT a5 0A opojnsad @ 15 obipasd ‘ojinzun) ap
SajUy DPSLOL DUN J0ZUD| ) D 0201 3) ouoyy sowoiboynd sop madwas H

.. BORCEEEl
200000 | |
| _
H..O..._.Ti.q.é

.._..__...u.,..wu._.«uu

b= s } s

s
“...... &.T_.T-—.ﬂ G tn.u_!i.-mﬁ_rh. W

sona A SoADH 0 S0P 30 G|

O[S = § '0JOD=2 SOIOR 9p SopDy sl so| oasibay -

=

i]u
m_. anunm‘

m.mﬁunm__nmnlﬂa A soipg

1

I
I
i
|
i

L

)

JRAISAES
opunBas @ sopoydopo
U0k SR DUIUD Hfﬂﬁﬂ@

_

AIUAON 90 53U 2 U _

{sounisdopo
oy EﬂEﬂ:_u_.m_._._@. — “ansawns opunbas @ sopojdopD sa| DUy

‘sojund ap owouBoip 3 ol dwo? ‘Soul0 sasau
0 B 0paadsa) ‘SE DPDY SOUSL SaU0Rdopo f ogny ausawas opunbas 3 H

; (5NN (SauiItopo
gnf &
SIU0HTED § UoD B, wiEg g “ IP POPIUGS DLUSILE B LOT S3W LN an_._Iw@

OfnpY A0 SEL @ ug u z dopo fagny saw nb ug? @

AN P R R E ésauandopo £ 0GR S3w pnb ua? gy

_
_
{
ﬁ

SOpOJdopD LN S0 O u Sy i e B PO

“sound Sp MUDUBDID [BP S010D 50] DZIDUY m

g _Hﬂn_ i DR RAHEY
1 ! 5
T T

—

E

S o SepEdopn SHouuY
sauni>dopn SOy Sjuswpnsus oasiBal sajowun sp obngsg un =

sapppijigpqoid A s010Q

128 Matematica | Tomo 2



TV o soiuntimad 5oy g
SEanpib

50| 43| el s sopinbosd sajond ug? ®
Tak & ol sonenbaad sty ug
0G0 0| ap Soop

a8 @) ok 53 snjunbaid sagna U375

g n.__. n_._n_ Lx] ..,__,_.._“__.._.D me..n_L

LOJ30T O Ua () E.___cm...m w__.n_m. @

__.__Dﬂ X _.u.n_ 05y n_j_.._ﬂ_
i HBICRUD] =nb E ELToy 3P popnuns 67

£5CD 0 D £ L e, o eoipuies anly? 5y

gt o v |0 |2 | ¥ e

Rt g
BT FrE| E|E[|® Pt f

- (R - e R s
WO

AOJUSILDIUG] SODOYNSAY  oF

‘jans o e3apdwoed [

T DIE D] 3080 SO0 A T oo 0|

(50T Foend DUNGD UD LousIpEue T B

DUR DPOY 53306 7 Bluaidal as
“TOp0p AP £ A 7 S0400 50 aNB Do uBiE
Cms =

ooyl | s sowind sop-soj uooyils ant? 5,

"Ra0aA () auos £

"SOIUBILLOFLD| 515 Ud piidas 85 saoan

0 D00 0§ Zas T 0AMG0 sodson

& _m DIE O] UG ERATES S8354 SEURNTYY _m_u_

OO (D BTy

EEEQTE

spai anb oioa oy any ank ooyubis

odsoe ap ooy
|2 W@ oy S oung o) ot .v..__uq@

DPOp (30 S0y

E: FGiRa

WA 0 S
(R SOlLSRLET FT 3 SO000 RS

Fibads 0 Sp G r
A NRAELOTUD ] 30 SOpalmEy

apuodsal A DABSOO =

_ m._.. _ & rnv mw_unﬂ___nnn_c.& A ma..E_D

EREET R sy BSOSO, FF

£ U
BREALOW D) OTUB| 38 50034 solupna? (E)

Ti% & GO0 OLs| s 1 ap

o] 35 anoiod ._.m...._a.w e 75 ] )
ANt ofj=g
i 02Ny (O)ES 0 003 OploS DsgrHT {5208 SO Drdal
DRSUOW O] SUILDASU DIUD| 35 15 (5 a5 anb opauow of 3p opo| |@ 58 pna? ()

‘apuodsay
SEU| LTI ER) H
OELEBLLLSIRIEITLLIONGE B &£ 9 6 h o

DRaLHNAE B #P SERO

SOMDILISIUD 27 Op SOPOYnSay +
“SAI0NEIUD SMIDP $0] ansanw ankb souog ap o2yl un adngsuo H

AR RAA R . offers

[ARRER L] . Qo

S930n, 9P POEGUTT DOaIEL Bf 6P BP0
DML LD SRS

‘Dot oy ojajdwo
‘BRAUOW BUN JUZUD| (B UiEps anb sojjEs £ s0400 ap popiuna o passq0 [

[ muvnﬁ__.nuna..n_ A soipg

129

Cuaderno de Actividades y sus respuestas



opod stupa o
QARTAD UER|

0P a0d opiLRIg0 UDLGDY SDUDD SDQUDNDT "SMMp SO0y SOpa)
SOIDD 3P POPRUDD DAWSIW DUn Wauange uenf 4 wes anb sowobuodng a

TS
fouod uEndy? soiEs ap opsiucsd oiow ausngo uainb puog @

TTpang WS S (3 U3 L 3R GO e apai ojing

£0UN DO 3P SO|PS IR O & DUINDW 3 anus cpa sund @ 52 jon2y? @

p_—

SORE.  oAmgo
uan| |

T T -

.womm..nuunEu
m ThcnuﬁuE muend owsd
| SAlRs - oaniio oug

§

ERTE S

§
i

. . 'sobanl 50| p SO10p S0| DZYjOUY =

ihh.]f I S I e aa—
_ oL _ H..a_ mmuaﬁ___nnaa._a A sowpg

_

[ANUANDE.) SOUSL BPDNRE B o._..:u:u.q@

1
Fanb sog? (ol L oleanuniun) _. ‘_
|2 UD DURDS DIOY | JBgES u_n_anmmmﬂ@ UL SO ORDFED 3 0] __.u__.__u.q@

apLotsay H

@EBEUH i

0 5 3 2=

|

| sopusEy | opop R BIED
SOUDG ap 03Youb LN aARRSUST) ‘S0P S0 U0 0igo) O] ojapdwon m

{pnb sog T faysenno and opDYRsa) @ MUSMUD D0KS any wonopaud n)? @
apm|Rsay
T )

FURiuDILIy
8| . p € | | | sposmswny

‘oaysibay A
ojpzup| 063N '$0.03 § 3P OPOP LN IDZUD| [0 SOPDYNSE sHIsod 50| 32paid [

130 Matematica | Tomo 2



sajpnf sapod | ua apiag m

VA0 _

¢onmao anb ] ap oipawoid

& 53 [pro? sofian oyso S| S OUN BPDT s GR0P 5 $905A 0] 2U0) Dl .

WALIBOD A0 HiBU

T L T -
S E BT M e

saonbisapod g uaapiag ﬁ

sajonbi sayng
E

==

S | CARYo SO0 |

Ty Y

sajonf saymng
r

smonBi 310y
t S Dango n_.____...m.._“

® @

L0 onBily opoa opipwp opank saonb) sapod sojuona ug? -H

O C——

_..,= 2] 53U01200.14 £

131

Cuaderno de Actividades y sus respuestas



bh=
L

i 3 L I |
. )
L1 1 &=

T saon sauod 2
— L ﬁ _ U@ W | opumipap opuago pryfive) oun (3)
E

|~

3 i) w 4

saund h — ._ _ _
" - ]
U3 opIpIAIE WL SR Aungsad alod our (3 TiTE

sy

aonE) saod g
LS W | opusiplalp opuage prybeo) oun (3)

i
— e =5

AL

L I —4u|
oS3l smonb saiod

‘satiod g =
£ _ U W | pUmpLAIE DRILEIG0 proiBes) oun (B
S OPIPIME W P oIS apod oup) () ekl L ne

{UDS W sopunng? m

()]
susar | !
g wi .

FUETER M g A - | L Lt

_.ﬁ_ o
B

‘apunysal apnd o) ap obup @ oxpu| —H

_——" E—— E——  E—— E—— E—

S9U0I22D.14

h £ h
l I B l
_Hw...“ Bl _..m..
h T fd
I I I
® ®

8

1D, BC

'Sopojuld sajod S0 DoIpU| m

4 7 @ D @ E ®

wi

Gl

B w Djuasauda apnd ani? =

. T T - -

H_..NH“ E*L w.._,_l-
=

= &h

132 Matematica | Tomo 2



- h
fobn] spas owoy undy? Bunlojsp | 020) 3 DwW3 vy cliel

o| ap 030] 3] IWOS ¢ 'S0 anus obnl ap 7 | voraoda owl 4 wos m

I =
B g
| e ] o
B 1)
B | o
[ L) =

OUISLW T 3P DUID DRPDD U DPO3PU| U0D300) O] Dyuld m

G o0 @ ol
- e

Bpopul uepaoy o g [

hd f mmCD_UUﬂc_n— _
_i.._
|

— =3 > i 5
@ 8 6
|
7 Tl m A m o 1 q
Q0] 6
7 " i ﬁ n U 0

ugnouasadal o) DUREUY m

o], oL, o,

DPOIPUL URIZOD) O] DL =

I — — — — te— — ——
m_. _ SaU0I1220.14 m_;—
ﬂ@. EHC

o5

133

Cuaderno de Actividades y sus respuestas



UDPCUBLLINL 2 53 DOLIT 3 CUBWn 3

JOpOUIEOUDRT T IOPDUSHIOUEP |7 55 B34 of 2 ofoqap alatinu
FOPOUILLIOUE T SOPDUBLENEY UHII0
ShpdEnIay

EﬂD-...E.stF

ISOUIL
£304]
muod Aoy soul| soupn? jenb tod sobiuo | anua opiap as obnl ap ) m

- ]
3

LIIN0I DROD DUy -U

— — — — — — — —
z 5_ S9U0I22D.14 m_

B

. 0&, 1.

iopojud syod of Dussasdal ugiaodg andy? m

"SOILID S0{J0d DPOUASsaIdal URIDand) O DIPU| =

L e el i S
ﬁ 6q Eog mm:n_uunhl m—

134 Matematica | Tomo 2



8
GRSl
g

Bt
@

®

0 =08

=0

@

D=0 B =0

‘= 0 >'< OPUDSN S3UME304) 50 Joundwios piod DIULWNU 01330 B) DSM) =

R T T T T T T

@ ®

— E— — - — -

S2UOIDIDI4

T4 anb ﬂm..n.__ BULLE B pE _ WE Ud §1/T S [ %) _

ﬁ m _m._m Hobio) spw sa gk’ (@) i _m. U Lp1Ea W _n sajupna? (5

|
| ]
_ | -

DRPWING D28 D] Ua LDIDI0Y) D] D2IG H

(F1]

19

h
E
h
z
h
L
n

{lU | U UDysE W m soon? ()

E/F anb ofuoy spw 53 £/E _ _\ £7 U £ 30p Ay ._

__. m m. m uhaﬁ._uhmﬂEwamﬁUq@ nE M :m:ﬂmmE m mnEﬂ_._Uw@

, 8 8
| | i -
_ | | |«
_ | | ] -

DoLBWING D134 D] Us Upd3EY o) oaian [

ITWN Jﬂ”&a - —— — 0 O a—— —

OL | o'is S9U0I2DI4

135

Cuaderno de Actividades y sus respuestas



L _ o 1 0

B @ i ®
m_ : |

{ - gz - 9
- L Low 1 a L Lo
A @ : E 2

1 0 I 1 L 0
e b | bep. 2w L bow
8 ® § R @

L 0. 5 1 L 0
sl i s & a l—w

U0 Of DILSWINU 01950 0] LS 030 m

(3] n )

— 91 — 7 — n —
LI Dpod Diud A DoIDK =

m— (i o, mm:a_qun_ mm_.

OJIALLL LR 3P

=0 ppoiusisdas prbus)

‘saund U opipiAR S0 DA [ -

QAL R ap =

=3 Dpmuasada prsfiue o

sopnd 7 U OPIPHARD DISD 0% 3 -

1AL LN 3R =
so opouasasdas pnubuo o -

‘saund £ ua CPHPEARD D)Sa Duaeil 3 -

b QUOLSAI L 11T}
BLTY
" !
oI UN 8p -

53 Dpeyuasasdal pryibuo) o -

salnd b ua DpERIAIR PSS 00aW | -

=

I E— e — [

i

&
|

*

5 2 0
-

T I "~ souomobny Im

-

£5uB pu> o) 2p prybuo| o) sa jony? m

="

aun =

136 Matematica | Tomo 2



‘U300 oyacwo E

F
“mu_.ﬁuunzn.._ & @ﬂ-:u.ﬂnn:n.._ )]

ﬁﬂﬁﬁpﬁ.ﬁi Hmuﬁﬁg

j& saauaua e sop umed 35 (3) @ sacyua sapod Sop uowed a5 (3)

E 3 IopouseoUap 3 (G) Hmm iopouluoua 3 ()

saponfsavod [ ¥ |usgpspasanwag &) soondssuod | £ |usspmpas sy (8

T

S8U0I22D.

ﬂ_l_@@

‘upan o) oild 3

_ L anb ousnbad souiss — _

1 = = -
¢ m anb oyanbad spus sawooooi and? (1)

anb ...h_ur._...__.n_un. = PR ._“h i} ﬂ _ ' § %

anboysaind spl =2 ugEond) ant? [©) f | R UpE W m soqupna? (8)

.n.u__h._.._I_

=

LI

A
I

‘apuodsa [

J@
4@... N\
J@, —

muasaldal ank upao0y o) oo onbo ap alusdiza @ aun ﬂ

Sau012o0.U4

137

Cuaderno de Actividades y sus respuestas



ﬁ “ologo gisa oposad Spaw o jopsanaay! :
" H
H —

-1 (=]
=g ==
R o e

=] ER

6]

oyuawefag

Sl ﬁj

® i T e

-osad JoAow ap ojalgo @ oopu| —U ” ‘pEad Joua ap o1algo @ oapu) H

/5
= TR

|}J_

®
‘=0 < s0ubs o) opuDsn oipdwo ﬂ- ossd 1odow uod aElno B ousioug H

!

138 Matematica | Tomo 2



=

— Eoosinsg _ ﬁ Bopsbyz _ ﬁ By _

‘D5ad DPOD DUSANW SOWDNDo|N SOJUDND Suny m

e

DL AL ;u.:.._._.u_._.
osad 0] D3P .mr.Eﬂ:.m,U_ % SOy _u..._H__ =)

sadoisaue
DPOEPLT CPIRDLA 2p pOpun ofsa pno? (3

&

Ay

g

I iy
oo (osad
; o ap oinbo of paipu sownib soona? ()

o

i ,ﬂ.

056
o

n_m
SO

oLwnd osad o bxEpur soweB soupRo? (G

BpUCdsap =

m_ﬂalllcmml u

iuos By soqupns?
‘vsad o) ap ofnbo o usd osad ns oo B pog ap ossd un aual o) |3 m

foos | Botg | Eors

(osad opoo ap pinbo o) poipu sewob souono? —-

QL | o e 0sad _ Nﬂ_
sprma —=

139

Cuaderno de Actividades y sus respuestas



SOULDPLUOL E & CUZDIND | *DUEDZLEDLL | m )

STULDPUDL § A OUZ0IND | ‘DUDTGOW | (3] E o BULBRLUDY

SOUUDPUDL | A SOLDROW E  (F) fprz ouzoung

DUEFLDYY

B
SOULOpUOLL § A SOURTNR 2 (E) e

st B SO SHENST DG
O} L2 DiSanu @5 0N opod sp osad (36 opl osad mysouts o By | voutssd A osad
50| THEOUBT 1S L3 SOLR eau0 clip nueg msnund o) ud mry ap sedn aneny Aoy

iosed opoa sp ofnbo o ojundo B 4 By sojupns? H

By s& i esad o) ap olnbt o

¢o5ad by ap onbo By Cuo3ipU: SO SolUBnS? 'Op|bdse By Us DUBLLUAY
ns uod psad 55 oyos 156y £ osad oupuuay ns A By KZ Dsad u._*omﬂ

B g5 popsad opwgaow 0
JDjyrow ns osad
sowtub souens? 'o|ly | tuosad B a5z 0Badbo |5 oyy3cw ns psad sopoy H

B gom owawny byg

©)

iouBWnD sowmb
soauonn? B opg | osad saw un aydwnz o £ 6 ooz nsad seoou o ouad uny =

140 Matematica | Tomo 2



i _ oee =] _

{owedi o) nsos ayuons? e

085 =]

_ 008 « GeT + [ _

édde) |2 g1s03 ojupn?

D ORLEN PO DR DWl S50} 0 DuiugagEcy @

0007 =} + 05t

owobog (@ otuoy @

‘O£ 13 #P 53 0Yana
3 'owob pun tuod QoSS Uauan a5 ﬁ

IGO0 O DURAINAG (F) :

000 1§ 94500
aw opoy "2ide) Un A 06h3 :
ap oUIEponD un sudwod E :
: _ 1e=1]

Bosz =[] anmdal od LoD} S SIUCHO SOLENT? (5

P pe =[]+ €2

scmiB

U2 as0auD [@Ep osad [@ 53 jpng? @ “ ] Spunsm EORELUALIL 3500 0f DUILLITC @

ooe =3+ o5

pbog @ oedwos ()]

SAWDIENISE ik ADY

O5IND |2 Ua A £7 OpiuDdad Loy 15

OSN3 NS Ua SaU0I0|02 opUaiiioda)
umsa 02s0UnI4 A aom =

DIADUIMBLL SO B DML (F) :

‘B o0 pEad opo] BsnAUD :
un ua oy #p B Ogh #snd E m

sauoiobnog £9

" %3 opoen pwoiBoip
[ anh Py 1S

ipudias
SOMD|G SINUDNT SODUDN 5 [ A

soloJ uos 1 “50s00 hT LuCidwan ag (3 }

(a0 f
U ADy SUCIPNLSS SOIE0NDT ‘RE
ADy oun UD |5 TSIUDPRED £F ap

£3 SoRinD SO 9P Lol pepRuDD o [T)

gf =[]+ 5L

Jumnoy ol soupn?
B 54 UDVERMU o5 'und a0y Dind

A opnbauow ap B g avan a8 15 (@) :

“OPIROUOISIP BN
fo cuod [0S "panpwaiow

es0u) 0| aquas3 [ i

&=0] _

By [Jap sojpa 2 53 jena? (3

yE=[]+5 _

* OpUDSN OIADILABLY 3504 B) BUILLNAG (§)

1@ ua soumipyd ap B 45 ap osad 3 [

I

£L =

5=+ v _

[epuesn oiapuaow a5 o] ouuuaag (@)

‘swnsbicn 2 oinaig (B
By g soun|

upsad uploo ns A souDZUDW Bp B Zh u

™

Cuaderno de Actividades y sus respuestas



et =[]

ooe=ozi+[ ] @ i

Bae[ | : ¥ 3
ooz=[Jesu ® : r : o+ 3 o0l =i+ £s @ 601 = ¢h+ ] (B

SOy A S0 300009 SUMUNY

sr:=[] w ol Boop |3 pund [Clap myos @ pavansug -
ig=J+m @ I SOONDUSInIL S3500) SOR AANsUoT n

i _U — 1= w10 = he+ 12 @
g6+ ] V_n \r

os-th] @  gs-9se[] ® Cl=tn-29 G O+ we® w-iz-00 E
ey=0] p [ g % ouz0id 106 Yo} SORSS SO 12 oo 35 K SoRWaS BE UURN 35+

(SOIBPONSN LOS

il i sapopionbrsaiainbis so|ap sajona? 2o 8e[1® C=zs+ee @ ge= ez ®
L2 £ puasauday
g1 @ 3 Gl QuBWnu o Y| Ll EH

z ) I e
m = H B Jee|cdusy cupd UBLE) SEIIDNTDT "La 9 (B0 UN SR S5305 §E COBUMISAIED UDY 35 -
ag= ] : '

pi=9z-[] @ os=4E-29 B B & wez-O D O=ts+z B =+ s @

O-ee+he @ | p-(ra @ =[] @

£ i[Jaed
RoE 7| 2 opouasadas ciawnu @ 53 [ond? [ ‘Duss|aeid o uspuosaLios anb sEaELLRIoW sasas 50| o 304 o) o [

{uyndas iod UCHD] SEUDNTT SOHR 3P 71 OPIIOda LBy 25 £ SELE RS LUSR 955 -

Sau01opN23 i Sauo12DN3

142 Matematica | Tomo 2



WL =E+EHTHTHEH WOT =THI+THESTHTHT

®

WE =FeFeT+T+T41

g
lnE
=y
W _M_._

WL =E+E+EHE Wi = EHTEHT

® ©

“ugiade Jofsuw o) ouonoeEs ohEunpd Jolow
uausy anb sojanbo opunasng vojsy swaupiol Jazoy sEmb osina un -

EumE:mn_ 4 _
il — - -..-—._

g8 =

Baot =[]
* i3 IDANHLNOLL IS0

Baog = _H_

= | = OF ‘ponpuuaso 50

T ST

Bz =[]
[T+ 81 4 OF :DonpusaOLL S50

L =[]
=[]+ 1 D200unow 3504

G40 =]
S = [ |+ 52 ‘DONDIUSI0W 5004

5 =[]

8 ="|+ 1 Dol 5ty

7 5%

‘anjansay 'Dzue|oq oped piussa.da) snb oojnwsow asey o) 2quas] [

— — — — — —

m_. | 5w By

mm:o_un:um

C—

143

Cuaderno de Actividades y sus respuestas



— = ee=ot -+ @

0z [ ce |0t =1 eg=oi-[J+0 @

oh=oZ- [ |+[]
Clos=C+o+[0 B

o8 =0 se=Oea+ @
0z [ss[5s :

os=0z-[]+[] =0 ss=sz+[J]+0 @
: gm0 ®

op ap 1ojoA @ 53 DN
5T | 0L | s1 : "0

BT W1 @ w-[+01+0 ®

MR

[T “ owsi obsued opowns ant oW U,
oz | € [ ot

se-[1+se+l] ® i
PoOeese] @ ss=[+[] @

.. 5 :
- HEEE 3 S
fe ] _ 5E _. 0z H 0E Ioowsiu obsuon opowns anb uawnu :w_m

sa=sg+[ 4] @ !

O=os+[] @  os=C1+[J] @

1 o B
O = — =
M aﬂ_H_H m Lpsap

cg=oz+[ 1+ @& w awsiy obsuod cpowns anb cuwnu ury,

"_..
erg=osz+[]
otE =
000 1 =[] +0s1
goot =[]
0£5 =0k

oaT =
ooE=ost+[ ]

SET

0oL =5E-[]
g2 =1]
soe-[J+o81

G =]

oh=h-[]
at =[]
=12+

B3]

fz=hs- ]

Poponb)

®

SOULLNE G

(SISO B UCINN|B) SIWOPMSI SOUENT? ()

[T-e-sz] [I=ez+ez zz=8z-[]
euEd

SIS0 O UDENY SHUDIPNISE 27 0j0S
Ao saluDIprisa gz Aoy 05inD |3 ug H

7 SEgRUDE BT

¢ IS S4B Du2] SAYNUAS SEBND’ ()

g [e=o-[]] O=9-n

“Diuajcgoad
|2 oiuasaudad anb uPDON2a Df DUV ®

‘BOlILUES £
uoo opanb as A oBuo oun
O SO||W8s 5nS 8P § Djoba wwog H

9z =[1+p1 wonomy

Fd ._H;

Jipdsne auag 50| Was sounny?

o) pydwna 35 anb piod :
opounossp Ry oopl [ 1

SUSBIBNYS D) Djuasaical
SELODONS S0155 8D _ﬂ_._u_wa

SO|IWAS k| B3N DYOS ‘SOILBS §Z

i []ap sooa s sa jona? E m voupyssoal sobuun sop so ﬂ

Sau01opN23 SaU0I2DNDY

144 Matematica | Tomo2



SEoldiynw ap so[go 5O| Bis|dWo]) ﬂ

SajumpnisaE g7
LOU0 3153 UoKSLEsU S5 SHW SAUDIPMSS SOIURNTT GG LoURmUasU)
250U AEa A SIU00ID US SSUCIPALSS §F £ UDISIUASUI 5 oposod oo 13 (3]

S3[00I0 6/8

) SIS SO5T NUDUND LIOISIPURA 35 SHOGQID SOIUDNDT
afnul ua §OE £ [UGD UA £FF OTI0W U S3|00I0 GE U0IAIRUIA 35 G5AA LN UF (3]

‘SAUDDDNYS 50| BA@N5aY H

06c OsE 0ol o1t 08 o1

A Pt .
[FTTT [T T
00E ooz 0oL 4]

‘SOROMPU SCUALUNU S0) 90UISS DOLPLUNL D108l 0] U -H
sauopoiadQ A soRwny

021Spg £ uUaWnNsay

08y =[] o086 = 005 +[

! IR DENU| DU CUsUIp
oUEnD?Oges HU0n DIoWY Uoooind o ouod SowW pogE ¢ip 2 pdod ns Souaup ojuay uon| m.._u

0ooT =] S#8 = 2T -

grbed sasuip aiugng wanT Bas 20) onEna [ saloy UD 5218 pedwed

o8= ==t -5

33| Jod upyn; 2| solupns? soubipd 5a aus cun) 215 0.0 un 2p sowbnd 5t oda) sopeg (5

oyuboau o) cund [ ] 050 DoN0UWSDL S500) D] A0UI5T B

DU D) 04 STUUENDE 7|0
um souBnd B S 06g) (3 15 0. LN s Bp souiseg niod scaibod g, Lo B ouE Y (5

‘anansal A owoibop un ued ojuasauday [

O — w—rs

sauoppNog

145

Cuaderno de Actividades y sus respuestas



LD SO0

Ll

‘wabiow: o) o apucdsauoD anh CUIILILADW [3 DOYIUERY E

8 g FIPA
z 1 sy

V
2
4

g

AT AT

LTS

oyziduie) [

ol [y
£40004 [Bp DIAPUDG O] CNUAROUD 5 upised gnb ug? ()

(Y uarIsed B uS DI EuID Fab7 (5) E
BV @ : ® 6iv5 @

SoyalE o soung, ﬂ

o 003 5 70y DDDDDM

[oun Dpod O SPUediannd 3 clupnay?
“sajonbs sa1iod ua obnf 2 apwup 3515 “soull o oied obnl ap TP OF wauan 35 (B)

IETTIET)

146 Matematica | Tomo 2



F=== =6

c
z

F ;e =
T = = g
-] a m "
i By
i T o € BBy
SE =i ;
£
o : a BBty
I N A iy e -
| 1 [ & "
N [ 3 Cubifid
i 98| !
(o al DUDTUDRY
S el rhaly | —-1E | |
R SHUTPTIER b
= =10" [ appopdony | Mpokt
SHUDIPNISE £0) USUNELND SR anb soiny 1 STUDETISS 50

ULINSU0D SpaU anb soinuy

spunq op cayni @ oadwen () "ojgey o eyajdusen ()
i s
= .\\..l...- L
0,7 10 "0 0
i = 'y o)
o ¢ 2970’0
; , . " —n Y @
Em_n_c.__u.umm
50}0(] OpuDjuasaiday
M..Q b | 001SPg £ UaWNsay bt

1]
EE;-v.EE‘-v

nsad o) ua oinbo o) ap umaisod o) DB E

DPUINZEUDG _.u.__..._.._._.in_._“_. (@ CRUDDIPUL SD[{DSUDW 50| 3(L053 E

LTE T S
_r e B 4
i & B 1
I | ! _..._ it
_ﬂx |._‘m_._...,..___.m, —.|J_-_
! = MBh=]
o s - | U i
T ‘ RRE. oy
] [L1Ee -
) - - £3 ™ q (=
oulauad @ onxog Eu
ugiipap
F—_i T m—— — — e— w— —

02ispg £ Uauwnsay wm—

147

Cuaderno de Actividades y sus respuestas




Twtin ety |
o

|

- e

2
AT
(R e

;

RN oy P8

=
3
h
i
5#55
=

i35
Sigigl gl
ZAoE E;uuw

g8 BB
EEEELA =
et

o
EBan

ol e o
e

e e

IRTIS
L

TESSEE yEfSIanoE sESdSAgsEs 33
=

TRkt [ 1]
)

t
Ll
L]

-
E

rt
w5
[

e b )

3
3%

26 ;mr._)-qa
]

et |
(LR e e |
Tl

EEYCpE ey,
UL e G

TR

gt b o et e b
T . |
[EE

§iEyads
i

]
anE i:ti

J

8 § #
Hil s P

Badn
i&tan
(|

0LIDUOIDN|OS

148 Matematica | Tomo 2






150 Matematica | Tomo 2



Anexos

Anexos 1 5 1
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Anexo 1
Evaluaciones y sus respuestas

y 4

Esta Guia Diddctica del Docente (GDD) incluye 3 evalua-
ciones que esperan complementar y apoyar sus decisiones
en el proceso evaluativo, durante el segundo semestre. En

las pdginas de contenido de la GDD se sugiere el momento
adecuado para aplicar cada una de las evaluaciones. En la
GDD aparecerd el icono de evaluacién con el numero de la
evaluacién y el respectivo nimero de pdgina del anexo.
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Evaluacion 4
Sumo Primero
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Evaluacidon 4

,gCuc’:I figura cumple con el perimetro indicado? Une.

1cm

'lcml_

5 B

L
'
H
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10 cm

8 em

22 cm

4 ecm



El perimetro de un cuadrado mide 20 cm.
¢Cudnto mide cada uno de sus lados?

Caoda lado mide E cm.

El perimetro de esta figura 2D mide 42 cm y todos sus lados son iguales.
¢Cudnto mide cada uno de sus lados?

Cada lado mide :] cm.
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Observu:

(@) ;Cudl es el perimetro de esta figura?

lem

lem

* Expresa la frase matematica del cdlculo del perimetro de la figura:

{

Dibuja una figura 2D y cuyo perimetro sea:

(®) Perimetro = 12 cm

lem

lem

* Expresa la frase matematica del cdlculo del perimetro de tu figura:
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Evaluacion 5
Sumo Primero
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Evaluacion 5

Observu la secuencia que hizo el zorro y responde.

3 A ‘ o <4
Nk o y Y

'9.:"',: __L_E‘\s o

-

Ndmero de patas Ndamero de animales segin su cantidad de
patas
Con Y patas
Con 2 patas
0 patas
Completu el pictograma con escala. 10
9
(Clave A =1 animal) g
9
o
¢Cudl es el niumero de patas £ .
mas frecuente? Responde. E
° 5
i ~ o
o
| 4
)
3
2
1
0 2 4

160 Mmatematica | Tomo 2
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Dbservu las tablas y completa las frases:

Préstamos de libros en noviembre

Tipo de libro MNumero de libros
Cuento 25
Historieta 15
Biografia 8
Diccionario 5
(@) El tipo de libro que mds se prestd fue ( )
®) El tipo de libro que menos se presté fue ( )
© El tipo de libro que tuvo 8 prestamos fue ( )

Dbservu los resultados obtenidos al lanzar una moneda y responde.

Lado de la Resultado Lado dela Resultado
moneda lanzamiento moneda lanzamiento

LEEEEEELTIT LEEEETEETLTLT

(]
H

o)
i5)

—

= ©

4 Lanzamientos Matias
Lanzamientos Sami |

Contidod de

lanzamientos
Cantidod de
lanzamientos

........................................

Cara Sello

Cara Sello
(@ ;Cudntas veces obtuvo cara Samien el juego? ()
® ;Quién obtuvo mds sellos? ( )

(© Explica, si Sami y Matias lanzaron la misma cantidad de veces la moneda.
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Evaluacion 6
Sumo Primero
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Evaluaciéon 6

Coloreu las porciones correspondientes a la fraccién indicada.
®®ﬂ ®<D ﬂ @® r_J

Escribe la fraccion que esta representada.

°ys © 6 © 3
7 b6 5

Compara las siguientes fracciones usando > o <. Después represéntalas.

17 N2  P2/N\3 ©4/\5s
2 2 4 4 . 5 5

N
|
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Une con una linea la fraccién con su representacion.

Escribe cual es la fraccion descrita en cada frase:

(@ Una cinta de 100 cm dividida en 5 partes iguales.
Representa en fraccién 60 cm.

Respuesta:

100 em

(&) Una cinta de 100 cm se divide en Y4 partes iguales.

Representa en fraccion 25 cm.

Respuesta: | ——

100 cm

Anexos 1

E' B —
G -
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Anexo 2
Tickets de salida

En este anexo encontrard los Tickets de salida, contenidos
en el talonario Tomo 2. Estos recursos debe aplicarse al
final de la leccién a fin de hacer seguimiento y monitoreo
del logro de aprendizajes de los estudiantes. La GDD
ofrece recomendaciones para aplicar los Tickets de salida

después de una leccidn especifica, las cuales se expresardn
mediante el icono correspondiente y el respectivo numero
de pdgina del TE. La relacién entre los Tickets de salida
y las lecciones del Texto del Estudiante es variable, pero
se espera que a lo largo de una semana de clases pueda
aplicar entre 3 y 4 Tickets de salida.
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174

1 Sem
Hem \

¢Cudl es el perimetro?

El perimetro del reloj cuadrado
es de 40 cm.

.\\-. AR AR N .-//
il 12 1 2| Cada lado mide:
-9 3 =
- 8 43
- 7 6 5 -
// STV VAR \\

3° Bdsico g
0A 21 =
Zem

Yem
El perimetro del rectangulo es cm.

Ticket de salida paging

o2l 10

Matematica | Tomo 2

Thcked de salida pdgina: ol

3° Basico 2
0A 21 K

Yem

2 em

El perimetro del rectdngulo es cm.
3° Basico f
0A 21 =




Dibuja un segmento de
6 cm de largo.

|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|
0 1 2 3 Y4 5 b 7 8

3° Bdsico
0A 21

Dibuja un cuadrado
de lado 3 cm.

'I;r'n

i-1<:m

El perimetro del cuadrado es ‘ cm.

Ticket de salida pdgina

oAz’ L

mo 2

To

La casita estd hecha con
palitos de 5cm.

El perimetro de la casita es:

3° Bdsico
0A 21

En cada boca del animal,
dibuja un dngulo.

> O

Ticket de salida pdgina

oals” 17

Anexo 3 | Ticket de salida
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To
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T
A B C

(A ;Quién muestra un dngulo de 90°7 ;Qué nifio muestra un dngulo mayor de 90°7

o
|\;E/. |

P . a
(B) ¢Quién muestra un dngulo de 45°7 .
B Q 9 {Qué nifo muestra un dngulo menor de 90°?

®
Ticket de salida pdgina: “ 1
3 Basico = 3 Bdsico z
0A 18 20 2 OA 18 k=
Dibuja las manecillas para formar un El auto se trasladd desde la posicion
dngulo de 45°. A hacia la posicion B.

A B
Pinta la flecha que indica hacia donde
se movid el auto.

s = 4

lzquierda Derecha Arriba Abajo
~ Ticket de salida pdgina ]
3° Bdsico : 3° Bdsico 2 LI' f
OA 18 k= 0A 17 2

1726 Matematica | Tomo 2



Encierra las figuras que
muestran una reflexion.

3° Bdsico

OA17

Tomo 2

Encierra las imdgenes que indican
una rotacidén.

Thcket de salida pdgina:

28

Tamo 2

(Qué movimiento realizan las
manecillas del reloj?

3° Bdsico
OA 17

Une la imagen con la transformacién

que
le-corresponde.
Rotacidn
iTrusIccién
' Reflexién |

Thcked de salida pdgina: ol
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178

Observa y completa la tabla de conteo
con los datos entregados.

Qwh‘“a
‘L !FH

Animal Cantidad

Ticket de salida pdgina:

3" Bésico 3 2
0A 25

Construye un pictograma a partir de los
datos de la tabla de conteo.

Mascota | Cantidad
Perro | 1111
Gato ||

Conejo [T

Mascotas de los estudiantes de 3° Bdsico

Perro
Gato
Conejo

Clave @ =1 J

Observa y completa el pictograma segun
la tabla de datos.

Preferencia

Preferencia | de ensaladas |
de ensalodas |10
Ensalada Cantidad de | 8
| estudiontes |
Lechuga RERRARE b |
Ll.
Tomate 1111
1 1 2
Bracoli I
roco RERRARRR ol
Clavei@ =2
3° Bdsico :
0A 25 £

Matematica | Tomo 2

Thcket de salida pdgina: i~

3" Basico 3 3 E
DA 25 5

Completa el pictograma y responde.

Disfrases usodos por los
estudiantes de 3° Bdsico

10,
;Cudl es el
é
g ® disfraz mds
b ® ® @ usado?
Y e @ @ @
2 ® ® & @& @
0 5 &8 © £ 2 &
g E E E T =
= o E B8 ¢ '
T2 2 £ 8
o Q 5
- e o 2
Clave @ =12

Thcket de salida pdgina: i~

i 35 k




Completa la tabla de frecuencia segun
la informacion del grafico.

Venta de una florerla

E Margaritos

=

= Cloveles

E Roscs

- 0 2 4 6 8

Contidad de flores.
kit die salida pdgin:

3° Bdsico 3 7
Oa 25

Tomo 2

La tabla de frecuencia muestra
los votos por deporte.

Deporte | Fitbol | Skate AtletismoBaloncest

Cantidad R 12 . 7
de votos

5

;Cudl es el deporte con mds votos?

Observa la tabla y responde.

La tabla registra la votacion por el

diseno de la mascota para los juegos
deportivos escolares.

Mascota Cantidad
Goto andino 7
Huemul 3
Zarro Culpeo 3
Loica 3
;Cuantas personas votaron? ]

Ticket de salida paging
3" Bdsico
Oa 25

39

Tamo 2

Thcket de salida pdgina:

omo 2

3 Bdsico
0OA 25

38

T

Observa y completa la tabla.

Preferencia de color por curso

~—_Curso 20 y | Totalde
Color nifios
Rojo 21 10
Azul 10 22
Total de nifios

Ticlet die salida pdgina

3 Bdsico
0A 25

oMo £

40

T..

Anexo 3 | Ticket de salida
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El grafico de barras muestra la preferencia
de clima de los nifos de tercero. Completa
los recuadros faltantes.

® @
Mublado

Soleado

Luvioso

0246810121416
e

e

Ticket de salida pdgina:

Tomo 2

3° Bdsico
OA 25 LII 2

El grdfico de barras muestra la preferencia
de clima de los nifos de tercero.
Preferencia de clima de los nifnos de 3° basico

Mublado

Soleodo

Clima

Lluvioso
0246810121416
Cantidoed de nifos
;Cudl es el clima gue menos prefieren los ninos?

-

Observa el gréfico y completa
las afirmaciones.

Preferencias de ensaladas
12

Cantidad de personas
oM £ O

Lechugao Tomate

Ensalada

La mds preferida es ]

con un total de pEersonas.

3° Bdsico
OA 25

Tamo 2

180 matematica | Tomo 2

Thcket de salida pdgina:

Tamo 2

3° Bdsico
0OA 25 LI'3

Crea un diagrama de puntos con los
datos de la tabla.

Cantidad 0 i 9 3
hermanos | ! !
MNumero y 5 2 2
de nifos

r: 3

Ticket de salida pdgina

Tamo 2

oaze” 47




Observa el diagrama de puntos
y responde.

Cantidod de goles por partidos del equipo A

o
@

] O o] o
o o o o L

Lo

[ . { - —
1# 2 3 Y= 5 &° ¥e
Partido Portido Partido Partido Partido Paortido Partido
Mimero de partidos
;Cudl fue el partido donde anotd mds goles el
equipo A7

Ticket de salida pdgina:
3° Bésico
0A 26

49

Tomo 2

Matias jugd a lanzar la moneda y
anotd sus resultados.

Lado de la |Resultado de
moneda | lanzamiento

Sello 11

Cara 1

;Cudntas veces lanzd la moneda Matlas?

La tabla muestra los resultados de la
encuesta: ;Ha encontrado una moneda
en la calle?

Respuesta Cantidad de
_UETSDF'IEIS

Si Feeeen

Mo

;Cudl es la respuesta mas frecuente?

3° Bdsico

OA 24

Tamo 2

Thcket de salida pdgina:

3° Bdsico

OA 24

oMo £

50

T.

Reparte de manera equitativa en
cada situacidén y responde, ;cudntos
lapices le toca a cada companero?

Al 9 lapices en 3 comparieros.

([B) 12 ldpices en 4 compafieros

., 4 4 N -
o

\C) 20 I4pices en 5 compafieros

JJC JC _JC

Thcket de salida pdgina:

3 Bdsico
0A 24

oMo £

53

T.

Anexo 3 | Ticket de salida
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Completa el grafico para encontrar

el promedio.
g°] e
T .1 T .1
3 & E )
o o
24T = CyT
o a
£27 ST
Z T £ 7T
0 Do Do Do Dig 0 Do Dio D Dim
2 3 N 12 3y

El promedio de vueltas por dio es: |

3° Bdsico
OA 24

4

Tomo 2

Construye un grafico de barras

para organizar los datos.

7
'Notas de Sofia| ©
Tarea 1| b i’
Tarea2| 5 | 4
Tarea3| 7 | =
Tarea4| 6 ) 1

Q

J UJ O O3

;Cudl es el promedio de notas de Sofia?

Sigue la siguiente instruccion.

Dobla este papel en 4 partes del mismo
tamano y marca con lapiz de color
cada doblez.

Ticket de salida paging

oail” 58
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Tamo 2

salicha pdging

3° Basico g
0A 24 5 5 =
Dibuja una situacion que represente
la fraccion 1/4.
Thcket de salida pdgina: o
3° Basico g
0A11 5 9 G




Representa la fraccién en el cuadro.

Ticket de salida pdgina:

AT 60

Divide la cinta de 1 metro en:

(@) 2 partes iguales.

1m

(b) 4 partes iguales.

im

Dibuja la divisién de una cinta que
represente la fraccidén 1/2.

Ticket de salida paging

oair” 62

Thcket de salida pdgina: o
3" Basico
OA 11

{Qué parte del metro representa
lo parte restante?

o Tm— —__ Parte restante
—~ et i/ ~.

/ m

La parte restante se puede representar
cComo

m.

Thcket de salida pdgina: i~

oA’ 63 E

Anexo 3 | Ticket de salida
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;Qué vaso graduado debemos usar
para encontrar la cantidad de agua?
Enciérralo.

Une la representacidn con la fraccion.

|

/;a;\
11 11 N
Z E} T
L [
B/
11 11 1
E} T
3° Bdsico
OA 11
Completa.
El triangulo ha
sido dividido
en partes
iguales.
N\ Si pintas dos
s partes, la fraccién
representada

es[ ).

Ticket de salida paging

oATT 66

Matematica | Tomo 2

Thcket de salida pdgina: i~

oatr” 65 F

Compara.

(A) ¢(Qué es mds pequerfio ; Lo 117

|

. 2
(B);Qué es mds grande 3 Lo L?

Thcket de salida pdgina: i~

oAt 67 E




(A) ¢Cudntos

m. hayen 1m?

|

(B) (Cudntos

m. hayen 1m?

|

3° Bdsico
OA 11

Representa y compara con >,< o = las
siguientes fracciones.

@.?[:]1 . | .
Y Y 0 1
B 1 [ ] 2

= 2 2 G 1

¢Cudl es la longitud de la cinta

indicada?

3° Bdsico
oA 11

Ticket de salida paging

70

Thcket de salida pdgina: i~

oatr” 69 E

3 2
Ema ha leidog de un libro y Gagpar
del mismo libro. ;Quién ha leido mas?

Thcket de salida pdgina: i~

is 71 E

ouw
o
—
=
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Sofia y Andrés comen cada uno, una
pizza del mismo tamano. Si Sofia q_?mié

de su pizza y Aﬁdﬁ%ﬁ ;Quién comid
mds pizza?

3° Bdsico
0A 11

Tomo 2

Encierra el objeto que pesa mds
en cada caso.

Ty
A

Y
/

Una lenteja equivale a 1g.

:T-. Y
Voo -w-.\
lentejas
c > —
El lGpiz pesa g
3" Bdsico f
0A 22 ki

Matematica | Tomo 2

3 Bdsico

0A 22

oMo £

T.

;Cudntos gramos marca la aguja?

Ticlet die salida pdgina

3 Bdsico

0A 22

oMo £

76

T..




Dibuja un objeto de la sala
que pese 1 kg.

Dibuja una aguja que indique
2 kg 500 g.

£ 3k

Resuelve.
El peso total de una mochila con

libros es de 1kg 200 g.
La mochila sola pesa 600g.

¢Cudnto pesan los libros? Calcula.

3° Bdsico
Oa 22

Resuelve el problema.
El peso de las naranjas y un cajon
es de 45 kg. Las naranjas solas pesan
34 kg. Completa el diagrama con las
frases de abagjo.

Y

Peso de | Peso total ||Pesodelmidn
naranjas

Ticket de salida pdgina

Tamo 2

80

Anexo 3 | Ticket de salida



Utiliza el diagrama para calcular el peso:

Resuelve el problema.

Javier debe llenar esta caja con 80 libros,
hasta ahora solo lleva 62.
;Cudntos libros le faltan?

Thcket de salida pdgina:

Tamo 2

82

[ 32kg |
\ / .____[21 kg
+ 21 = 32
=32 -2
3 Bésico =
0413 =
Si la figura | representa 25.

;Cudles de las siguientes igualdades
son verdaderas? Comprueba.

® |+ 25

® 75 - ‘

© 15+ |

50 [

. J

I Y
50 |

g ™
50 |

3° Bdsico
0A 13

188 Matematica | Tomo 2

¢A cudnto equivale
la figura |?

v

Ticket de salida pdgina

Tamo 2

oa 13" 85




Resuelve el problema.

¢Cudntos kilos deberfas agregar a la En un paseo hay 36 estudiantes. Si 18 se

balanza para equilibrarla si la malla van a la piscina. v otros iueaan a la pelota
de papa que pesa 2kg? P Y Jueg p :

e Usa para representar en una
= ecuacion el numero de ninos que juegan

 PAPAS | a la pelota.
i ] I)__.- "'\-.‘

Deberia agregar | | kg allado

] de la balanza.

= 3° Bdsico

3° Bdsico
0A 13

OA 13

Resuelve la ecuacion.

35 4+ | =90

Ticket de salida paging

Tamo 2

e 89
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Solucionario Tickets de salida

(1) Medicion |
@ P=18cm

@) P=26cm

10cm
) P=24cm

M P=12cm
Dibujo del estudiante

B P=25cm

(12) Geometra
) a) @ b)) mmr o
DI%EBT ER

M A
(1) a) Matias / b) Ema
%) a) Ay B/b)Ninguno

(%) Dibujo del estudiante; 45°

m Se pinta la flecha que
indica hacia la derecha

5 6aladerecha

@ Encierra todas las figuras,

excepto la taza

a Encierra la imédgen del ventilador,
el remolino y el reloj

(%) Rotacion
@ a) Reflexién / b) Traslacion / ¢) Rotacion

m Rotaciones: figuras ¢) y d)
Reflexiones: figuras a) y b)

@ Representar datos

(7 Gatos: lllll/ Ratones: il

E5) Perro: 1l

Gato: Il
Conejo: Il

(D) 82-40=42

@10

8

o N A~ o
® 0 00
[ ]

lechuga
tomate
brocoli

@ Cantidad de estudiantes;
disfraz de animal

Moneda Cantidad
Moneda $500 6
Moneda $100 4
Moneda $50 7

Total 17

Ventas de una floreria
Tipo Cantidad
Rosas 2
Claveles 4
Margaritas 6
) Skate
18 volantes
(40] Rojo 21 [ 10| 31
Azul 10 | 22| 32
Total 31 |32 | 63
ElTercero C

a) Preferencia de clima de los ninos de
tercero / b) Clima / ¢) Cantidad de nifios

Lluvioso

8606006
[

10 |

|
Y &

Em::
22
S & 2
o =+
Ny
)

@ a) Preferencia de ensalada / b) Lechuga: 10

@ Datos y probabilidades

@ Numero (o cantidad) de personas

Cantidad de hermanos

O | RRRX
- R

RR
W [ RRR

(%) 14 personas
(%) 4to partido
() 9 veces
@ si

() Resultados 12 lanzamientos

D008

() a)33,3/b)3;3,3,3/0 4444

@ El promedio de vueltas por dia es 4
8

6
4

2
0 Dia Dia Dia Dia
1 2 3 4

(5 El promedio de las notas de Soffa es 6

EEINTENTTNN

E

Estudiante dobla el ticket en 4 partes iguales
Dibujo representando 1/4

Representa 1/4y 1/2

a) Realiza una marca vertical y divide en 2
b) Realiza tres marcas verticales y divide en 4

Dibujo representando 1/2

1/3

a) Dibujo de la derecha (1/4 L)
b) Dibujo de la izquierda (/2 L)
Dibujo de arriba con fraccién de abajo,
dibujo de abajo con fraccion de arriba

4, 4;2;2/4

a) 2/3;b) 2/3

a)4/b)2
a)3/4>1/4;b)1/2<2/2
2/3

Ema ha leido mas

N ~N ~N o o
N = =] N =

Andrés ha comido mas

E

a) Pegamento / b) 3 lapices
1049

700 g

Cualquier dibujo que represente + o -
1 kg de arroz. Ej. 1 paquete de arroz

b R AR AR A
0060600

Dibujo representando 1/2

@ Peso total / peso naranja / peso cajon
11
80-62 = 18; Le faltan 18 libros

@ a) Verdadera / b) Verdadera / ¢) Falsa

B _=4vasos

56 Deberfa agregar 5kg al lado
derecho de la balanza

@) _+18=36

@ _=55
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Anexo 3
Material didactico recortable

%
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Metro para acompanar actividades de la pdgina 13, capitulo 11: Perimetro, del Texto del Estudiante.

< Pestana

Qﬂvow

06

18 D_w 6t

0L

19 D_._.w 6S

0§

Lk D_¢ 6t

0€

L2 D_N 6l

195

Material didactico
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Juego para complementar actividades de la pdgina 14,
capitulo 11: Perimetro, del Texto del Estudiante.

Desafie a los estudiantes a recortar la figura en tres partes cuyo
perimetro sea el mismo, usando cualquiera de las lineas trazadas.

Anexo3 | Material didactico 197






capitulo 12: Angulos, del Texto del Estudiante.

Material para las pdginas 20 y 21,

Considere este material recorable complementario para los estudiantes que

los.

7

5n de dngu

ony comparcucion

7

requieran apoyo en las actividades de medici

~

~
R T "

~
T "

199
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Plantilla grdfico de uso multiple para la pdgina 43,

capitulo 13: Representar datos, del Texto del Estudiante.

7

, COMo un pizarron.

- Material para reutilizar varias veces

- Multicopiar una plantilla de grdfico por estudiante.
- Pegar sobre cartulina y laminar con filamina u otro

pldstico transparente.

|

s

TITULQ DEL

GRAFICO

-

NOMBRE [— {

JHENON

201
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Juego para complementar actividades pdgina 60,
capitulo 15: Fracciones, del Texto del Estudiante

- Multicopiar una I[dmina para un grupo de 2 o 3 estudiantes.
- Recortar y pegar sobre cartulina.

Instrucciones:

- Cada jugador recibe 4 tarjetas.
- Comienza uno de los estudiantes poniendo una
tarjeta al azar en el centro.
- Luego, el segundo jugador debe colocar una tarjeta
de domind correspondiente.
- Si un jugador no tiene una tarjeta que le sirva, debe tomar
una de las restantes y ceder el turno al siguiente jugador.

- Gana el primero en quedarse sin piezas de domind.

______________________

______________________

o3
9

a1
2
i3

______________________

_____ —mm e d b ===

______________________

______________________

D2
3

M1
3

Qo

Anexo 3
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Rectas numéricas para apoyar actividades de las pdginas 61 a 63,
capitulo 15: Fracciones, del Texto del Estudiante.
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Indicadores de bdsculas para la actividad de las pdginas 76 a 79,
capitulo 16: Pesos, del Texto del Estudiante.

___________
- = -

9

/

500g

hh’”hf”]h'ﬂ.lﬂh\\
0

N

450

-------
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