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Fundamentación Didáctica
Esta Guía Didáctica del Docente (GDD) ha sido elaborada 
a partir del modelo de gestión de clases basada en la en-
señanza matemática para la resolución de problemas. Su 
propósito es brindar orientaciones al docente respecto del 
uso del Texto del Estudiante (TE) “Sumo Primero” de terce-
ro básico, específicamente en aspectos de gestión de aula, 
uso de los tiempos, selección de objetivos de aprendizaje, 
consideraciones didáctico-matemáticas, uso de materia-
les y evaluación. Se espera que esta GDD ayude a apoyar 
la labor pedagógica del docente y le permita fortalecer los 
conocimientos didáctico-matemáticos necesarios para im-
plementar adecuadamente de cada una de las lecciones 
establecidas en el TE. 

La GDD cuenta con una descripción para la gestión docen-
te de cada capítulo del TE, que incluye una visión general 
del capítulo, los Objetivos de Aprendizajes (OA) asociados, 
el tiempo de dedicación en horas pedagógicas, los apren-
dizajes previos requeridos y la actitud que se promoverá 
con mayor énfasis a lo largo del proceso. Las lecciones 
fueron construidas pensando en trayectorias de aprendiza-
je, suelen comenzar con una actividad de resolución de 
problemas, para que los estudiantes se acerquen inductiva 
y exploratoriamente a tema de aprendizaje, luego se pro-
ponen actividades que permiten avanzar progresivamente 
en el logro de aprendizajes, extendiendo conceptual y pro-
cedimentalmente lo previamente aprendido;  finalmente 
suelen concluir con una sección de resolución de prob-
lemas o de ejercitación. 

La GDD presenta un plan de clases por cada lección del 
TE, que incluye los recursos que se deberán usar, el tiem-
po aproximado, el propósito de la lección con especifi-
caciones para cada una de las actividades presentadas y 
las habilidades que deberían ser abordadas. Además, en 
cada plan de clase se sugieren consideraciones didácti-
cas-matemáticas, que le permitirán tener en cuenta cues-
tiones fundamentales para una adecuada implementación 
de la lección. Al final de cada página del plan de clase hal-
lará algunos íconos que indican tres tipos de recursos com-
plementarios:

- 	 El o los números de páginas del Cuaderno de Actividades 
(CA) que están en correspondencia con el propósito de 
la lección, para complementarla o ampliarla.

- 	 Los Ticket de salida (Anexo 2, pág. 193) debe aplicarse 
al final de la lección para evaluar el nivel de logro de los 
estudiantes. Los talonarios de tickets  están organiza-
dos por tomos: el tomo 1 para el primer semestre y el 
tomo 2 para el segundo semestre. La enumeración de 
los Ticket de salida corresponde a las páginas del Texto 
del Estudiante; en consecuencia, se reinicia por tomo.

- 	 El material de evaluación disponible (Anexo 1, pág. 
171), es una sugerencia y de apoyo a la labor docente. 
Está diseñado para ser aplicado una vez terminada la 
revisión de los aprendizajes del capítulo.

Tanto la GDD como el TE están organizados en dos 
tomos: el tomo 1 asociado al primer semestre y el 
tomo 2, al segundo semestre. Aunque se planificó 
los recursos para distribuir los temas de forma se-
mestral, es indispensable terminar la revisión de 
un tomo para comenzar el siguiente. Por lo tanto, 
si se produce el cambio de semestre, pero usted 
aún no ha podido terminar el tomo 1, le recomen-
damos continuar con su revisión hasta completar-
lo antes de pasar al siguiente tomo. 

En general,  los planes de clases incluyen sugerencias so-
bre cómo considerar los distintos ritmos de aprendizaje, de 
modo de ampliar ciertas actividades para convertirlas, por 
ejemplo, en actividades de profundización para los estudi-
antes más avanzados o en actividades de consolidación, 
apoyadas en el uso de recursos complementarios, para 
los estudiantes que requieran más tiempo para resolver 
tareas específicas. Las gestiones de clases fueron diseña-
das para promover clases constructivas y participativas, 
centradas en los estudiantes, y propicias para incorporar 
diversos modos de organización y dinámicas de trabajo. 
Con esta GDD, se espera contribuir a su práctica docente 
y al trabajo entre pares, compartiendo tipos de preguntas 
que le permitirán activar distintos niveles cognitivos en los 
estudiantes. De este modo, podrá avanzar en la innovación 
de sus prácticas didácticas y pedagógicas en la asignatura 
de Matemática y fortalecer el desarrollo del pensamiento 
matemático en sus estudiantes. 

Fundamentación Didáctica     5



6   Matemática   |   Tomo 1 

En relación con la resolución de problemas, si bien la 
GDD promueve que los niños desarrollen el pensamiento 
matemático mediante la interrelación entre las habilidades 
establecidas en las Bases Curriculares (resolver problemas, 
representar, modelar, argumentar y comunicar), una de 
las habilidades que se destaca fuertemente en esta guía 
es la habilidad de resolver problemas. Esta habilidad es 
transversal en todos los niveles e impulsora de otras habi-
lidades. La enseñanza con enfoque en resolver problemas 
implica considerar situaciones abiertas que resulten nue-
vas y desafiantes, pero accesibles para los estudiantes, para 
que ellos mismos construtyan la estrategia de resolución. 
Los auténticos problemas no son necesariamente los pro-
blemas de aplicación, con enunciados contextualizados, 
cuyo objetivo suele ser que los estudiantes consoliden 
los procedimientos aprendidos mediante la práctica. Los 
problemas para construir conocimiento pueden consti-
tuirse con distintos niveles de abstracción, transitando de 
forma no lineal por la manipulación concreta y el uso de 
representaciones pictóricas y simbólicas. Se puede abordar 
los problemas auténticos de distintas maneras: con una 
secuencia de preguntas o una sola pregunta, sujetos a un 
contexto o remitir a una propiedad matemática; en fin, po-
seen distintos alcances y disposiciones, según el propósito 
y contenido de la lección.

El enfoque de enseñanza basado en la resolución de 
problemas exige a los profesores conocer y comprender 
el estado actual del pensamiento matemático de sus es-
tudiantes para ayudarlos a avanzar a un siguiente nivel de 
desempeño. Para que el aprendizaje por medio de esta 
propuesta sea efectivo, es importante que el profesor 
promueva una discusión después de las actividades en 
la que los niños pregunten, hagan observaciones, pro-
pongan explicaciones, argumenten sus ideas, construyan 
ejemplos y contraejemplos, entre otras acciones. De este 
modo, podrán reconstruir, conectar y dar sentido a los 
conocimientos que van adquiriendo. La extensión desde 
un aprendizaje previo hacia un aprendizaje nuevo puede 
lograr mayor fluidez bajo un enfoque de resolución de 
problemas. 

Por otra parte, es importante saber que transitar entre los 
niveles de representación, entre lo concreto y lo abstracto, 
no tiene un orden preestablecido. De hecho, como el enfo-

Fundamentación Didáctica
que de resolución de problemas se refieren al pensamien-
to matemático particular de cada individuo, es necesario 
flexibilizar el uso de los tiempos, las modalidades de traba-
jo y el uso de materiales. En general, una clase basada en 
la resolución de problemas sigue la siguiente estructura:

1	 10 minutos para la presentación y comprensión indi-
vidual del problema. Puede incluir una breve discusión 
con los estudiantes para aclarar algunos puntos, pero 
es importante que cada uno intente comprender por 
sí mismo en qué consiste el problema y proponer sus 
ideas.

2	 15 minutos para el desarrollo de una solución person-
al. Los estudiantes deben intentar crear una estrategia. 
La labor docente en este lapso de tiempo consiste en 
supervisar el trabajo de los niños, haciendo preguntas 
inductivas y/o comentarios aclarativos, y brindando 
orientaciones más específicas a los alumnos que pre-
senten bloqueos. El profesor también anima a quienes 
terminan más rápidamente, a encontrar explicaciones 
o soluciones alternativas.

3	 10 minutos para propiciar la discusión grupal. El docen-
te selecciona a estudiantes que han resuelto el proble-
ma de maneras diferentes, y los motiva a explicar sus 
solución al resto de la clase. Tras escuchar las explica-
ciones, todos comparten sus opiniones acerca de las 
ventajas y desventajas de una estrategia en relación 
con otra, comparan las maneras de abordar el proble-
ma e identifican similitudes y diferencias.

4	 10 minutos para concluir. A partir de las ideas de los 
estudiantes, el profesor presenta un resumen con los 
puntos clave surgidos en la lección, consolidando las 
ideas más importantes y formalizando lo aprendido. 
En este tiempo también puede haber actividades de 
extensión o conexión, que muestren cómo se puede 
aplicar la estrategia óptima en la resolución de prob-
lemas similares. 

Le recomendamos seguir esta estructura especialmente en 
aquellas clases en que se desea enfatizar el enfoque de en-
señanza basada en la resolución de problemas, como las 
que suele haber al inicio de cada capítulo en el texto escolar. 



¿Cómo usar el texto?

	 Estructura del Texto
Este texto está alineado al currículum nacional y está dirigido a la formación ma-
temática inicial de los estudiantes. El aprendizaje de conceptos y procedimientos 
fundamentales se introduce con acciones y situaciones universales cotidianas y 
conocidas por la mayoría de los estudiantes. 

Está organizado en capítulos y algunos incluyen subtemas. 

El texto tiene como propósito: 

1.	Promover el desarrollo de habilidades superiores.

2.	Desarrollar el pensamiento matemático.

3.	Promover la compresión de conocimientos de conceptos fundamentales 
de los ejes Números y operaciones, Patrones y álgebra, Geometría, Medición 
y Datos y probabilidades.

	 ¿Cómo usar el texto del estudiante?
Al inicio de cada lección, el texto propone ideas para comenzar una clase, ya sea con una pregunta o con 
imágenes que invitan a ser reproducidas en clases. Estas situaciones y desafíos permitirán a los estudiantes 
elaborar estrategias y proponer soluciones que serán compartidas con toda la clase. Las soluciones pro-
puestas generan un debate acerca de las estrategias utilizadas y la forma de justificar. Finalmente, se recurre 
al texto para comparar, verificar y sistematizar las ideas propuestas por los niños con las del texto.

Se estructura de la siguiente manera:

•	 Situación o problema desafiante.

•	 Trabajo en grupo: búsqueda de la solución.

•	 Presentación de las respuestas, pregunta orientadora: ¿cómo se llegó a las soluciones?

•	 Comparación con lo que propone el texto, debate y verificación para sistematizar.

•	 Uso del texto para realizar actividades de ejercitación, proceso de aseguramiento                                                          
de lo generado en el debate.

¿Cómo usar el texto?     7
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Invitamos a todos los docentes del primer ciclo de la en-
señanza básica a usar este texto para que sus estudiantes 
conozcan la realidad por medio de la matemática, la usen 
para resolver problemas y también encantarlos con la asig-
natura.

El texto dispone de las siguientes secciones para ayudar al 
docente en la gestión del proceso enseñanza - aprendizaje:

E j e r c i c i o s

P r o b l e m sa 1

p a s o 1eR

Sección que incluye contextos 
matemáticos basados en experiencias 
cercanas a los estudiantes.

En este capítulo, se presenta ejerci-
cios para afianzar el dominio de los 
temas estudiados. 

Al finalizar un capítulo, se presenta prob-
lemas que permiten poner en juego los 
conocimientos y habilidades estudiados.

Cuaderno de Actividades: En el encabezado se 
indica el número de página, contenido, páginas 
del Texto del Estudiantes asociadas y el tiempo 
estimado de trabajo para la páginas, fomentando 
el trabajo autónomo del estudiante.

Actividades que permiten repasar y 
evaluar el dominio de conceptos y 
procedimientos aprendidos.

Problemas no rutinarios contextualizados 
que permiten aplicar distintos conocimien-
tos aprendidos por el estudiante.



Los estudiantes serán capaces de:

1.	 Contar números del 0 al 1 000 de 5 en 5, de 
10 en 10, de 100 en 100:
•	 empezando por cualquier número me-

nor que 1 000 
•	 de 3 en 3, de 4 en 4,… empezando por 

cualquier múltiplo del número corres-
pondiente 

2.	 Leer números hasta 1 000 y representarlos 
en forma concreta, pictórica y simbólica. 

3.	 Comparar y ordenar números hasta 1 000, 
utilizando la recta numérica o la tabla posi-
cional de manera manual y/o por medio de 
software educativo. 

4.	 Describir y aplicar estrategias de cálculo 
mental para las adiciones y sustracciones 
hasta 100: 
•	 por descomposición 
•	 completar hasta la decena más cercana 
•	 usar dobles 
•	 sumar en vez de restar 
•	 aplicar la asociatividad

5.	 Identificar y describir las unidades, decenas 
y centenas en números del 0 al 1 000, re-
presentando las cantidades de acuerdo a 
su valor posicional, con material concreto, 
pictórico y simbólico. 

6.	 Demostrar que comprenden la adición y la 
sustracción de números del 0 al 1 000:
•	 usando estrategias personales con y sin 

material concreto 
•	 creando y resolviendo problemas de adi-

ción y sustracción que involucren opera-
ciones combinadas, en forma concreta, 
pictórica y simbólica, de manera manual 
y/o por medio de software educativo 

•	 aplicando los algoritmos con y sin reser-
va, progresivamente, en la adición hasta 
cuatro sumandos y en la sustracción de 
hasta un sustraendo

7.	 Demostrar que comprenden la relación 
entre la adición y la sustracción usando la 
“familia de operaciones” en cálculos aritmé-
ticos y en la resolución de problemas. 

8. Demostrar que comprenden las tablas de 
multiplicar hasta 10 de manera progresiva:
•	 usando representaciones concretas y 

pictóricas 
•	 expresando una multiplicación como 

una adición de sumandos iguales 
•	 usando la distributividad como estrate-

gia para construir las tablas hasta el 10 
• 	 aplicando los resultados de las tablas de 

multiplicación hasta 10x10, sin realizar 
cálculos 

•	 resolviendo problemas que involucren 
las tablas aprendidas hasta el 10

Objetivos de Aprendizaje 3° básico
9.	 Demostrar que comprenden la división en 

el contexto de las tablas de hasta 10 x 10:
•	 representando y explicando la división 

como repartición y agrupación en partes 
iguales con material concreto y pictórico 

•	 creando y resolviendo problemas en 
contextos que incluyan la repartición y 
la agrupación 

•	 expresando la división como una sus-
tracción repetida 

•	 describiendo y aplicando la relación in-
versa entre la división y la multiplicación 

•	 aplicando los resultados de las divisiones 
en el contexto de las tablas hasta 10x10, 
sin realizar cálculos

10.	 Resolver problemas rutinarios en contextos 
cotidianos, que incluyan dinero e involu-
cren las cuatro operaciones (no combina-
das). 

11.	 Demostrar que comprenden las fracciones 
de uso común: 1/4, 1/3, 1/2, 2/3, 3/4: 
•	 explicando que una fracción representa 

la parte de un todo, de manera concre-
ta, pictórica, simbólica, de forma manual 
y/o con software educativo 

•	 describiendo situaciones, en las cuales 
se puede usar fracciones 

•	 comparando fracciones de un mismo 
todo, de igual denominador

 
12.	 Generar, describir y registrar patrones nu-

méricos, usando una variedad de estrate-
gias en tablas del 100, de manera manual 
y/o con software educativo. 

13.	 Resolver ecuaciones de un paso, que involu-
cren adiciones y sustracciones y un símbolo 
geométrico que represente un número des-
conocido, en forma pictórica y simbólica del 
0 al 100. 

14.	 Describir la localización de un objeto en un 
mapa simple o cuadrícula. 

15. Demostrar que comprenden la relación que 
existe entre figuras 3D y figuras 2D 
•	 construyendo una figura 3D a partir de 

una red (plantilla) 
•	 desplegando la figura 3D

16.	 Describir cubos, paralelepípedos, esferas, 
conos, cilindros y pirámides de acuerdo a la 
forma de sus caras, el número de aristas y de 
vértices. 

17.	 Reconocer en el entorno figuras 2D que es-
tán trasladadas, reflejadas y rotadas. 

18.	 Demostrar que comprenden el concepto 
de ángulo:
•	 identificando ejemplos de ángulos en el 

entorno 

•	 estimando la medida de ángulos usando 
como referente ángulos de 45º y de 90º

19.	 Leer e interpretar líneas de tiempo y calen-
darios. 

20.	 Leer y registrar el tiempo en horas, medias 
horas, cuartos de horas y minutos en relojes 
análogos y digitales. 

21.	 Demostrar que comprenden el perímetro 
de una figura regular e irregular 
•	 midiendo y registrando el perímetro de 

figuras del entorno en el contexto de la 
resolución de problemas 

•	 determinando el perímetro de un cua-
drado y un rectángulo 

22.	 Demostrar que comprende la medición del 
peso (gr y kg): 
•	 comparando y ordenando dos o más 

objetos a partir de su peso de manera 
informal 

•	 usando modelos para explicar la relación 
que existe entre gramos y kilógramos 

•	 estimando el peso de objetos de uso co-
tidiano, usando referentes 

•	 midiendo y registrando el peso de obje-
tos en números y en fracciones de uso 
común, en el contexto de la resolución 
de problemas

23.	 Realizar encuestas y clasificar y organizar los 
datos obtenidos en tablas y visualizarlos en 
gráficos de barra. 

24.	 Registrar y ordenar datos obtenidos de jue-
gos aleatorios con dados y monedas, en-
contrando el menor, el mayor y estimando 
el punto medio entre ambos. 

25.	 Construir, leer e interpretar pictogramas y 
gráficos de barra simple con escala, en base 
a información recolectada o dada. 

26.	 Representar datos usando diagramas de 
puntos. 

NÚMEROS Y OPERACIONES

PATRONES Y ÁLGEBRA

GEOMETRÍA

MEDICIÓN

DATOS Y PROBABILIDADES

Objetivos de Aprendizaje     9
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Planificación Anual
Primer Semestre

Unidad Capítulo Tema Tiempo estimado
(horas pedagógicas)

1

Números Números hasta el 1 000 6nnnnnnnnn

Números y Operaciones Adición 11nnnnnnnnn

Números y Operaciones Sustracción 11nnnnnnnnn

Patrones Patrones numéricos 5nnnnnnnnn

Números y Operaciones Multiplicación I 6nnnnnnnnn

2

Medición Tiempo y calendario 8nnnnnnnnn

Números y Operaciones Multiplicación II 12nnnnnnnnn

Números y Operaciones División 10nnnnnnnnn

Geometría Localización de objetos 6nnnnnnnnn

Geometría Figuras 3D y 2D 9nnnnnnnnn

Segundo Semestre

Unidad Capítulo Tema Tiempo estimado
(horas pedagógicas)

3

Medición Perímetro 9nnnnnnnnn

Geometría Ángulos 15nnnnnnnnn

Datos y Probabilidades Representar datos 14nnnnnnnnn

Datos y Probabilidades Datos y probabilidades 10nnnnnnnnn

4

Números Fracciones 15nnnnnnnnn

Medición Peso 6nnnnnnnnn

Álgebra Ecuaciones 9nnnnnnnnn

Ejes Integrados Resumen  3º Básico 7nnnnnnnnn



Planificación Semestral
Primer Semestre

Unidad Eje del Capítulo Objetivos de Aprendizaje Tema del Capítulo

Tiempo estimado
(horas pedagógicas)

TE CA

1

Números 1, 2, 3 y 5 Números hasta el 1 000 6nnnn 3nnnn

Números y Operaciones 4, 6 y 7 Adición 11nnnn 5nnnn

Números y Operaciones 4, 6 y 7 Sustracción 11nnnn 5nnnn

Patrones 12 Patrones numéricos 5nnnn 2nnnn

Números y Operaciones 8 (indicadores 1 y 2) Multiplicación I 6nnnn 2nnnn

2

Medición 19 y 20 Tiempo y calendario 8nnnn 3nnnn

Números y Operaciones 8 (indicadores 3, 4 y 5) y 
10 Multiplicación II 12nnnn 3nnnn

Números y Operaciones 9 División 10nnnn 3nnnn

Geometría 14 Localización de objetos 6nnnn 2nnnn

Geometría 15 y 16 Figuras 3D y 2D 9nnnn 2nnnn

Segundo Semestre

Unidad Eje del Capítulo Objetivos de 
Aprendizaje Tema del Capítulo

Tiempo estimado
(horas pedagógicas)

TE CA

3

Medición 21 Perímetro   9  nnn 2    nn

Geometría 17 y 18 Ángulos 15nnnj 4 4 nnn

Datos y Probabilidades 23 y 25 Representar datos nn14n  nj 3nnn

Datos y Probabilidades 24 y 26 Datos y probabilidades nn 10n  nj 3 nnn

4

Números 11 Fracciones nn15  nnj 4 nnn

Medición 12 Peso n 6nn nj 2 nnn

Álgebra 13 Ecuaciones n 9n nnj 3 nnn

Ejes Integrados 
2, 3, 6, 8, 9, 11, 14, 
16, 17, 20, 21, 22, 

23, 25
Resumen 3º Básico 7 n77nn nj n 2 nnn

Planificación Semestral     11
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8-15
Números hasta el 1 000 80 1, 2, 3, 5 · ·

E

4

Unidad de mil 145 1, 2, 3, 5 · 5 - 11

Problemas 45 1, 2, 3, 5 · 12
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16-29

Adición de números de 2 dígitos 35 4, 6 ·

B

13

Adición (1) 85 4, 6 · · 14

Adición (2) 30 6 · · · 15

Cómo calcular fácilmente 35 4, 6 · · · 16

Adición de números de 3 dígitos 310 4,6 · · · 17 - 23
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30-43

Sustracción de números de 2 dígitos 80 4, 6, 7 · · ·

A

24 - 25

Cómo calcular fácilmente 35 4, 6 · · 26

Sustracción de números de 3 dígitos 110 4, 6 · · · 27 - 29

Sustracciones 115 4 · · · 30 - 32

Cómo calcular fácilmente 40 4, 6 · · 33

La relación entre adición y sustracción 70 4, 6, 7 · · ·

Problemas 45 4, 6, 7 · · · 34 
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44-53

"Lo has visto" 10 12 ·

B

35

Secuencia de números 30 12 · 36

Una tabla de 100 números 60 12 · 37

Secuencias crecientes y decrecientes 30 12 ·

Uso de calculadora 30 12 · 38

Un patrón que se desplaza 65 12 · · 39
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54-60

"Lo has visto" 5 12 ·

Recordemos la tabla del 2 y 5 40 12 · 40

Tabla de 10 40 12 · 41

Tabla de 3 70 12 · · 42

Tabla de 4 70 12 · · 43

Juguemos con cartas 45 12 · · 44
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61-71

Tiempo y duración 25 19, 20 ·

F

45

¿Cómo medir el tiempo? 40 20 · · 46

¿Cómo encontrar el tiempo y la medición? 160 20 · · · 47 - 49

Problemas 45 19 · · ·

Tiempo en el calendario 55 19 · · 50

Líneas de tiempo 25 19 · · 51 - 52

7

M
ul

tip
lic

ac
ió

n 
II

N
úm

er
os

 y
 o

pe
ra

ci
on

es

72-85

Tabla de 6 40 8 · · ·

B

53

Tabla de 7 80 8 · · · 54

Tabla de 8 80 8 · · · 55

Tabla de 9 80 8 · · · 56

Tabla de multiplicación 75 8 · · · · 57

Propiedades de la multiplicación 70 8 · · · 58 - 59

Ejercicios 40 8 · · · 60

Problemas 75 8 · · 61
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86-96

Dividimos equitativamente 265 9 · · · ·

D

 62 - 65

Calcular el número de niños 125 9 · · · · 66 - 67

Usando reglas de cálculo 30 9 · · · 68 - 69

Problemas 30 9 · · · 70 - 71
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97-104

Cómo representar las posiciones 35 14 · ·

F

72

Acertando en el blanco 35 14 · · 73

Banderas en la cuadrícula 35 14 · · · 74

La búsqueda del tesoro 30 14 · · 75

Leyendo un mapa 35 14 · · 76

El tablero con fichas 35 14 · · · · 77

Descubramos con coordenadas 65 14 · · 78
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105-115

"Lo has visto" 30 15, 16 ·

E

Reconociendo figuras 3D 35 15 · · 79

Relacionando figuras 3D y 2D 80 15 · · 80

Construyamos otra figura 3D 35 15 · · · 81

Desplegando otras figuras 3D 110 15, 16 · · · 82 - 84

Juguemos con figuras 3D 115 15, 16 · 85 - 87
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Planes de Clases
Íconos

	 Ticket de salida

	 Cuaderno de Actividades

	 Evaluaciones
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Propósito 
Que los estudiantes reconozcan la importancia de for-
mar grupos de 100 para contar cantidades que consi-
deran varias centenas.

Habilidad
Modelar/ Argumentar y comunicar.

Gestión
Pregunte a los estudiantes ¿Qué hay en esta imagen? 
En esta lección, es importante que apliquen sus co-
nocimientos para contar de 10 en 10 hasta 100. Si ya 
dijeron que hay que contar los piñones, pregúnteles: 
¿Cómo podemos contarlos rápidamente? Observe 
que la disposición de los piñones es en grupos de 
1. Deje que lo descubran. Puede preguntar ¿Cómo 
están los piñones? ¿Están todos juntos?
¿Ayúdeles a comunicar esta cantidad al menos de 
dos formas distintas; por ejemplo: si un estudiante 
dice directamente que hay 100, pídale que explique 
cómo lo sabe. Cuando digan que un grupo de 100 se 
forma con 10 grupos de 10, pregúnteles: ¿Cuántos 
grupos de 100 hay? ¿A qué número corresponde esa 

 Cuaderno de Actividades página 4 • T1  Ticket de salida página 8 • T1

Visión general
En este capítulo se refuerza y continúa el estu-
dio de los números hasta 1 000. Interesa que 
agrupen y reconozcan en grupos de 10 y luego 
en grupos de 100, para facilitar la lectura, escri-
tura y representación de los números

Objetivos del capítulo
OA1, OA2, OA3, OA5 

Aprendizajes previos
•	 Contar, leer, comparar y ordenar números 

del 0 al 100 y representarlos de distintas for-
mas.

•	 Componer y descomponer n.meros hasta 
100.

Actitud
Demostrar actitud de esfuerzo y perseverancia.

   Capítulo 1. INTRODUCCIÓN    6 horas

Planificación  40 minutos	
P. 8  |  TE  |  NÚMEROS HASTA EL 1000 1

cantidad? Todos los piñones están en grupos de a 10? ¿Cuántos 
grupos de a 10 quedan sin agrupar a 100? ¿A que número corres-
ponde esa cantidad? ¿Quedan piñones sueltos? ¿Cuántos? ¿Cómo 
podemos saberlo?

Consideraciones didácticas 
En esta etapa, es importante que reconozcan que una centena son 
10 grupos de 10 y que hay una relación entre la cantidad de cen-
tenas y la forma de leer el número (doscientos son dos grupos de 
cien, trescientos son tres grupos de 100). Hacerles notar la regula-
ridad aditiva al leer  “doscientosdiez, doscientos veinte, doscientos 
treinta...” 
Tenga presente que la acción de leer de forma conjunta el número a 
partir de las distintas formas de agrupar (2 grupos de cien, 7 grupos 
de 10 y 5 unidades) requiere coordinar implícitamente la compren-
sión del sistema posicional y el de la adición (200 + 70 + 5).
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Recursos 
Bloques base 10.

Propósito
Que los estudiantes representen simbólica, pictórica y 
concretamente números de 3 dígitos.

Habilidad
Representar / Modelar.

Gestión
Para consolidar el trabajo anterior, anímelos a revisar 
la idea de Sofía, realizando preguntas: ¿Qué observas 
en la imagen? ¿En qué consiste la estrategia de Sofía?  
¿Por qué ella separa de esta manera los piñones?. Lue-
go invítelos a revisar la idea de Gaspar, quien utiliza 
bloques base 10. Promueva el uso del material con 
foco en la necesidad de armar grupos. Observe si re-
cuerdan cómo usar el material; es decir, si logran aco-
plar bloques en colecciones de 10 y qué estrategias 
usan. Puede pegar sobre los bloques decena un rec-
tángulo verde, como se muestra en la imagen, para 
fortalecer la idea de que la decena también puede 
usarse como unidad de conteo. Enfatice la necesidad 
de reagrupar las decenas en grupos de 10, preguntan-
do: ¿Cómo podemos representar una centena usan-
do los bloques?. Deténgase en esta idea, conectando 
con el concepto previo de centena y el número 100 
(observe que los grupos de 100 bloques se muestran 
con borde azul).
Invítelos a resolver la actividad (1.a), en la que deben 
decir el número en cuestión, considerando el valor 
posicional de cada dígito y apoyándose en el material 
concreto. Luego pida que comparen su resultado en 
el número del texto.
Para la actividad (1.b) complemente la pregunta 
principal con otras, como ¿Cuál es el número repre-
sentado? ¿En qué lugar está el 2? ¿Y el 7? ¿Y el 5?. Uti-
lice la tabla de las unidades, decentas y centenas para 
relacionar la lectura de la cifra con el sistema posicio-
nal y la cantidad de grupos; por ejemplo: “el doscien-
tos expresa que el 2 está en la posición de las cen-
tenas, por lo tanto, hay 2 grupos de cien”. Anímelos 
a leer el número completo. Apoye a quienes tienen 
más dificultades mediante la regularidad del conteo 
de 10 en 10 a partir del 200, hasta llegar al “doscientos 
sententa”. 

Consideraciones didácticas 
El sistema de numeración decimal se basa en dos ideas; la idea de 
agrupamiento y la de valor posición. La primera nos indica que, 
cuando tenemos 10 unidades, las agrupamos para formar una uni-
dad de orden superior (por ejemplo: 10 decenas forman 1 centena). 
La segunda indica que el valor de un dígito viene determinado por 
su posición (por ejemplo: en el número 55 los dígitos son iguales, 
pero representan distintas cantidades).
En nuestro idioma, la forma en que leemos los números tiene al-
gunas irregularidades, que podrían confundir a los niños. Por ejem-
plo: al leer “quinientos”, no es explícita la cifra de las centenas: al leer 
“once, doce, trece, catorce, quince”, no es explícita la cifra de la de-
cena y sólo para los números del 10 al 30 la decena no se conecta 
con la unidad mediante la conjunción “y”. Además, en español, a 
diferencia de otros idiomas, distinguimos el concepto cifra del con-
cepto dígito (la cifra expresa la posición del dígito en el número y los 
dígitos son los 10 símbolos, del 0 al 9, que usamos para formar todos 
los números en el sistema posicional decimal).

 Ticket de salida página 9 • T1
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Consideraciones didácticas 
En esta etapa, es importante tener en cuenta que la acción de reco-
nocer grupos de unidades, decenas y centenas no garantiza nece-
sariamente que entiendan bien la escritura y lectura de los números. 
Un número se lee de izquierda a derecha, pero la cifra aumenta de 
derecha a izquierda, de tal manera que, al escribir un número, la cifra 
a la izquierda de otra representa una cantidad 10 veces mayor. Así, 
tanto la escritura como la lectura de los números está determinada 
por el sistema posicional decimal, que se basa en generar grupos 
de grupos, siempre considerando colecciones de 10. Para guiar este 
proceso, haga énfasis en que, para escribir un número de tres cifras, 
se debe seguir un orden: los grupos de 100 se anotan con un dígito 
a la izquierda, los grupos de 10 con un dígito en el centro, y las uni-
dades sueltas con un dígito a la derecha.

Recursos
Bloques de base 10.

Propósito 
Que los estudiantes lean números hasta el 1 000, 
identificando las unidades, decenas y centenas de 
acuerdo a su valor posicional, con material concreto, 
pictórico y simbólico.

Habilidad
Representar/ Argumentar y comunicar.

Gestión
Incentive a los estudiantes a observar las imágenes de 
las hojas de papel al inicio de la página, antes de res-
ponder la pregunta de la actividad (1). Invítelos a ex-
presar sus ideas sobre cómo están agrupadas las ho-
jas y cómo empezar el conteo: ¿De qué forma están 
agrupadas las hojas? ¿Comenzamos a contar por las 
hojas sueltas o por las hojas agrupadas? ¿Qué creen 
que es mejor?. Luego aborde la actividad (1.a) apo-
yándolos para realizar el conteo de 100 en 100 en voz 
alta. Después, retome la pregunta: Entonces, ¿cuántos 
grupos de 100 hay?. Utilice la información que señala 
la mascota para consolidar lo aprendido.
En la actividad (1.b), utilice los bloques base 10 y 
guíelos en la representación simbólica, pictórica y 
concreta del número 946. Observe si hay estudiantes 
que aún tengan dificultades para contar de 10 en 10 
o de 100 en 100, acompáñelos especialmente para 
que recuperen la relación entre el conteo y la lectura 
de los números. Explicite la relación entre la lectura y 
la escritura de cada dígito según su valor posicional: 
“Tenemos 6 hojas sueltas, es decir, 6 unidades; se lee 
[seis] y se escribe [6]”. Invítelos a hacer la misma rela-
ción con las otras cifras mientras completan la tabla. 
Al final, pregunte: Entonces, ¿cómo creen que se lee 
este número?. Si considera que hacen esta actividad 
sin mayores problemas, extienda el desafío con foco 
en la lectura y escritura de números de tres cifras, 
usando los bloques base 10.
Como alternativa al uso de los bloques, le recomen-
damos el juego propuesto en Anexo 2 (pág. 188). Se 
puede jugar en grupos de 4 y consiste en represen-
tar el número de tres dígitos indicado en una tarjeta, 
usando representaciones pictóricas de los bloques 
base 10. 

Planificación  25 minutos	
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Recursos 
Bloques de base 10.

Propósito 
Que los estudiantes practiquen identificar y escribir 
números hasta el 1 000, a partir de representaciones 
pictóricas.

Habilidad 
Representar/ Argumentar y comunicar.

Gestión
Para realizar esta actividad, los estudiantes deben es-
tar bien familiarizados con el uso de los bloques base 
10 y con las representaciones pictóricas asociadas. 
Considere esto por si hay estudiantes que no hayan 
trabajado con este material en años anteriores. Para 
comenzar cerciórese de que reconocen cada una de 
las formas de agrupar los bloques. Mostrando el mate-
rial concreto, puede preguntar qué representan cada 
una de las formas de agrupar. Por ejemplo: si muestra 
un bloque de 100, puede preguntar: ¿Qué representa 
este bloque, una unidad, una centena o una decena?, 
si representa una centena, ¿podemos separarlo en 
decenas? ¿Cuántas decenas lo conforman? ¿Cómo 
podemos contar y visualizar las decenas en este blo-
que de 100?, lo mismo para los otros bloques. Invíte-
los a desarrollar el primer ejercicio de la actividad (2), 
en la primera parte de la página.
Otorgue un tiempo razonable y luego solicite a un 
niño que escriba el número en la pizarra, lo lea y ex-
plique a sus compañeros cómo determinó cuál era 
el número. Pregunte a los demás si están de acuerdo 
con la respuesta o si obtuvieron otra diferente. 
A continuación, solicite que hagan el resto de los 
ejercicios de la actividad. Observe si están teniendo 
dificultades para realizar la escritura de izquierda a 
derecha, desde la mayor a la menor cifra. Tenga en 
cuenta que puede que algún estudiante escriba co-
rrectamente en la otra dirección, de derecha a izquier-
da, desde la menor a la mayor cifra. En esos casos, ob-
servar si la estrategia que usa es la misma para todos 
los ejercicios.
La actividad (3) sistematiza el conteo de 100 en 100 
hasta completar 1 000. 

Es recomendable que, antes de completar las actividades de esta 
parte, los estudiantes manipulen el material para que noten que, al 
juntar 10 grupos de 100, se arma un “paquete” con forma perfecta-
mente cúbica. El propósito de las preguntas (a), (b), (c), (d) y (e) es 
ayudarlos a entender las distintas formas en las que se puede desa-
gregar el 1 000, considerando los grupos con base 10. 

Consideraciones didácticas 
Observe que, el número 1 000 está formado por 10 grupos de 100, 
también puede pensarse como 100 grupos de 10. Esto no resulta tri-
vial para los niños de estas edades, sobre todo si consideramos que 
la situación no debe forzarse desde el ámbito multiplicativo. Para 
comprender esta relación a partir de las representaciones concretas 
o pictóricas, es necesario “desacoplar” los bloques y contar con foco 
en los distintos grupos.

Planificación  30 minutos	
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Propósito
Que los estudiantes deduzcan patrones en secuen-
cias aditivas de números hasta 1 000 y completen 
valores faltantes. Que comparen y ordenen números 
hasta 1 000, utilizando la recta numérica.

Habilidad
Representar / Argumentar y comunicar.

Gestión
Para desarrollar esta página, se recomienda que 
practique antes con los estudiantes el conteo hacia 
adelante y hacia atrás de 10 en 10 partiendo por un 
número múltiplo de 10, y de 100 en 100 partiendo 
por alguna centena. Para iniciar la actividad (4), pre-
gúnteles: ¿Qué creen que debemos hacer?. Luego de-
les tiempo para que analicen cada secuencia. Si nota 
niños que completan de forma arbitraria, oriéntelos 
para que descubran el patrón de cada secuencia. 
Puede usar preguntas como: ¿De cuánto en cuanto 
va esta secuencia de números? ¿Va aumentando o va 
disminuyendo? ¿Cómo podemos saberlo?.
Para desarrollar la actividad (5), deben identificar 
cuál es el número que va en la marca indicada por la 
flecha. No les señale directamente que van de 10 en 
10, espere a que ellos lo descubran. Si algunos tienen 
dificultades, ayúdelos a enfocarse en los dos primeros 
números y pregúnteles: ¿Qué crees que significan es-
tas marcas? ¿Qué podrías hacer para avanzar desde 
el 160 al 170 usando estas marcas?. También puede 
preguntar por el orden de los números; por ejemplo: 
¿Cómo sabes que este número va antes que este nú-
mero? ¿Cómo sabes que este número va a la derecha 
de este otro número?.
Para desarrollar la actividad (6), los estudiantes de-
ben realizar el proceso inverso al que hicieron en la 
actividad (5), pero con mayor énfasis en la compara-
ción. Para facilitar esto, realice preguntas como: ¿En-
tre qué números ubicarías el 676?, ¿por qué? ¿Crees 
que se pueda ubicar el 676 entre el 710 y el 720?, ¿por 
qué?.

Consideraciones didácticas 
El uso de la recta numérica para representar números puede traer 
consigo algunas dificultades; por ejemplo: algunos estudiantes po-
drían contar las marcas entre números, mientras que otros contarán 
los espacios o saltos que hacen falta para llegar desde un número 
hasta otro. El primer caso puede generar desfases, dependiendo de 
si se incluye o no las marcas de los números que inician y terminan 
el conteo. Considere estos elementos para orientarlos a que cuen-
ten saltos o espacios en vez de marcas.
Reconocer y/o ubicar números en una recta numérica que ya tiene 
señalados algunos números a modo de referencia, requiere tanto 
de la habilidad de comparar números como de identificar patrones 
aditivos. Una propiedad que surge aquí es que, si ubicamos un nú-
mero N a la derecha de un número A y a la izquierda de un número 
B, este cumple que A<N<B y que, además, A+k=N y N+p=B, con k, 
p números naturales.
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Propósito 
Que los estudiantes ejerciten el conteo y compara-
ción de números hasta 1000, considerando el valor 
posicional.

Habilidad 
Representar.

Gestión
La actividad (7) invita a los estudiantes a observar la 
representación de la recta numérica que está al final 
de ambas páginas (esta y la anterior). No se preten-
de que retomen el conteo de uno en uno, sino que 
busquen una forma de hacerlo más fácil y rápido. Para 
ello, recuérdeles qué cantidad representa la configu-
ración cuadrada (bloques de 100), preguntando: sin 
contar, ¿Cuántos puntitos hay en cada cuadrado rojo? 
¿Cómo lo saben? ¿Qué relación hay entre el bloque 
de 100 y estos cuadrados rojos?. Note que ahora la 
representación no es exactamente igual a la de los 
bloques base 10; por lo tanto, requiere de un mayor 
grado de abstracción.
Procure que todos cuenten de 100 en 100 y enfatícen 
en que los números se leen manteniendo invariable 
la palabra “cientos” (excepto en el caso del 500). Puede 
preguntar: ¿Cómo podemos contar los puntos rápi-
damente?. Luego promueva que discutan por qué la 
recta numérica está ahí y cuál es su relación con los 
puntos. Cuando lleguen al 900, resalte que al agregar 
100 al 900, se obtiene el número 1 000, como se pue-
de ver al final de la recta. Pregunte: ¿Cómo se escri-
be el número 1 000? ¿Por qué creen que se escribe 
así? ¿Cuántos grupos de 100 conforman al número 1 
000?. Cuando note que la mayoría de los estudiantes 
ha logrado recuperar la lectura y escritura del número 
1 000, regrese sobre la recta numérica y pregúnteles: 
¿De cuánto en cuánto va esta recta numérica? ¿Creen 
que vaya de 1 en 1?, ¿Por qué?. Si hay confusión guíe-
los en el conteo, usando la graduación de la recta nu-
mérica.
En la actividad (8), deben realizar comparaciones 
aditivas, relacionando el conteo con la lectura de los 
números. Antes de esta actividad, pídales que lean la 
recta numérica desde cualquier centena, avanzando 
tanto hacia la derecha como hacia la izquierda.

Consideraciones didácticas 
Las situaciones aditivas de comparación pueden apoyarse en el 
conteo permiten aproximarse al cálculo mediante adiciones y/o 
sustracciones. Cuando las cantidades se expresan simbólicamente 
mediante números, los estudiantes deben aplicar varios de sus co-
nocimientos sobre el sistema posicional, pero también recurrir in-
tuitivamente a ciertas nociones previas relacionadas con la adición, 
como conectar la frase “más que” con el acto de “añadir” o “aumentar” 
y “menos que” con “quitar” o “disminuir”. Cuando los números corres-
ponden al mismo tipo de cifra, pueden recurrir al conteo en el mis-
mo grupo, pero cuando tienen distinta cantidad de cifras, es nece-
sario fijar un grupo y realizar el conteo a partir del otro. Por ejemplo: 
para identificar el número que es “30 menos que 800”, fijamos el 800 
(la centena) y realizamos un conteo regresivo de 10 en 10: 790, 780 
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Propósito
Que los estudiantes comprendan el uso de los símbo-
los de orden y los usen adecuadamente para compa-
rar números hasta el 1000.

Habilidad
Representar.

Gestión
Al comienzo de esta página se presenta los símbolos 
de orden. Enfatice el orden en el que se lee los símbo-
los, pidiendo ejemplos y preguntando: ¿Cómo se lee 
este símbolo, de izquierda a derecha o de derecha a 
izquierda? ¿Podrías dar un ejemplo de cómo usar este 
símbolo? ¿Cómo podemos saber cuál es el número 
mayor?, etc. Luego pídales que elaboren un ejemplo y 
lo compartan. Ínstelos a expresar sus dudas e inquie-
tudes.
Por ejemplo, frente a la relación 5 > 3, un estudiante 
podría advertir que, así como es posible leer “5 es ma-
yor que 3”, también es posible leer “3 es menor que 5”. 
Aprecie este tipo de intervenciones, aclare que ambas 
afirmaciones son correctas y que, si bien el símbolo 
recibe su nombre de acuerdo con la lectura de iz-
quierda a derecha, también permite leer en el sentido 
contrario. Permita que relacionen las partes abierta y 
cerrada del símbolo con el número mayor y menor 
respectivamente.
Use la actividad (9) para verificar que hayan com-
prendido el uso de los símbolos. Se seleccionó parejas 
de números a comparar, porque se forman con  los 
mismos dígitos, pero con distintas cifras. Haga pre-
guntas para orientar la comprensión del valor posi-
cional: ¿Hay diferencia entre estos números?, ¿cuál es 
la diferencia? ¿El 1 en el 601 tiene el mismo valor que 
el 1 en el 610?, ¿por qué?. Luego de la actividad, mo-
tívelos a que compartan sus estrategias para compa-
rar y destaque la más eficaz; por ejemplo: aquella que 
realiza la comparación cifra a cifra, partiendo siempre 
desde la mayor.
En la actividad (10), observe usan adecuadamente 
la estrategia de ir comparando cifra a cifra, empezan-
do desde la mayor, y cómo usan la recta numérica. Al 
finalizar, pídales que describan al menos tres elemen-
tos que les srivieron para resolver la actividad.

Consideraciones didácticas 
La comparación de números naturales se apoya fuertemente en la 
comprensión del sistema posicional decimal, pues a mayor cantidad 
de cifras, mayor será el número. Si la cantidad de cifras es la misma, 
se las debe comparar una a una, empezando por la cifra mayor. Este 
orden natural establece que siempre que tomemos un par de nú-
meros cualesquiera, es posible asignar una y sólo una de las relacio-
nes <, > o =. Por eso es importante trabajar con los estudiantes, por 
una parte, la idea de que siempre es posible ordenar un conjunto de 
números comparando de 2 en 2 y, por otra, la certeza de que esta 
relación entre dos números es única. Además, la noción de orden se 
basa en la noción de adición; así, decimos que A < N, porque existe 
un número natural k, tal que A + k = N. Por ejemplo, sabemos que      
3 < 5 porque existe el 2, tal que 3 + 2 = 5. Aproveche estas ideas para 
conectar propiedades de orden con propiedades de adición en el 
proceso de enseñanza.
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Propósito 
Que los estudiantes relacionen la lectura-escritura 
de números con el orden y la ubicación en la recta            
numérica.

Habilidad 
Representar / Argumentar y comunicar.

Gestión
Antes de iniciar la actividad (1), escriba algunos nú-
meros en la pizarra e invítelos a leerlos y luego pída-
les que escriban algunos números que usted les lea. 
Haga esto para verificar el nivel de comprensión del 
valor posicional. Seleccione algunos de los números 
trabajados y dígales que los describan como una 
suma, en términos de centenas, decenas y unidades. 
Puede preguntar: ¿Cuántos grupos de 100 posee este 
número?, ¿Y de 10? ¿Cómo puedes saberlo?. Cuando 
hayan practicado la lectura y la escritura simbólica de 
los números, junto con su descomposición aditiva, 
inicie la actividad (1). Motívelos a participar en este 
desafío como un juego. Oriéntelos para que primero 
reconozcan el número al leerlo y luego lo escriban, 
usando la tabla de las centenas, decenas y unidades.
La actividad (3) está pensada para que practiquen 
el uso de la simbología asociada al orden y la com-
paración de parejas de números cifra a cifra. Obser-
ve si han consolidado el uso de esta estrategia. Para 
realizar la actividad (3), pídales que describan lo que 
observan y recuérdeles cómo trabajaron la recta nu-
mérica en la página anterior. Considere preguntas 
como las siguientes: ¿Cuántas rectas numéricas ven? 
¿Son iguales? ¿Cuáles son las diferencias? ¿Recuerdan 
cómo ubicar reconocer números en la recta numéri-
ca? ¿Qué debemos hacer?. En la actividad (4) procure 
que reconozcan los tipos de monedas antes de con-
tar. Luego pídales que indiquen en qué orden deben 
considerarse las monedas para facilitar la escritura y 
lectura de los números. Por ejemplo, pregúnteles: ¿En 
qué orden nos conviene contar las monedas? ¿Qué 
monedas representan a las centenas? ¿Qué monedas 
representan a las decenas? ¿Qué representa la mone-
da de quinientos?. 

Consideraciones didácticas 
Todo número admite una descomposición aditiva estándar. Esto sig-
nifica que, cada vez que enunciamos un número, estamos sumando 
grupos en base 10; por ejemplo: 326 corresponde a [3 grupos de 
100] + [2 grupos de 10] + [6 unidades]. Así, la actividad (1) ofrece 
una transición desde la idea implícita de juntar grupos hacia la idea 
explícita de suma grupos.
En cuanto a la recta numérica, puede usarse con distintos propósi-
tos, dependiendo de la forma en que esté graduada y cómo el pro-
fesor gestiona la tarea. Cuando la recta ya está graduada de acuerdo 
con alguna escala, es importante identificar primero dicha escala. Si 
el número que deben identificar se encuentra justamente indican-
do una de las marcas, pueden recurrir al conteo por agrupamiento, 
de manera ascendente o descendente, desde algún número de re-
ferencia visible.
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Visión general
En este capítulo se retoma el aprendizaje de la suma 
de números hasta el 20, estudiadas en 2º básico, y 
se amplía el repertorio de técnicas en el ámbito nu-
mérico hasta 1 000. El foco está en que desarrollen 
el sentido numérico mediante análisis del algoritmo 
de la suma vertical y la elaboración de distintas es-
trategias de cálculo. De este modo, se realiza una 
extensión conceptual y procedimental hacia el es-
tudio de la adición, con y sin reserva, de números 
de tres cifras.

Objetivos del capítulo
OA4:  Describir y aplicar estrategias de cálculo 
mental para las adiciones y sustracciones hasta 100: 

•	 por descomposición
•	 completar hasta la decena más cercana
•	 usar dobles
•	 sumar en vez de restar
•	 aplicar la asociatividad.

OA6:    Demostrar que comprenden la adición y la 
sustracción de números del 0 al 1 000

•	 usando estrategias personales con y sin material 
concreto

•	 aplicando los algoritmos con y sin reserva, pro-
gresivamente, en la adición hasta cuatro suman-
dos y en la sustracción de hasta un sustraendo.

Aprendizajes previos

•	 Sumar números hasta 20.
•	 Usar el algoritmo de la suma vertical sin agrupa-

miento.
• 	 Componer y descomponer números hasta el 

1000.  

Actitud
Abordar de manera flexible y creativa la búsqueda 
de soluciones a problemas. 

   Capítulo 2. ADICIÓN    11 horas

Recursos 
Bloques base 10. 
Propósito
Que los estudiantes activen lo aprendido en segun-
do básico sobre estrategias para sumar números de 
dos dígitos, sin agrupamiento. 

Habilidad
Representar / Argumentar y comunicar.

Gestión
Haga una lectura compartida del enunciado del problema. Estimule la 
habilidad de representar, preguntando: ¿Cómo podemos usar los blo-
ques base 10 para representar las cantidades? ¿Qué operación matemá-
tica debemos utilizar? ¿Cómo podemos representar la suma con los blo-
ques?. Permita que distintos niños comuniquen y argumenten cómo 
lo resolvieron, preguntando por el valor posicional y el orden en el que 
realizaron la operación, usando los bloques. Al completar los recuadros 
que indican la cantidad de bloques que se van sumando, relacione estas 
cantidades con la representación pictórica y el algoritmo de la suma. 
Para la sección Ejercita, pídales que elijan cuatro sumas, que las repre-
senten con bloques base 10, y que resuelvas las demás usando cálculo 
mental mediante el algoritmo. 

1    P. 16  |  TE  |  ADICIÓN   
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Consideraciones didácticas 
Para que esta actividad permita efectivamente reactivar lo aprendi-
do en años anteriores es, importante no mostrarles a priori el proce-
dimiento estándar de la suma con reserva. El propósito es que ellos 
descubran por sí mismos que, para sumar números de dos cifras, 
siempre se puede descomponer los sumandos para facilitar el cálcu-
lo. En este sentido, es importante utilizar distintas representaciones 
para que vinculen la noción de agrupar 10 unidades con la acción 
de incorporar un 1 en la posición de las decenas. Comparar distintas 
formas de pensar la suma 36 + 29 les permitirá comprender que el 
algoritmo simplifica la escritura de la suma por cifras.

Recursos 
Bloques base 10

Propósito
Que los estudiantes creen estrategias para sumar nú-
meros de dos dígitos, con agrupamiento en la decena. 

Habilidad
Representar/ Modelar /Argumentar y comunicar.

Gestión
Antes de iniciar la actividad, active conocimientos 
previos. Invite a los estudiantes a realizar sumas entre 
números de un solo dígito, que superen la decena. Le 
recomendamos especialmente incluir algunas activi-
dades para ejercitar el cálculo mental. Lo importante 
es que reconozcan aquellas parejas de números de 
un dígito que, al sumarse, forman una decena o la su-
peran.
Una vez trabajado el cálculo mental, y sin mostrarles 
aún la página, escriba en la pizarra el enunciado del 
problema y ofrezca que alguien lo lea. Luego inicie 
la actividad (1), preguntando: ¿Qué debemos hacer 
primero para resolver el problema? ¿Qué pasos me 
permiten enfrentar y resolver un problema? (recuér-
deles la estrategia de los 4 pasos: entender, planificar, 
hacer y comprobar). Luego oriente la discusión hacia 
la planificación: ¿Qué operación matemática debe-
mos realizar? ¿Cómo anotamos la suma vertical? ¿En 
qué orden realizamos la suma?. Cuando comiencen a 
usar el algoritmo, observe qué hacen cuando la suma 
de la columna de las unidades supera la decena. Pre-
gúnteles: ¿Cuántas unidades obtuviste? ¿Hay más de 
una decena o menos? ¿En qué columna se anotan las 
decenas? ¿Crees que podamos separar esta cantidad 
en decenas y unidades?, ¿cómo?. Oriéntelos con las 
indicaciones que están en el recuadro ubicado a la 
derecha de la representación pictórica. 
A continuación, comparta las ideas de Gaspar, Sami y 
Ema presentadas en la página y pídales que trabajen 
en parejas para explicar y comparar estos procedi-
mientos. Pida que distintas parejas salgan a la pizarra 
a comunicar sus conclusiones. Solicite escuchar con 
atención las ideas de los compañeros para enrique-
cer y/o complementar las propias, además de corregir 
errores.
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tenemos en total? ¿Y cuántas unidades?. Para la sección Ejercita, pí-
dales que usen el algoritmo vertical y comparen sus resultados con 
un compañero o compañera.

Consideraciones didácticas 
El propósito de la actividad (2) es constatar que han comprendido 
el algoritmo y pueden aplicarlo por sí mismos. 
Al trabajar el algoritmo, uno de los aspectos que debe cuidar en sus 
explicaciones orales es cómo se refiere al “1” de la reserva o agru-
pamiento. Procure mencionarlo explícitamente como “una decena” 
para no crear confusiones respecto de la cantidad que representa. 
El dígito de la reserva que se añade a un valor posicional siempre 
indica la cantidad de grupos del valor posicional precedente.

Propósito
Que los estudiantes comprendan y apliquen el algo-
ritmo para la adición vertical de números con dos dí-
gitos, con agrupamiento en la decena.

Habilidad
Modelar/Argumentar y comunicar.

Gestión
En la actividad (1), activarán la comprensión y el uso 
simbólico del algoritmo. Acompáñelos en el análisis 
de cada uno de los pasos que organizan la adición 
36 + 29, indicados en el recuadro al inicio de esta 
página. Verifique que distingan adecuadamente las 
unidades de las decenas de acuerdo con el valor 
posicional, preguntando: ¿En qué fila anotamos este 
dígito? o ¿Qué representa este dígito en el número, 
decenas o unidades?. Pídales que expliquen qué dí-
gitos representan las unidades y qué dígitos repre-
sentan las decenas. Pregunte: ¿Por qué comenzamos 
a sumar por las unidades? ¿Por qué anotamos un 5 
y no un 15 en esta columna? ¿Por qué en este caso 
debemos agrupar una decena? ¿Qué representa este 
1 de color rojo?. Para hacer hincapié en que al sumar 
las unidades se obtiene un número mayor a 10 y que 
10 unidades son equivalentes a 1 decena, pregunte: 
¿Qué pasa si al sumar en la columna de las unidades 
obtenemos un número mayor a 10? ¿Cómo desagru-
pamos ese número para identificar una decena? ¿A 
cuántas unidades equivale 1 decena?. Así, el dígito de 
la decena se ubica en la posición de la decena (co-
lumna de la izquierda), mientras que el dígito de las 
unidades se anota directamente en la posición de las 
unidades (columna de la derecha). En la actividad 
(2) pregúnteles a los estudiantes: ¿Cómo nos está 
ayudando aquí la mascota? ¿Creen que en esta suma 
es necesario hacer agrupamiento?, ¿Por qué?. Pídales 
que resuelvan la suma en sus cuadernos, usando el 
algoritmo vertical y anotando el 1 del agrupamiento 
con un color distinto. 
En la actividad (3) brinde tiempo para que se tomen 
decisiones respecto de cómo ubicar los sumandos 
y realizar la suma, observando si logran identificar y 
ubicar adecuadamente el agrupamiento. Pregúnte-
les: ¿En qué se parecen la primera y la tercera adición? 
¿Cuál adición resultó más fácil?. Desafíe a sus estu-
diantes a resolver el problema de la actividad (4). 
Pregúnteles: ¿Qué operación debemos realizar? ¿Esta 
suma necesita agrupamiento? ¿Cómo podemos sa-
berlo antes de aplicar el algoritmo? ¿Cuántas decenas 
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Consideraciones didácticas 
En esta etapa, es importante que los estudiantes comprendan que 
el procedimiento aprendido para adiciones con números de dos ci-
fras puede extenderse para adiciones con números de tres cifras. 
Pensar desde la perspectiva de “llevar hacia arriba” les permitirá en-
forcarse tanto en la posición en la que se requiere realizar el agrupa-
miento como en la posición en la que se consigna el nuevo grupo 
creado. De este modo, después de que cada uno haya desarrollado 
el algoritmo en su cuaderno, fomente que confirmen las respues-
tas correctas, comentando el agrupamiento: qué valor posicional 
requirió de un agrupamiento y en qué valor posicional se registró el 
respectivo grupo creado.

Recursos 
Bloques base 10.

Propósito
Que los estudiantes comprendan y apliquen el algo-
ritmo para la adición vertical de números con dos dí-
gitos, con agrupamiento en la centena.

Habilidad
Resolver problemas/ Modelar/ Argumentar y comu-
nicar.

Gestión
Para la actividad (1), puede anotar el problema en 
la pizarra, para que lean juntos sin mostrarles aún la 
página. Puede realizar preguntas como: ¿Qué creen 
que debemos hacer? ¿Cómo lo podemos hacer?. Dé 
un tiempo para que todos puedan pensar individual-
mente el problema. Observe qué estrategias surgen y 
cuáles son predominantes. Pídales a escribir una fra-
se matemática en sus cuadernos para que después 
puedan comunicarla al curso y argumentar su estra-
tegia. Seleccione 2 estrategias distintas para la discu-
sión grupal: una que recurra al algoritmo de la suma 
vertical y otra que haga la suma por descomposición 
de los sumandos (74 + 65 = [70 + 60] + [4+5] =130 
+ 9). También puede identificar si algún alumno re-
suelve el problema apoyándose en representaciones 
pictóricas. Luego puede compartir la página con ellos 
para que analicen cómo hacer el cálculo usando el 
algoritmo. El análisis grupal de las estrategias debe 
permitirles concluir que el resultado es superior a una 
centena. 
En la actividad (2) apoye la comprensión mediante el 
uso de las representaciones pictóricas y, si lo conside-
ra necesario, el material concreto. Realice preguntas 
como: Al sumar las unidades, ¿Podemos agrupar una 
decena? ¿Por qué? al sumar las decenas, ¿cuántas de-
cenas obtenemos? ¿Podemos agrupar una centena? 
¿Por qué?. Haga hincapié en que si suman números 
con dos cifras y surge una reserva en la centena, el dí-
gito que representa la cantidad de centenas requerirá 
incluir una nueva columna, a la izquierda de la dece-
na. Desafíelos a resolver las sumas propuestas en la 
sección Ejercita, y pídales que apliquen el algoritmo 
paso a paso en sus cuadernos.
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Propósito
Que los estudiantes descubran la propiedad de la 
asociatividad y las ventajas de usarla en adiciones con 
tres sumandos.  

Habilidad
Resolver problemas/ Representar/ Argumentar y co-
municar

Gestión
Para la actividad (1), escriba el enunciado del proble-
ma en la pizarra y pida que alguien lo lea, procurando 
que no visualicen las estrategias de resolución que se 
propone en la página. Dé tiempo suficiente para que 
todos puedan pensar por sí mismos e intentar resol-
ver el problema. Observe si utilizan los procedimien-
tos aprendidos, identificando cómo seleccionan las 
parejas de sumandos y la forma en la que aplican el 
algoritmo. Al monitorear el trabajo individual, puede 
hacer preguntas como: ¿Qué números sumaste pri-
mero? ¿Por qué? ¿Qué sumaste después? ¿Cómo hi-
ciste la suma?. Luego del trabajo individual, anímelos 
a compartir públicamente sus estrategias y argumen-
tarlas. Seleccione al menos dos estrategias diferentes, 
teniendo en cuenta que lo importante son las deci-
siones que toma el niño para facilitar el cálculo, antes 
que el uso organizado del algoritmo. 
Luego de la discusión grupal del problema, invítelos 
a revisar las estrategias propuestas en la página. Rea-
lice preguntas como: ¿Quién lo pensó como Ema? 
¿Y como Gaspar? ¿Qué estrategia creen ustedes que 
facilita el cálculo? ¿Por qué?. Haga énfasis en que, si 
bien las estrategias son distintas, el resultado suma 
es el mismo; pregúnteles: ¿Creen que pasará esto en 
otros casos? ¿Ocurrirá así siempre?. Permita que ela-
boren algunas hipótesis al respecto y luego explique 
que esta estrategia es una propiedad matemática que 
nos ayuda a calcular más fácilmente cuando existen 
tres o más sumandos. En la actividad (2) desafíelos a 
aplicar la propiedad de la asociatividad, eligiendo qué 
sumandos asociar primero para simplificar el cálculo. 
A quienes les resulte difícil, sugiérales la pareja de nú-
meros que conviene asociar primero y permita que 
hagan el resto del procedimiento por sí mismos.

Consideraciones didácticas 
La propiedad de la asociatividad puede surgir desde los mismos es-
tudiantes como una estrategia para facilitar el cálculo. Cuando han 
desarrollado un adecuado sentido numérico, naturalmente buscan 
formas de agilizar y simplificar el cálculo mental. La propiedad aso-
ciativa de la adición señala que A+(B+C)=(A+B)+C, con A, B, C nú-
meros naturales cualesquiera. No debe confundirse con la propie-
dad conmutativa para la adición, la cual establece que, en una suma 
con dos o más sumandos, el orden de los sumandos no cambia el 
resultado (A+B=B+A). La propiedad de la asociatividad no está rela-
cionada con el orden de los sumandos, sino con cómo se asocian 
pares de sumandos. Esta propiedad también puede usarse como 
una estrategia para transformar una suma en otra más simple, me-
diante la descomposición aditiva. Por ejemplo: 37+18 puede trans-
formarse en 40 + 15.
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Consideraciones didácticas 
La estrategia “aumentar/disminuir” se basa en la propiedad del 0 como 
neutro aditivo. Sabemos que si a un número natural cualquiera A le 
sumamos 0, el resultado sigue siendo A. De esta manera, toda suma A 
+ B puede pensarse como A + B + 0. Luego, si consideramos que 0 = 
C – C, con C cualquier número natural, entonces podemos plantear A + 
B + 0 = A + B + (C – C) = (A + C) + (B – C). Tenga presente que el uso de 
esta estrategia facilita el cálculo siempre y cuando se utilice de forma 
conveniente; por eso es importante trabajar tanto la idea de “comple-
tar” como de “recortar” la decena más cercana.

Recursos
Bloques base 10.

Propósito
Que los estudiantes identifiquen analicen regulari-
dades en adiciones que arrojan sumas iguales y apli-
quen estas regularidades como estrategias para faci-
litar el cálculo. 

Habilidad
Representar/ Modelar/ Argumentar y comunicar

Gestión
Para la actividad (1), puede anotar en la pizarra las su-
mas que aparecen en la imagen para ayudarlos a que 
comuniquen sus ideas públicamente. Pregunte: ¿Qué 
números aparecen en la primera columna de suman-
dos? ¿Qué tienen de especial las secuencias de nú-
meros en la primera y segunda columna? ¿Qué crees 
que pueda pasar con las sumas? ¿Puedes predecir las 
sumas sin realizar el cálculo?. Tal vez algunos noten 
lo que ocurre en una de ellas, pero no en la otra. Por 
ejemplo: un alumno podría advertir que los primeros 
sumandos van aumentando de 1 en 1, mientras que 
los segundos van disminuyendo de 1 en 1, pero no re-
conocer que la suma permanece invariable. Ayúdeles 
a coordinar ambas características. Para la actividad 
(2), deles tiempo para que puedan crear sus propias 
sumas (al menos tres pares de sumandos distintos 
que arrojen la misma suma). Si nota que algunos tie-
nen dificultades, permítales trabajar en parejas y pro-
póngales una suma específica.
El propósito de la actividad (3) es que entiendan y 
analicen la estrategia “aumentar/disminuir” para ob-
tener la misma suma. Esta permite transformar una 
suma con sumandos difíciles en otra con sumandos 
más fáciles de manejar. Apoye la comprensión con el 
uso de bloques base 10, permitiendo que represen-
ten los sumandos con bloques y que manipulen so-
bre estos. Pregúnteles: si aumento este sumando en 
3, ¿Qué debo hacer con el otro sumando? ¿Por qué se 
mantiene la suma? ¿Funcionará esta estrategia para 
cualquier cantidad que se aumente o disminuye?. En 
la actividad (4), indíqueles que primero deben de-
ducir el sumando faltante y luego calcular la suma; 
sólo así estarán enfocándose en identificar. Invítelos 
a hacer la actividad (5), escribiendo en sus cuader-
nos tanto la suma original como la transformada. Para 
guiar la resolución, puede preguntar: ¿Cómo pode-
mos saber qué sumando conviene elegir? ¿Por qué? 
¿Cómo podemos completar a la decena más cercana?
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Recursos 
Bloques de base 10.

Propósito
Que los estudiantes practiquen distintas formas de 
descomponer los sumandos para facilitar la adición. 

Habilidad
Representar/ Modelar/ Argumentar y comunicar.

Gestión
La situación propuesta en la actividad (1) ya debería 
estar al alcance de la mayoría de los niños, pues su 
objetivo es que practiquen la descomposición de los 
sumandos en decenas y unidades. Haga una lectura 
compartida y dé un tiempo razonable para que todos 
puedan resolver el problema; anímelos a calcular de 
forma mental. Observe si necesitan plantear sus pro-
cedimientos por escrito. Es probable que ellos sean 
quienes requieran de mayor apoyo. Acompáñelos en 
la revisión de las estrategias propuestas en la página, 
con preguntas como: ¿Quién lo pensó como Juan? 
¿Quién lo pensó como Sami? ¿Hay diferencias entre 
estas dos maneras de pensar la adición? ¿Cuáles? 
¿Esta es una suma con o sin reserva? ¿Por qué?.
En la actividad (2), el propósito es practicar otras 
formas de descomponer los sumandos. Antes de co-
menzar, cerciórese de que pueden calcular el doble 
de un número de 1 dígito con facilidad. Pregunte por 
los dobles del 1 al 9. Luego solicíteles que analicen 
en parejas la estrategia propuesta por Juan y Ema. 
Pregúnteles: ¿En qué consiste la estrategia de Juan y 
Ema? ¿Quién nos puede explicar la estrategia? ¿Por 
qué cambiaron los sumandos?. Anímelos a pensar 6 
+ 8 y 15 + 7 usando la misma estrategia. Identifique 
si entienden en qué casos es factible usar esta es-
trategia, pregúnteles: ¿Podemos usar esta estrategia 
para sumar 11 + 12? ¿Por qué? ¿Y para sumar 12+12 
o 13+13? ¿Por qué?. Considere que esta estrategia se 
puede usar siempre que uno de los sumandos sea 
mayor que el otro.

Consideraciones didácticas 
Trabajar distintas estrategias aditivas contribuye a que desarrollen 
y fortalezcan su sentido numérico. Ya sea descubriendo nuevas for-
mas de facilitar el cálculo o bien practicando las formas ya apren-
didas, pueden ampliar su repertorio de técnicas con base en las 
propiedades de la adición en los números naturales. Tenga presente 
que cada estrategia tiene sus alcances y limitaciones; los estudiantes 
también deben ser conscientes de esto para decidir cuándo y cómo 
aplicarlas. Por ejemplo: en la suma 12 + 18 es más conveniente “des-
componer en decenas y unidades” (12+18=10+(2+8)+10=10+10+1
0=30), que utilizar la estrategia “usar dobles para sumar” (12+18=12
+(12+6)=(12+12)+6=24+6=20+(4+6)=20+10=30) porque esta últi-
ma requerirá volver a agrupar para formar una decena. 
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Consideraciones didácticas 
Una de las tareas matemáticas que promueve esta lección es la es-
timación. Considere que los estudiantes deberían estar en condi-
ciones de advertir, sin mayor dificultad, que la suma corresponde a 
un número mayor a 300. En esta etapa, es importante que retomen 
cómo descomponer números de tres cifras en centenas, decenas 
y unidades, tanto de forma escrita como verbal. Compruebe que 
comprendan correctamente el significado de las cifras que compo-
nen al número, de acuerdo con su valor posicional. Esto facilitará la 
adición por agrupación. 
El uso del diagrama de cintas ayuda a distinguir las partes que com-
ponen el total, mientras que el uso de los bloques base 10 y sus re-
presentaciones pictóricas facilita la descomposición de los suman-
dos en centenas, decenas y unidades, a la vez que promueve el uso 
del algoritmo.

Recursos 
Bloques base 10, diagrama de cinta hecho en papel. 

Propósito
Que los estudiantes piensen cómo calcular la adición 
sin reserva de números con tres dígitos, aplicando lo 
aprendido para la adición de números con dos dígi-
tos.

Habilidad
Resolver problemas/ Representar/ Modelar/ Argu-
mentar y comunicar.

Gestión
Escriba el enunciado del problema en la pizarra y rea-
lice una lectura compartida. Dé un breve tiempo para 
que puedan pensar por sí mismos. Presente el diagra-
ma de cinta hecho previamente en papel (procure 
elaborar las cintas de modo que sus medidas estén 
en la proporción correcta). Incluya el dibujo de rec-
tángulos junto a cada cinta para que puedan anotar 
los números correspondientes a los sumandos. Con-
firme que comprenden que la operación involucrada 
es la adición, preguntando: ¿Qué debemos hacer para 
resolver el problema? ¿Quiénes podrían ir a anotar el 
sumando que representa cada cinta?. Para la activi-
dad (1), invítelos a anotar la frase matemática que 
expresa la operación; pregunte: ¿En qué se diferencia 
este problema de otros que hemos visto antes?. La 
idea es que adviertan que, en este caso, los números 
involucrados tienen tres cifras.
En la actividad (2), pídales que intenten estimar la 
respuesta sin realizar aún un procedimiento, y que la 
anoten en su cuaderno: ¿Cuánto creen que es apro-
ximadamente la suma? ¿Es más grande que cuál nú-
mero? ¿Y más pequeño que cuál número?. Permítales 
que comenten con su compañero de banco. Recoja 
algunas respuestas, siempre solicitando que argu-
menten su respuesta. Luego, para resolver la suma, 
pregunte: ¿Creen que podamos usar alguna de las 
estrategias aprendidas para sumar números de dos 
dígitos en este caso? ¿Cuál podríamos usar? ¿Cómo la 
podríamos aplicar?.
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Recursos 
Bloques base 10. Tarjetas con números.

Propósito
Que los estudiantes comprendan cómo calcular la 
adición sin reserva de números con tres dígitos, me-
diante el uso de representaciones concretas, pictóri-
cas y simbólicas.

Habilidad
Modelar/ Representar

Gestión
Esta página sistematiza lo realizado en la página an-
terior. En la actividad (3), invite a sus estudiantes a 
pensar cómo hacer la suma 215 + 143, apoyándose 
en los bloques base 10. Procure que visualicen cómo 
se organiza los sumandos en centenas, decenas y 
unidades, en tres columnas claramente distinguibles. 
Formule preguntas para verificar que comprenden 
qué representa cada uno de los dígitos de los suman-
dos, según su valor posicional: ¿Qué representa este 
2 en el primer número? ¿Cuál es el dígito que repre-
senta a las decenas en el primer número? ¿Qué dígi-
tos están representando a las unidades? etc. Luego 
permítales explicar con sus propias palabras en qué 
consiste la estrategia propuesta por Matías y qué pa-
sos deben seguirse para completar la adición. Pregún-
teles: ¿Cómo vamos a sumar? ¿Podemos sumar este 
dígito del primer número (señalando el 1) con este 
dígito del segundo número (señalando el 1)? ¿Por 
qué? ¿Qué conviene hacer primero?. Procure que, al 
ir sumando cifra a cifra, la referencia a las centenas, 
decenas y unidades sea siempre explícita. 
Para la estrategia que propone Ema, hay que usar tar-
jetas con números que puedan pegarse y despegarse 
de la pizarra. Asegúrese de tener varias tarjetas con 
distintas cantidades de centenas, decenas y unidades. 
Primero pídales que expliquen la estrategia de Ema: 
¿Cuáles son los pasos de la estrategia de Ema? ¿Para 
qué se usan las tarjetas? ¿En qué consiste el segundo 
paso?. Luego invite a un par de niños a la pizarra a 
recrear la estrategia de Ema con otra; como por ejem-
plo: 132 + 247.

Consideraciones didácticas 
Elaborar y entender estrategias para realizar adiciones de números 
con tres cifras, sin reserva, puede extenderse naturalmente desde 
las estrategias de cálculo para adiciones del mismo tipo, con nú-
meros de dos cifras. Sin embargo, siempre hay que cuidar que en 
las explicaciones orales las alusiones, al valor posicional “centena”, 
“decena” y “unidad” sean explícitas. De lo contrario, es muy probable 
que algunos estudiantes pierdan de vista que el dígito que expresa 
la suma resultante representa a la cantidad de grupos de esa cifra 
específica y no simplemente un número. Por ejemplo: si, al aplicar 
la suma vertical en 132 + 247, para referirnos a la suma de la decena 
decimos “3 más 4 nos da 7” en vez de “3 decenas más 4 decenas son 
7 decenas”, podemos confundir a los estudiantes respecto del valor 
posicional, lo cual luego traerá dificultades para comprender la adi-
ción con reserva. 
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Consideraciones didácticas 
En esta etapa, el propósito es acercarlos a un análisis preliminar de las 
adiciones con reagrupamiento o reserva en números de tres cifras, 
para que puedan reconocer al menos dos de sus características: 1) 
puede haber distintos tipos de reagrupamiento (10 unidades en 1 
decena, 10 decenas en una centena; 10 centenas en 1 unidad de mil); 
2) igual que las sumas que no necesitan reagrupamiento, pueden re-
solverse, alineando los dígitos de los sumandos de acuerdo con su 
valor posicional.

Propósito
Que los estudiantes comprendan cómo usar el algo-
ritmo de la adición para números con tres dígitos, ex-
plorando la idea de reagrupamiento.

Habilidad
Representar/ Comunicar y argumentar

Gestión
En esta página se formaliza el uso simbólico del al-
goritmo de la adición sin reagrupamiento o reserva 
para números de tres cifras. Pregunte a los estudian-
tes, ¿Cómo sumamos 215 + 143? ¿Cómo organizamos 
los dígitos de los sumandos para sumar?. Asegúrese 
de que comprenden que es necesario alinear los dí-
gitos de acuerdo con su valor posicional, explicitando 
siempre la idea de “centena”, “decena” y “unidad”. Pue-
de cambiar la posición de algún dígito para uno de los 
sumandos y preguntar: ¿Puedo realizar así la suma? 
¿Por qué?. Así tendrán que argumentar desde la idea 
del valor posicional.
Para la actividad (4), pídales resolver las sumas en el 
cuaderno, usando el algoritmo vertical. Si algunos tie-
nen dificultades para comprender, puede presentar-
les una tabla que indique el valor posicional de cada 
columna (C, D, U), para que puedan completarla di-
rectamente. Cuando hayan terminado, solicite a algu-
nos que compartan sus resultados públicamente. De 
preferencia, propóngaselo a quienes suelen mostrar 
desinterés o dificultades en la asignatura, pues es im-
portante que adquieran confianza en la etapa inicial 
del aprendizaje de un nuevo procedimiento.
En la actividad (5), explorarán la noción de reserva 
para adiciones con números de tres dígitos, pero sin 
realizar completamente el cálculo. Eso implica que 
tendrán que analizar en qué columnas la suma de los 
dígitos sobrepasa la decena. Pregúnteles: ¿Qué sig-
nifica reagrupar?. Dé un ejemplo: ¿En qué debemos 
fijarnos para saber si se necesita hacer un reagrupa-
miento?. Es importante ayudarlos a entender que 
cada vez que se realiza un reagrupamiento, se “lleva 
hacia arriba”, y en el siguiente valor posicional, un nue-
vo grupo. Dé un tiempo para que analicen cada adi-
ción y recuérdeles que sólo deben identificar cuántos 
reagrupamientos (o reservas) requieren en cada caso, 
no resolver la suma. Luego invítelos a explicar al curso 
las estrategias que usaron. En la actividad (6), dé un 
tiempo para que analicen en parejas la adición pro-
puesta. Pregúnteles: ¿Requiere reagrupamiento esta 
adición? ¿Cuántos? ¿Cómo lo saben?
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Recursos 
Bloques base 10.

Propósito
Que los estudiantes piensen cómo realizar adiciones 
de números con 3 dígitos con reagrupamiento para la 
centena, y propongan sus propias estrategias. 

Habilidad
Resolver problemas/ Modelar/ Comunicar y argu-
mentar

Gestión
Comience pidiéndoles que piensen cómo resolver 
la adición propuesta utilizando el algoritmo vertical, 
pero sin compartir aún la estrategia propuesta en la 
página. Considere que algunos podrían requerir más 
apoyo para entender. En esos casos, permita que 
manipulen el material concreto, con bloques base 
10 previamente agrupados en unidades, decenas y 
centenas. Si desea ayudarlos a que entiendan y usen 
algoritmo escrito por medio de los bloques base 10, 
procure que el uso del material sea lo más parecido al 
método de cálculo escrito. Se recomienda incluir una 
explicación sobre el orden en que se realiza el cálculo 
y plantear preguntas que les permita hacer conexio-
nes explícitas entre ambos métodos. 
Cuando todos hayan intentado responder la pregun-
ta, anotando algo en sus cuadernos, motive a algu-
nos a compartir sus estrategias públicamente. Luego 
haga un análisis conjunto de la estrategia propuesta 
en la actividad (7). Guíe el análisis preguntando: ¿Por 
dónde debemos comenzar a sumar? ¿Hay reagrupa-
miento en las unidades? ¿Por qué? ¿Qué hacemos lue-
go? ¿Hay reagrupamiento en las decenas? ¿Por qué? 
¿Qué hacemos cuando tenemos un reagrupamiento 
en las decenas? ¿Qué representa este 1? ¿Dónde de-
bemos anotarlo entonces?. Se sugiere explicar que 
cada vez que se produce un reagrupamiento se “lleva 
hacia arriba”, en el siguiente valor posicional (columna 
a la izquierda), una reserva, que también se suma jun-
to a los otros dígitos que se encuentran en ese valor 
posicional. Cuando la adición considera solo dos su-
mandos, el valor de la reserva siempre será 1; en con-
secuencia, es recomendable anotarlo con otro color 
o tamaño.

Consideraciones didácticas 
En esta etapa podría parecer innecesario seguir empleando bloques 
base 10, pero el uso de material concreto ha demostrado ser una 
herramienta de enseñanza bastante efectiva, especialmente con 
quienes aún no han alcanzado suficiente nivel de comprensión.
Algunos puntos que se debe considerar al emplear esta herramien-
ta de enseñanza son:

1) Procurar un uso continuo en los primeros niveles de enseñanza, de 
modo que los niños estén familiarizados con el material.

2) Contemplar un uso que permita que, con el tiempo, puedan 
prescindir de la manipulación concreta.

3) Promover una comprensión que conecte el mecanismo de cálcu-
lo del material concreto con el funcionamiento de los algoritmos 
simbólicos. 
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Consideraciones didácticas 
La manipulación de los bloques base 10 en esta actividad tiene 
doble propósito. Por una parte, mediar en las explicaciones que se 
darán unos a otros en el trabajo grupal y, por otra parte, ayudarlos 
a entender qué significa el reagrupamiento. Realizar el cálculo mien-
tras operan con los bloques favorece una comprensión profunda, 
pues pone de manifiesto que el 1 que se anota en la columna de las 
decenas representa un bloque de 10 (una barra), mientras que el 1 
que se anota en la columna de las centenas es un bloque de 100 (un 
cuadrado); por ende, aunque son el mismo dígito, no representan 
las mismas cantidades. 

Recursos 
Bloques base 10.

Propósito
Que los estudiantes comprendan cómo realizar adi-
ciones de números con 3 dígitos, con reagrupamien-
to en la centena y la decena, utilizando el algoritmo 
para la suma vertical.

Habilidad
Resolver problemas/ Modelar/ Comunicar y argu-
mentar

Gestión
Anote la suma sugerida en la actividad (8) en la 
pizarra, sin mostrar aún la estrategia de cálculo que 
aparece en la página. Dé un breve tiempo para que 
puedan pensar individualmente cómo resolver la 
adición. Indíqueles que deben escribir lo que pien-
san en el cuaderno, aunque no estén seguros. Dado 
que esta lección ofrece una instancia propicia para el 
trabajo grupal, organice al curso, después del trabajo 
individual, en grupos de 3 o 4 estudiantes. Permita 
que todos los grupos usen bloques base 10. Pídales 
que discutan y comprueben sus respuestas, apoyán-
dose en el material concreto para argumentar.
Quizás para algunos sea más difícil comprender esta 
adición, porque requiere dos reagrupamientos. De 
ahí la importancia de facilitar el acceso al material 
concreto. Cuando vea que varios grupos han logrado 
algún tipo de consenso, anímelos a comunicar públi-
camente las estrategias desarrolladas (idealmente, al 
menos dos grupos deberían exponer sus estrategias). 
Después, inicie el análisis de la resolución propuesta 
en la página del Texto del Estudiante. Pregúnteles: 
¿Qué grupos lo pensaron de esta forma? ¿Cuál es la 
diferencia entre este problema y el problema que re-
solvimos en la página anterior? ¿Qué ocurrió al sumar 
los dígitos de las unidades? ¿Qué ocurrió al sumar los 
dígitos de las decenas? ¿Qué hacemos cuando surge 
un reagrupamiento? ¿Cómo lo anotamos?. Para veri-
ficar que han comprendido adecuadamente, insista 
en preguntar por el significado de cada uno de los “1” 
de los nuevos grupos que se forman. En la actividad 
(9), pídales que apliquen el algoritmo para la suma. 
Luego solicite que cambien el orden de los suman-
dos y vuelvan a usar el algoritmo. Organice el trabajo 
en parejas para que analicen qué ocurre y compartan 
sus conclusiones con el curso, argumentando a partir 
del algoritmo.
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Propósito
Que los estudiantes creen sus propias adiciones de 
números con tres dígitos, a partir de una suma (re-
sultado) dada, y que practiquen el uso del algoritmo 
para adiciones con y sin reagrupamiento. 

Habilidad
Modelar/ Representar/ Comunicar y argumentar

Gestión
El recuadro del inicio de esta página resume los pa-
sos que caracterizan al algoritmo vertical de la suma. 
Haga una lectura comprensiva de esta información 
con los niños y pídales que expliquen con sus propias 
palabras y brinden ejemplos para cada paso. Refuer-
ce la idea de que este método sirve para sumar todo 
tipo de números grandes. Para la actividad (10), de-
safíelos a inventar al menos dos adiciones cuya suma 
(resultado) sea igual a 653. Explíqueles que deben uti-
lizar el método de cálculo vertical para verificar que 
los sumandos propuestos cumplen con la suma. Ade-
más, pídales que la primera adición no tenga reagru-
pamiento (o reserva) y que la segunda tenga sólo un 
reagrupamiento para la decena. Para los estudiantes 
más aventajados, puede ampliar el nivel de dificultad 
pidiéndoles que creen adiciones con otras posibilida-
des de reagrupamiento, como reagrupamiento sólo 
para la centena, reagrupamiento tanto para la dece-
na como para la centena, etc. Una vez que la mayoría 
haya logrado realizar la actividad, promueva que com-
partan y argumenten sus propuestas, comparándolas 
con la explicación que ofrece la mascota. Anímelos a 
usar un lenguaje que exprese las acciones según el 
orden temporal en que fueron realizadas.
En la actividad (11), pídales que resuelvan las adi-
ciones en el cuaderno. Como es una instancia de 
práctica, es importante que los motive a escribir or-
denadamente cada uno de los pasos y representar 
adecuadamente los sumandos y la suma según el va-
lor posicional de las cifras que los componen. Si hay 
estudiantes más ágiles, permítales practicar el cálculo 
mental para las adiciones de las últimas filas. 

Consideraciones didácticas 
En esta etapa, se recomienda que elaboren sus propias adiciones 
para fomentar la conciencia acerca de la reversibilidad de ciertos 
procesos. En este caso, la actividad se centra tanto en el número de 
veces como en la posición en que aparecen los reagrupamientos. 
Recuerde que hay varias respuestas posibles; es decir, el problema 
es abierto y desarrolla pensamiento heurístico. Por ejemplo: para lo-
grar un reagrupamiento solo en la decena, hay tres formas distintas 
de armar un 13 en las unidades y otras tres formas distintas de ha-
cer que la suma de los dígitos de las decenas sea igual a 5, y así no 
provocar un reagrupamiento o reserva en las centenas. Para realizar 
exitosamente este tipo de tareas, deben saber descomponer núme-
ros menores al 20 y comprender muy bien el orden en que se usa el 
método: unidades, decenas, centenas.
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Consideraciones didácticas 
Los problemas aditivos asociados a algún contexto pueden ser ca-
racterizados según el tipo de situación y según el componente de 
la familia aditiva que requiere ser calculado. Esto último, porque no 
siempre es la suma (resultado) el valor incógnito en la situación. 
De este modo, un problema aditivo también podría involucrar una 
sustracción. En esta lección, todos los problemas tienen como va-
lor desconocido a la suma (resultado); por lo tanto, los estudiantes 
deberán pensar en acciones cotidianas que modelen la idea de su-
mar, como añadir, reunir, juntar, contar, unir o aumentar. A su vez, al 
momento de elaborar las preguntas, tendrán que considerar frases 
con la estructura “¿cuántas(os) … en total?”. Evalúe los niveles de 
comprensión observando la presencia de estas ideas en las produc-
ciones de los niños. 

Propósito
Que los estudiantes ejerciten adiciones de números 
con tres dígitos, creando y resolviendo problemas.

Habilidad
Resolver problemas/ Representar

Gestión
En la actividad (12), deben crear un problema para 
cada uno de los diagramas con cintas, y calcular la 
suma (resultado). Para activar el pensamiento aditi-
vo, pídales que primero estimen el resultado: ¿Más 
o menos a cuánto corresponde esta suma? ¿Cuál es 
la centena más cercana para esta suma? ¿Por qué?. 
Esta actividad es propicia para el trabajo en parejas, 
pues pueden complementar habilidades lingüísticas 
—en la redacción de los enunciados— con habilida-
des matemáticas —en la resolución de las sumas—. 
Motive a las parejas a reconocer si las adiciones tie-
nen o no reagrupamiento y en qué cifra. Sugiérales 
que piensen en situaciones fáciles de describir para 
elaborar el problema, a fin de que el foco no se des-
place demasiado del razonamiento matemático. 
Indíqueles que pueden utilizar el algoritmo o prac-
ticar el cálculo mental, pero siempre verificando el 
resultado con su compañero mediante el algoritmo 
vertical.
Para la actividad (13), continúe con el trabajo en 
parejas. Pídales que lean individualmente cada pro-
blema y que luego comenten con el compañero lo 
que entendieron, identificando los datos importan-
tes y anotando el procedimiento utilizado en el cua-
derno: ¿Qué debemos hacer? ¿Cuál es la operación 
involucrada? ¿Cómo podemos aplicar el algoritmo?. 
Si nota que algunos niños tienen dificultades para 
proceder, intente identificar si estas se deben a pro-
blemas en la comprensión lectora o a problemas 
para aplicar los métodos de cálculo. Para finalizar,  
pida a algunas parejas que expongan al curso uno 
de los problemas planteados y uno de los problemas 
resueltos, procurando que ellos mismos se evalúen y 
retroalimenten mediante preguntas y comentarios.
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Visión general
En este capítulo se retoma el aprendizaje de la resta 
de números hasta el 20, estudiadas en 2º básico, y 
se amplía el repertorio de técnicas en el ámbito nu-
mérico hasta 1 000. EL foco está en que desarrollen 
elsentido numérico, mediante el análisis de familias 
de operaciones aditivas, el uso del algoritmo vertical 
y la elaboración de distintas estrategias de cálculo. 
De este modo, se realiza una extensión conceptual 
y procedimental hacia el estudio de la sustracción, 
con y sin reserva, de números de tres cifras.

Objetivos del capítulo

OA4: Describir y aplicar estrategias de cálculo men-
tal para las adiciones y sustracciones hasta 100:  
•	 Por descomposición
•	 Completar hasta la decena más cercana
•	 Usar dobles
•	 Sumar en vez de restar
•	 Aplicar la asociatividad

OA6: Demostrar que comprenden la adición y la 
sustracción de números del 0 al 1 000
•	 usando estrategias personales con y sin material 

concreto
•	 aplicando los algoritmos con y sin reserva, progre-

sivamente, en la adición hasta cuatro sumandos y 
en la sustracción de hasta un sustraendo

OA7: Demostrar que comprenden la relación 
entre la adición y la sustracción usando la “fami-
lia de operaciones” en cálculos aritméticos y en 
la resolución de problemas.
Aprendizajes previos

•	 Restar números hasta 20.
•	 Reconocer familias aditivas. 
•	 Componer y descomponer números hasta el 

1000.

Actitud
Manifestar un estilo de trabajo ordenado y metódico.

   Capítulo 3. SUSTRACCIÓN    11 horas

Recursos
Bloques base 10.
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Propósito
Que los estudiantes piensen cómo calcular sustracciones de núme-
ros con 2 dígitos, con y sin desagrupamiento, a partir de lo que han 
aprendido sobre adiciones.

Habilidad
Resolver problemas/ Modelar/ Argumentar y comunicar

Gestión
En la actividad (1), anímelos a identificar la operación y la expre-
sión que deben usar para resolver el problema, mediante pregun-
tas como: ¿Creen que podamos resolver mediante una operación 
¿Cuál?. Oriente el análisis con la estrategia y la representación pic-
tórica propuestas. Para la actividad (2), tenga presente que la resta 
requiere de un desagrupamiento; por lo tanto, representa un pro-
blema nuevo para los estudiantes. Facilite el material concreto a to-
dos quienes deseen usarlo.
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Consideraciones didácticas 
Para esta lección, es importante que hayan utilizado previamente 
los bloques base 10 para resolver sustracciones que no requieren 
desagrupar, de modo que comprendan el procedimiento básico:

1. Representar adecuadamente el minuendo usando bloques y con-
siderando el valor de cada cifra (unidad, decena, etc.)

2. Retirar los bloques correspondientes al sustraendo, según el valor 
de cada cifra.

3. Los bloques que quedan muestran el resultado del cálculo, el cual 
debe leerse según el orden de las cifras. 

Si hay niños con dificultades persistentes en el uso del algoritmo 
simbólico, permítales seguir trabajando con los bloques base 10. 
Considere que, cuando no se requiere desagrupar en la sustracción, 
tampoco es necesario comenzar la operación de bloques desde el 
orden de las unidades. Sin embargo, si se espera relacionar el me-
canismo de cálculo por bloques con el algoritmo escrito, conviene 
proceder desde el lugar de las unidades.

Recursos 
Bloques base 10

Propósito
Que los estudiantes practiquen sustracciones de nú-
meros con dos dígitos, que requieren desagrupar, 
usando el algoritmo de cálculo vertical. 

Habilidad
Resolver problemas/ Representar/ Comunicar y argu-
mentar.

Gestión
Acompáñelos a los estudiantes en la revisión del 
procedimiento para la sustracción. Pregúnteles: ¿Por 
dónde debemos comenzar a realizar el cálculo? ¿Qué 
debemos hacer si no puedo restar directamente los 
dígitos de las unidades? ¿Qué significa tomar una de-
cena y desagruparla? ¿Para qué hacemos esto? ¿Dón-
de escribiremos la decena desagrupada? ¿Qué signi-
fica este 5 que anotamos en las decenas?  ¿Cómo nos 
queda la resta en las unidades? ¿Cómo nos queda la 
resta en las decenas? ¿Cómo podríamos verificar que 
el resultado es correcto?.
Es importante que comprendan que al desagrupar 
una decena por 10 unidades, deben registrarse dos 
transformaciones auxiliares en el minuendo: a) 10 uni-
dades se agregan a la cifra de las unidades; y b) 1 de-
cena se descuenta de la cifra de las decenas.
En la actividad (3), practican las sustracciones me-
diante la aplicación del algoritmo. Observe si utilizan 
adecuadamente el sistema de columnas para anotar 
y registrar el procedimiento. Permita que un alumno 
que ha demostrado avances en el dominio de la estra-
tegia muestre a sus compañeros cómo efectúa el pro-
cedimiento. En la actividad (4), deben enfrentar un 
problema de comparación. Puede que algunos crean 
que se trata de un problema de adición debido a la 
pregunta: ¿Cuántos saltos más dio...?. Puede ser una 
gran oportunidad para promover la discusión grupal. 
Deles tiempo para el desarrollo individual. Formule 
preguntas de profundización, como: ¿Qué podemos 
hacer para verificar que la operación está correcta?.
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Consideraciones didácticas 
Para usar adecuadamente la estrategia “disminuir/disminuir”, hay 
que considerar que ella facilita los cálculos cuando logra convertir 
al sustraendo en una decena “cerrada”; es decir, 10, 20, 30, etc. De lo 
contrario, no es tan conveniente aplicarla. Por otra parte, la estrate-
gia también admite la perspectiva “aumentar/aumentar”. Es impor-
tante tener en cuenta que habrá estudiantes que pueden advertir 
esta posibilidad como otra propiedad en la sustracción. 

Propósito
Que los estudiantes analicen sustracciones con dife-
rencias iguales y, a partir de ellas, propongan estrate-
gias para facilitar sustracciones con dos dígitos. 

Habilidad
Resolver problemas/ Representar/ Comunicar y argu-
mentar.

Gestión
En la actividad (1), escriba las sustracciones propues-
tas en la pizarra y dé tiempo para que, sin calcular aún 
las diferencias, relacionen la lista de minuendos con 
la lista de sustraendos. Pregúnteles: ¿Qué pueden ob-
servar en el primer número? ¿Y en el segundo? ¿Hay 
alguna regularidad?. Estimúlelos a comunicar y justi-
ficar sus ideas. Luego deles tiempo para que calculen 
las diferencias usando la estrategia que prefieran,  y 
que comparen sus resultados con algún compañero. 
Anímelos a compartir públicamente sus hallazgos.
En la actividad (2), pídales que creen sus propias 
sustracciones, de tal manera que la diferencia (resul-
tado) sea la misma y que, además, la resuelvan. Para 
esta actividad, puede considerar distintos niveles de 
dificultad; por ejemplo: variando la cantidad de sus-
tracciones que deben crear. En la actividad (3), antes 
de que vean la explicación del Texto del Estudiante, 
invite a algunas parejas de trabajo a exponer cómo 
utilizaron la regularidad identificada en la actividad 
(1) para crear sus propias sustracciones. Oriente la 
discusión con preguntas como: ¿Cómo lo pensaron? 
¿Usaron lo observado en la actividad 1? ¿Qué número 
modificaron? ¿Por qué? ¿Cómo verificaron que la dife-
rencia fuese la misma?. En la actividad (4) se espera 
que usen la estrategia “disminuir/disminuir”, procuran-
do que uno de los números quede con 0 unidades. 
Pregunte: ¿Cómo identificaste el número? ¿En qué te 
fijaste?. En la actividad (5),  deben proponer el valor 
de la disminución; por lo tanto, el foco está en tomar 
la decisión más conveniente para facilitar el cálculo y 
no solo en disminuir una cantidad cualquiera.

Planificación  35 minutos	
P. 32  |  TE  |  SUSTRACCIÓN3

 Cuaderno de Actividades página 26 • T1

 Ticket de salida página 32 • T1



Capítulo 3       |    Sustracción     41

Consideraciones didácticas 
En esta etapa, es importante establecer una base procedimental 
para las sustracciones. Para algunos niños es sencillo realizar adicio-
nes y sustracciones con cifras del mismo orden, por ejemplo 5 + 
3, 50 + 30, 500 + 300, 5 – 3, 50 – 30, 500 – 300, etc., porque domi-
nan el sistema de numeración posicional y reconocen fácilmente 
los números de acuerdo con la cantidad de cifras. Sin embargo, a 
otros aún les puede costar leer números y efectuar las operaciones. 
Para fortalecer esta habilidad, considere practicar el cálculo mental 
para operaciones aditivas con cifras del mismo orden, para luego ir 
avanzando paulatinamente al cálculo de operaciones con cifras de 
distinto orden, pero con bajo nivel de dificultad; por ejemplo: 100 – 
10, 100 – 80, 1000 – 100, 1000 – 200.

Propósito
Que los estudiantes relacionen la sustracción de can-
tidades del orden de las centenas, en el contexto del 
uso del dinero.

Habilidad
Resolver problemas/ Comunicar y argumentar.

Gestión
El objetivo de esta lección es acercar a los estudiantes 
al cálculo de sustracciones con tres cifras, pero consi-
derando los casos más sencillos y en un contexto del 
ámbito cotidiano de los estudiantes: el uso de mo-
nedas. Puede activar sus conocimientos previos pre-
guntándoles: ¿Qué tipos de monedas conocen? ¿Han 
comprado con ese tipo de monedas? ¿Qué ocurre 
cuando al comprar pagas con más dinero de lo que 
vale el producto?. Luego solicíteles que lean cada pro-
blema de la actividad (1), escriban la frase matemáti-
ca que representa a la operación y realicen el cálculo 
en sus cuadernos. Dadas las características de esta 
actividad, fomente la autoevaluación. Por ejemplo: 
pídales que verifiquen sus cálculos, haciendo la suma 
para el diagrama de cintas y comprobando, para cada 
caso, si el total coincide con el dinero que se tiene ori-
ginalmente. Para la revisión puede preguntar: ¿Cómo 
nos ayuda el diagrama de cintas para construir la frase 
matemática y realizar el cálculo?. Es probable que al-
gunos niños necesiten utilizar el algoritmo y resuel-
van simplemente por cálculo mental; esto es algo po-
sitivo, pues más adelante necesitarán esta habilidad. 
De todos modos, oriente la sustracción 1000 – 500, 
pues para algunos puede no ser evidente cómo hacer 
la resta e intentarán usar el algoritmo. 
En la sección Ejercita, permítales calcular con las es-
trategias que decidan y que comparen sus resultados 
con el compañero.
Al finalizar la actividad, será importante orientarlos 
hacia el uso del método. Pida que algunos estudian-
tes que calcularon correctamente muestren cómo 
podría usarse el algoritmo de la sustracción vertical 
y pregúnteles qué tienen en común las sustracciones 
propuestas.
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Recursos 
Bloques base 10, diagrama de cinta.

Propósito
Que los estudiantes piensen cómo realizar sustrac-
ciones de números con tres dígitos, que no requieren 
desagrupamiento, utilizando lo aprendido y realizarlo 
con confianza.

Habilidad
Representar/ Modelar/ Comunicar y argumentar.

Gestión
Esta lección tiene un enfoque inductivo; es decir, 
se espera que los estudiantes construyan desde lo 
particular a lo general. Lean juntos el enunciado de 
la actividad (2), luego pregunte: ¿De qué se trata 
el problema? ¿Qué podemos hacer para resolverlo? 
¿Cuál es la operación involucrada? ¿Cómo lo sabes?. 
Recuerde preparar previamente el diagrama de cinta, 
de modo que las longitudes de las cintas representen 
a los números en una adecuada proporción. Presente 
el diagrama de cinta en la pizarra y confirme que la si-
tuación se puede resolver mediante una sustracción. 
Luego solicite a algunos voluntarios que completen 
los valores del minuendo y el sustraendo en los es-
pacios disponibles. Pregunte: ¿Qué de lo que hemos 
aprendido hasta ahora nos podría ayudar a resolver 
el problema? ¿Qué lo diferencia de los que hemos 
visto en las clases anteriores? ¿Podrían estimar más 
o menos un resultado sin hacer el cálculo? Anote en 
la pizarra las estimaciones junto a los nombres de los 
estudiantes. Recoja las propuestas asociadas al uso 
del método vertical para restar y dé un tiempo para 
que todos puedan pensarlo por sí mismos. Cuando la 
mayoría haya intentado desarrollar alguna estrategia, 
promueva la discusión grupal acerca de cómo calcu-
lar. Retome las estimaciones y compárelas con la que 
hace la mascota. Luego revise la estrategia propuesta 
por Matías y Ema en esta página.
Analice con los estudiantes las estrategias propuestas 
por Matías y Ema, apoyándose en el material concre-
to y orientando la comprensión para poder conectar 
con el uso del algoritmo. Pídales que escriban en su 
cuaderno cómo se calcula, después de operar con los 
bloques y las tarjetas.

Consideraciones didácticas 
Para analizar las estrategias de Matías y Ema, puede elegir cualquie-
ra para comenzar, pero debe mostrar ambas, porque al comparar 
los métodos, los niños  pueden hallar elementos comunes que son 
los que permiten conectar con el algoritmo escrito. Como esta res-
ta no requiere desagrupar, no importa el orden en que se realiza 
el cálculo; es decir, no es necesario comenzar la operación por el 
bloque o la tarjeta de las unidades y tal vez algunos estudiantes cal-
culen sin seguir un orden. Sin embargo, como se espera extender 
estas ideas hacia el uso del algoritmo escrito, es importante incluir 
comentarios sobre la conveniencia de usar el orden “unidad, dece-
na y centena” en la sustracción.
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Consideraciones didácticas 
En este momento, los estudiantes ya han aprendido varias mane-
ras de pensar la sustracción. Es probable que algunos utilicen direc-
tamente estas formas o las adapten para resolver el problema. Por 
ejemplo, en la sustracción 129 – 73, podrían calcular la diferencia 
entre las unidades (9 – 3 = 6) sin mayor dificultad y luego calcular la 
diferencia entre los dígitos de las decenas (12 – 7 = 5), utilizando lo 
que saben sobre restas hasta el 20, sin necesidad de desagrupar las 
centenas en decenas. De este modo, la elección de este problema 
posibilita un acercamiento heurístico que resulta compatible con el 
mecanismo de cálculo del algoritmo.

Recursos 
Bloques base 10.

Propósito
Que los estudiantes analicen cómo resolver sustrac-
ciones con desagrupamiento en la decena, con mi-
nuendo de 3 dígitos y sustraendo de 2 dígitos.

Habilidad
Resolver problemas/ Comunicar y argumentar.

Gestión
Al inicio de esta página, Gaspar nos muestra cómo 
utilizar el algoritmo vertical para la sustracción pro-
puesta en la página anterior. Acompañe a los estu-
diantes a revisar los pasos. Conviene que explicite la 
importancia de los siguientes aspectos:

1) Para organizar los números, primero ubicamos el 
minuendo y luego el sustraendo, alineándolos de 
acuerdo con el valor posicional.

2) Para realizar la operación seguimos un orden, co-
menzando por las unidades, luego las decenas y 
finalmente las centenas.

3 Para cada columna (valor posicional) calculamos la 
diferencia, explicitando siempre el resultado en tér-
minos de unidades, decenas y centenas.

En la actividad (3) se propone un nuevo desafío. A 
partir de un problema, deberán pensar cómo resolver 
sustracciones con números de tres cifras que requie-
ren desagrupar la centena. Se sugiere compartir este 
problema en la pizarra, sin mostrar inicialmente esta 
sección de la página para no darles mayores indicios 
respecto de las características de la operación invo-
lucrada. Dé un tiempo razonable para que intenten 
resolver el problema y dígales que deben escribir en 
el cuaderno la expresión o frase matemática y la estra-
tegia utilizada. Luego del trabajo individual, invítelos a 
comunicar sus deducciones y argumentar sus estra-
tegias. Luego guíe la explicación que aparece en la 
página, modelando con bloques y poniedno énfasis 
en la necesidad de pensar (12 – 7) decenas y no (2 – 
7) decenas. Le recomendamos usar el tutorial gratuito 
del sitio web de smartick, que dispone de animacio-
nes para ilustrar las restas que requieren reagrupa-
miento (https://cl.smartickmethod.com/).
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Propósito
Que los estudiantes piensen cómo realizar sustraccio-
nes de números con tres dígitos, con desagrupamien-
to en la decena y la centena. 

Habilidad
Representar / Modelar / Comunicar y argumentar.

Gestión
En la actividad (1) se presenta un diagrama de co-
lumnas para modelar los problemas de sustracción 
que aparecen más abajo. Dirija primero la atención de 
los estudiantes a los problemas que han propuesto 
Juan, Matías, Sofía, Ema y Sami. Pídales que elijan uno 
y que intenten resolverlo, pues es importante que to-
men su propia decisión y experimenten la necesidad 
de desagrupar antes de clasificar los problemas. Dé 
un tiempo para que intenten realizar el cálculo en sus 
cuadernos. Pregúnteles: ¿Por qué elegiste ese proble-
ma? ¿Fue necesario desagrupar? ¿Por qué?. Solicite 
después que analicen todas las sustracciones y que, 
sin resolverlas directamente, identifiquen cuáles no 
requieren desagrupar, cuáles requieren desagrupar 
solo una vez y cuáles dos veces. Puede consensuar un 
código para clasificar los problemas; pregúnteles: ¿Re-
quiere desagrupamiento el problema de Juan? ¿En 
qué posición? ¿Cómo le podemos llamar a los proble-
mas que requieren desagrupar una centena? ¿Y a los 
que requieren desagrupar una decena?. Propóngales 
que compartan y argumenten su clasificación con sus 
compañeros.
En la actividad (2) se ha seleccionado 4 de los 5 pro-
blemas. Los estudiantes deben anotar las sustraccio-
nes en sus cuadernos y, usando el algoritmo vertical, 
desarrollar una estrategia de cálculo.
Para guiarlos, dígales que pueden usar lo aprendido 
en las sustracciones con números de dos cifras, desa-
grupando una decena en 10 unidades o una centena 
en 10 decenas.

Consideraciones didácticas 
Considere que las sustracciones con desagrupamien-
to o reserva exigen comprender que, cuando una 
cifra desagrupa “una unidad”, cede un grupo de ele-
mentos de la cifra del orden inmediatamente inferior. 
Así, dado que nuestro sistema es en base 10, una uni-
dad de mil se desagrupa en 10 centenas, una cente-
na se desagrupa en 10 decenas y una decena en 10 
unidades. Para entender bien el algoritmo de la resta, 
es mejor utilizar previamente la descomposición es-
tándar o canónica. Por ejemplo:

• = 546 – 278
• = (500 + 40 + 6) – (200 + 70 + 8) 
• = (400 + 140 + 6) – (200 + 70 + 8) 
• = (400 + 130 + 16) – (200 + 70 + 8)
• = (400 – 200) + (130 – 70) + (16 – 8)
• = 200 + 60 + 8
• = 268

Observe que la transformación se realiza sobre el minuendo y no 
sobre el sustraendo, a modo de ajustar la descomposición de cada 
número para facilitar la sustracción por partes.
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Consideraciones didácticas 
Tenga presente que la explicación desarrollada para utilizar los 
bloques base 10 procura estar en concordancia con el método de 
cálculo del algoritmo escrito y el uso del sistema de columnas. Sin 
embargo, es importante tener en cuenta que cuando la sustracción 
presenta dos desagrupamientos o reservas (en la decena y la uni-
dad), la sugerencia de comenzar por las unidades implica tener la 
certeza de que la cifra de la decena está en condiciones de ceder 
una unidad para desagrupar. De lo contrario, habrá que desagrupar 
primero la centena, para que esta ceda decenas. Esto es especial-
mente patente en sustracciones en las que el minuendo es una cifra 
“cerrada”; por ejemplo: 300 – 178. Si comenzamos por las unidades, 
es necesario que el 0 de la decena “le ceda” al 0 de las unidades. En 
este tipo de situaciones, la imposición del orden hace que sea mu-
cho más difícil usar el algoritmo.

Recursos 
Bloques base 10.

Propósito
Que los estudiantes comprendan y den sentido al uso 
del algoritmo de la sustracción con uno o dos desa-
grupamientos, para números de tres dígitos.

Habilidad
Representar / Modelar.

Gestión
En esta página se explica la resta propuesta por Sami 
en la página anterior, usando los bloques base 10. 
Guíe a los estudiantes en la actividad (3) siguiendo 
la secuencia de representaciones pictóricas y animán-
dolos a explicar cada paso con sus propias palabras. 
Puede preguntar: ¿Cuántos desagrupamientos reque-
ría el problema de Sami? ¿En qué posiciones hay que 
desagrupar? ¿Por qué? ¿En qué consiste este primer 
paso? ¿En qué consiste este segundo paso?, ¿qué 
representan estas flechas rojas? ¿Cómo registramos 
este paso en el procedimiento escrito?, etc.
Observe que cada vez que se desagrupa una cifra, se 
anota en la parte superior del diagrama de columnas 
la cantidad desagrupada con color rojo en la posición 
correspondiente. Es importante que estos números 
se distingan, ya sea por tamaño o por color, de los 
otros números de la sustracción (minuendo, sustraen-
do, diferencia), porque para algunos niños puede ser 
confuso anotar un 10 o una cantidad superior a 10 
en una casilla que está establecida para anotar solo 
un dígito. El tachado de la cifra que se transforma al 
desagruparse también puede facilitar la operación y 
la lectura.  
Si nota que a algunos les cuesta entender, puede 
entregarles material concreto para que desagrupen, 
reacomoden y sustraigan o quiten los bloques. Sin 
embargo, siempre es recomendable acompañar este 
proceso del registro escrito de la operación.
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Recursos 
Bloques base 10. 

Propósito
Que los estudiantes practiquen el algoritmo de la sus-
tracción con 1 o 2 desagrupamientos, para números 
de tres dígitos.

Habilidad
Resolver problemas/ Representar/ Comunicar y argu-
mentar

Gestión
En el comienzo de esta página se indica que con-
viene seguir un orden para usar adecuadamente el 
algoritmo de la sustracción. Pregunte: ¿Por dónde 
debemos empezar a restar? ¿Por qué creen que es 
importante seguir un orden para usar el algoritmo 
de la sustracción?. Verifique que comprenden esto 
modelando con un ejemplo y preguntándoles por 
los pasos a seguir. 
Invítelos a desarrollar la actividad (4) en sus cua-
dernos y pregúnteles: ¿En cuáles restas es necesario 
desagrupar? ¿En qué valor posicional se requiere 
desagrupar? ¿Cómo desagrupamos usando el algo-
ritmo? ¿Cómo realizamos la resta en cada columna?. 
En la actividad (5), deben enfrentar un problema 
que extiende el uso del algoritmo para casos en los 
que se requiere comenzar a desagrupar desde la cifra 
mayor. Es importante que descubran por sí mismos 
la necesidad de desagrupar la centena; por lo tanto, 
plantee preguntas que promuevan el descubrimien-
to: ¿Quién ha notado algo nuevo en esta resta? ¿Qué 
tienen de especial esta resta? ¿Podemos restar direc-
tamente en la columna de las unidades? ¿Y en la co-
lumna de las decenas?. Dé tiempo para que intenten 
resolver el problema sin mirar la estrategia propuesta 
en la página. Apoye a quienes tengan dificultades, 
permitiéndoles manipular los bloques base 10.
Seleccione algunas estrategias y motívelos a expli-
carlas a los demás. Al final comparta la explicación 
con bloques base 10, coordinando la representación 
pictórica con la representación simbólica. Para ayu-
darlos a entender, registre cada una de las transfor-
maciones asociadas a los desagrupamientos con un 
10 en color rojo.

Puede que algunos niños prefieran estrategias alternativas y no 
usen el algoritmo. Por ejemplo: podrían transformar 305 – 178 en 
307 – 180, que es más fácil de calcular. Valore estas maneras de pen-
sar y aprovéchelas para promover la discusión grupal.

Consideraciones didácticas  
El uso del algoritmo vertical escrito se realiza en contra de la direc-
ción de la escritura. Comenzar con las unidades más pequeñas im-
plica comenzar por la derecha, pero los números se leen y escriben 
de izquierda a derecha. Fischer y Koch (2016) muestran que muchos 
estudiantes tienen dificultades en las operaciones cuando no se res-
peta la orientación izquierda-derecha, especialmente si en los pro-
cesos de enseñanza iniciales del sistema posicional decimal se ha 
puesto mucho énfasis en el orden de la lectura de los números. Así, 
es natural que surjan esas dificultades.
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Consideraciones didácticas 
Respecto del desafío principal de esta lección, tenga presente que 
este es un problema abierto, es decir, hay más de una respuesta co-
rrecta. Es importante que los estudiantes enfrenten este tipo de ac-
tividades pues desarrollan el pensamiento heurístico y comprenden 
mejor la reversibilidad de los procesos matemáticos. Resalte el he-
cho de que, si hay un desagrupamiento, habrá dos casos en los que 
no es posible proceder con la resta directa de los dígitos, porque 
el dígito del minuendo es menor que el del sustraendo respectivo: 
uno para la unidad y el otro para la decena. Recomiende, por una 
parte, tener cuidado y poner mayor atención cuando exista un 0 
en la posición desde la que se realizará un desagrupamiento y, por 
otra, verificar que los números propuestos cumplen con lo requeri-
do, realizando la sustracción.

Propósito
Que los estudiantes construyan sus propias sustrac-
ciones con 1 y 2 desagrupamientos a partir de una 
diferencia dada, y que practiquen lo aprendido sobre 
sustracciones con 3 dígitos.

Habilidad
Resolver problemas/ Modelar/ Comunicar y argu-
mentar.

Gestión
Al comienzo de la página se sintetiza los dos aspectos 
claves que deben considerar para aplicar el algoritmo 
vertical de la sustracción. Guíe la lectura,  pidiéndo-
les que expliquen con sus propias palabras y que den 
ejemplos. Puede preguntar, por ejemplo: ¿Cómo se 
debe ordenar los números en el algoritmo vertical? 
¿Qué debemos hacer cuando no es posible restar di-
rectamente en una columna?. Luego, en la actividad 
(6), anímelos a resolver el problema. Dado que deben 
diseñar dos sustracciones sabiendo el resultado de la 
resta, una con un desagrupamiento y otra con dos, 
esta actividad es un problema altamente desafian-
te. Evite que vean la resolución propuesta sin haber 
intentado desarrollar sus propias estrategias. Dé un 
tiempo suficiente para que primero cada uno lo pue-
da pensar por sí mismo. Luego organice el trabajo por 
equipos para que puedan discutir ideas y consensuar 
una estrategia. Promueva que distintos grupos com-
partan con la clase las sustracciones creadas. Pídales 
siempre verificar que la sustracción propuesta efecti-
vamente resulta en 356.
Luego guíe el análisis de la explicación que se pre-
senta en la página. Puede preguntar: ¿Qué grupo lo 
pensó de manera parecida? ¿Qué significa este paso? 
¿Cómo puedo tener en cuenta el desagrupamiento? 
¿Quiénes pensaron en estas parejas de números? 
¿Cómo podemos comprobar que la sustracción cum-
ple con lo solicitado?. Asegúrese de que todos y todas 
registren las sustracciones en sus cuadernos, anotán-
dolas según la cantidad de veces que es necesario 
desagrupar. 
Para la parte de ejercitación, privilegie el trabajo in-
dividual, a fin de reconocer a quienes aún les cuesta 
aplicar el algoritmo, especialmente en la forma de re-
gistro y el orden en que realizan los cálculos.
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Consideraciones didácticas 
Este tipo de estrategias es especialmente beneficioso cuando  les 
cuesta comprender el uso convencional del algoritmo. De acuerdo 
con Kamii y Dominick (2009), la sustracción de números con tres 
dígitos, que necesita desagregar una unidad del orden superior en 
otra de orden inferior cuando el minuendo se compone de dígitos 
0, suele traer varias dificultades para los estudiantes típicos de pri-
maria.
La estrategia revisada para facilitar la sustracción se basa en la pro-
piedad que establece que, si sumamos el mismo valor a ambos 
miembros de la igualdad, esta se mantiene. De modo que, si en A – 
B = C, sumamos “d” a ambos lados de la igualdad, se tiene que:

1. A – B + d = C + d		  2. A + d – B = C + d
3. A + d – B = C			  4. (A + d) – (B + d) = C

Propósito
Que los estudiantes practiquen estrategias para sim-
plificar cálculos de adición y sustracción en números 
con 3 dígitos.

Habilidad
Modelar / Comunicar y argumentar

Gestión
En la actividad (1) se propone algunos pasos para 
simplificar cálculos de adiciones y sustracciones, reto-
mando lo aprendido a lo largo del capítulo. Guíe a a 
los estudiantes para que entiendan estas estrategias. 
Para verificar que han comprendido adecuadamente 
la diferencia entre la estrategia de la adición y la es-
trategia de la sustracción, para la adición les puede 
preguntar: ¿Qué pasa si en la adición agrego la mis-
ma cantidad a ambos sumandos? ¿Qué pasa si en la 
adición quito la misma cantidad a ambos sumandos? 
¿Sirve como estrategia para simplificar el cálculo? 
¿Por qué? ¿Se mantendrá el mismo resultado? ¿Por 
qué?, y para la sustracción: ¿Qué pasa si al minuendo 
le aumento una cantidad y al sustraendo le quito esa 
misma cantidad? ¿Funciona esta estrategia? ¿Por qué? 
¿Se mantiene el mismo resultado?. Utilice las mismas 
suma y resta propuestas en la página para que vayan 
comprobando si las otras estrategias sugeridas cum-
plen con mantener el resultado invariable. Promueva 
que comuniquen y argumenten por qué funcionan 
ciertas estrategias y otras no. 
En la actividad (2), invítelos a usar estas estrategias 
para simplificar los cálculos. Si hay niños más aven-
tajados, desafíelos a realizar algunos de los cálculos 
de manera mental. Ayude a quienes que tienen más 
dificultades a tomar las decisiones más convenientes 
respecto de qué número aumentar para simplificar 
los cálculos, pero permítales que ejecuten el resto del 
procedimiento por sí mismos. Para ello, centre la aten-
ción en el número que puede aumentarse para lograr 
una cifra cerrada, preguntando: ¿Cuál de estos dos 
números nos conviene aumentar? ¿Por qué? ¿Cuál 
número podemos completar más fácilmente a la cifra 
más cercana?. Luego, al elegir qué sumando conviene 
aumentarse, señale:  Si aumentamos un número en 
esta cantidad, ¿en cuánto debemos disminuir el otro 
número? En la sección Ejercita, pídales que continúen 
aplicando la misma estrategia.
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Consideraciones didácticas 
La situación propuesta en esta lección para trabajar la familia aditi-
va corresponde a un problema de transformación de medidas. De 
acuerdo con Vergnaud (1990), los problemas de transformación de 
medidas son aquellos en los que no se cambia el campo de medida 
y se produce una modificación, por aumento o por disminución, en 
el devenir cronológico de los estados de medidas, pasando de una 
medida inicial a una medida final mediante una transformación. En 
el caso de la situación planteada, la cantidad de estudiantes que 
inicialmente se encuentran en la sala se transforma debido a que 
algunos de ellos salen de la sala. Los problemas de transformación 
son propicios para comprender la reversibilidad de las operaciones 
desde una perspectiva tangible y contribuyen a concebir la sustrac-
ción como la operación inversa de la adición.

Recursos 
Diagrama de cintas en papel.

Propósito
Que los estudiantes relacionen la adición y la sustrac-
ción como operaciones inversas, considerando fami-
lias aditivas con números de 3 dígitos.

Habilidad
Resolver problemas/ Modelar/ Representar/ Comuni-
car y argumentar.

Gestión
En la actividad (1) realice una lectura compartida del 
enunciado con los estudiantes. Este tipo de situación 
aditiva ya ha sido abordada previamente, por ende, 
no debería revestir una dificultad mayor para los estu-
diantes. Es esperable que la sustracción propuesta se 
encuentre al alcance de la mayoría. Utilice el diagra-
ma de cintas en la pizarra para que todos lo puedan 
ver. Otorgue tiempo para resolver el problema, recor-
dando la estrategia de la familia aditiva. Pregunte a 
sus estudiantes: “¿qué podemos hacer para resolver el 
problema?, ¿cuál es la frase matemática que nos per-
mite plantear el problema?, ¿cuál es la operación que 
resuelve el problema?”. Tenga presente que el diagra-
ma de cintas se usa para promover que los estudian-
tes conecten la suma con la resta.
Cuando guíe a sus estudiantes por las secciones (a) 
y (b), motívelos a explicar con sus propias palabras y 
construir un ejemplo similar al de la situación presen-
tada. Ayúdeles a comprender que siempre las restas 
se pueden verificar mediante una suma. 
En la actividad (2) indique a los estudiantes que de-
ben resolver cada sustracción, ya sea usando el algorit-
mo o alguna otra de las estrategias aprendidas, y que 
además deben verificar si el resultado es correcto o no 
calculando la adición asociada. Una buena manera de 
comprobar que han entendido el procedimiento es 
preguntándoles: “¿cómo podemos plantear una suma 
a partir de una resta?, ¿qué representan los sumandos 
en la resta?, ¿qué representa el resultado suma en la 
resta?, ¿puedes mostrar usando un ejemplo?”. Permita 
que al final de la actividad algunos estudiantes comu-
niquen al resto del curso sus cálculos.
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Propósito
Que los estudiantes comparen problemas asociados a 
familias aditivas con números de tres dígitos. 

Habilidad
Modelar / Representar / Comunicar y argumentar.

Gestión
En esta lección, practicarán lo aprendido en la lección 
anterior, comparando problemas del ámbito aditivo. 
En la actividad (3), anímelos a leer, comprender y 
resolver ambos problemas, preguntando: ¿De qué se 
trata el problema 1? ¿Por qué creen que el problema 
1 propone dos versiones? ¿Qué creen que debemos 
hacer para averiguarlo?. Pregunte lo mismo para el 
problema 2. Es importante que esta vez puedan en-
frentar la situación por sí mismos. Deles un tiempo 
suficiente para que puedan relacionar los proble-
mas mediante las representaciones pictóricas de los 
diagramas de cintas. Luego, pregúnteles: ¿En qué se 
parecen los problemas? ¿Por qué en cada uno se pro-
pone una suma y una resta? ¿Cómo están relaciona-
das estas operaciones? ¿Cómo se utilizan los números 
de la suma para plantear la resta?. Si demuestran que 
entienden, continúe con la siguiente actividad. De lo 
contrario, será necesario generar interacción entre pa-
res para que puedan conversar acerca de la relación 
entre las operaciones. Puede orientarlos pidiéndoles 
que observen con atención los números y que com-
prueben el problema de la sustracción mediante una 
suma, como se aprendió en clases anteriores.
Para la actividad (4) deles un poco menos de tiempo 
y promueva que comenten públicamente las relacio-
nes que encontraron. Luego pídales que modifiquen 
el problema de la derecha, pero manteniendo la mis-
ma familia aditiva. La idea es que noten que pueden 
proponer que el número que originalmente era la 
diferencia puede convertirse en el sustraendo. Si con-
sidera que han demostrado suficiente comprensión, 
desafíelos a crear al menos tres problemas que deri-
ven de la misma familia aditiva, anotar la expresión o 
frase matemática, resolver las operaciones y dibujar 
un diagrama de cinta. Permita que al final algunos es-
tudiantes lean sus problemas a la clase.

Consideraciones didácticas 
Las familias de operaciones son una herramienta didáctica para ex-
plicar y representar la reversibilidad de las operaciones. En los nú-
meros naturales, tanto las operaciones aditivas como las multiplica-
tivas pueden entenderse como procesos reversibles. De ahí que la 
adición y la sustracción se consideren parte del mismo ámbito, y lo 
mismo con la multiplicación y la división. Cada vez que se plantee 
una adición A + B = C, debemos reconocer asociada a ella dos sus-
tracciones C – A = B y C – B = A. Estas ideas son importantes, porque 
establecen una base conceptual para luego abordar las ecuaciones 
y las igualdades con incógnitas. 
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Consideraciones didácticas 
En esta lección, considere que la actividad que propone completar 
los dígitos faltantes en la sustracción puede resolverse fácilmente si 
se aborda desde la operación inversa, es decir, resolviendo la adición 
asociada mediante el mismo algoritmo vertical. Por ejemplo:

Propósito
Que los estudiantes resuelvan distintos problemas del 
ámbito aditivo con números de tres dígitos, aplicando 
lo aprendido sobre familias aditivas. 

Habilidad
Resolver problemas/ Modelar/ Comunicar y argu-
mentar.

Gestión
En la actividad (1), en los ítems a) y b), deben notar por 
sí mismos las características del problema e identificar 
si la operación asociada es una adición o una sustrac-
ción. Para ello, oriente la lectura compartida y permita 
la discusión grupal, considerando equipos de trabajo 
de 2 o 3 estudiantes. Luego permita que algunos gru-
pos compartan públicamente sus soluciones, comuni-
cando la expresión o frase matemática empleada y la 
estrategia utilizada. En el ítem c) se presenta un desafío. 
Motívelos a descifrar cómo hallar los dígitos faltantes 
en la sustracción, utilizando las pistas que se da para 
el primer problema. Tenga presente que dichas pistas 
corresponden a una sustracción sin reserva, mientras 
que las otras dos corresponden a sustracciones con re-
serva. Oriente a los estudiantes preguntándoles: ¿Qué 
podrías realizar para saber si la sustracción requiere 
reserva? ¿Qué hacemos para verificar que una sustrac-
ción es correcta? ¿Crees que puedas usar esta idea para 
hallar los dígitos que faltan? ¿Cómo?. Cuando la mayor 
parte del curso lo haya intentado, anime a los grupos 
de trabajo a compartir sus ideas con el y promueva que 
argumenten.
En la actividad (2), ínstelos a leer los problemas y re-
solver, apoyándose en el diagrama de cintas. El dia-
grama de cintas debe traer a la mente la idea de las 
familias de operaciones; por lo tanto, deberían reco-
nocer con cierta facilidad la operación involucrada 
y distinguir las partes del total. Si nota que algunos 
niños resuelven con rapidez y facilidad, pídales que 
modifiquen el problema para que surjan las otras 
operaciones.

1

1 6 4 6 4 6 4
– 2 2 + 2 + 2 5 2

4 6 1 7 1 6

por lo tanto, se tiene que

7 1 6

– 2 5 2

4 6 4
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Visión general
En este capítulo se continúa el estudio de patrones 
iniciado en años anteriores. El propósito es que los 
estudiantes descubran relaciones en secuencias de 
números y puedan extender, usar y crear secuencias 
reguladas por un patrón repetitivo. Este trabajo pro-
mueve el razonamiento y contribuye al desarrollo 
del pensamiento matemático.

Objetivos del capítulo
OA12: Generar, describir y registrar patrones nu-
méricos, usando una variedad de estrategias en ta-
blas del 100, de manera manual y/o con software 
educativo.

Aprendizajes previos
•	 Identificar, extender y crear secuencias reguladas 

por patrones, a nivel concreto y pictórico. 
•	 Leer y escribir números en el sistema posicional 

decimal.
•	 Identificar relaciones de tipo aditivo y multiplica-

tivo en números hasta 100.

Actitud
Abordar de manera flexible y creativa la búsqueda 
de soluciones a problemas.

Capítulo 4. PATRONES NUMÉRICOS
   5 Horas

Propósito
Que los estudiantes observen, reconozcan y expli-
quen patrones en el entorno cotidiano.

Habilidad
Argumentar y comunicar.

Gestión
Invítelos a mirar las imágenes de la página ¿Lo has vis-
to? Anímelos a comentar si han presenciado o parti-
cipado en actividades como las que se muestra, y en 
qué circunstancias. Pregúnteles: ¿Qué está haciendo 
cada uno de estos estudiantes? ¿Qué hay de común 
en lo que hacen?. Ayúdeles a recordar: ¿Qué nombre 
reciben las regularidades que se repiten? ¿Cómo po-
demos identificar un patrón? ¿En qué se diferencian 
las actividades de estos estudiantes?. 

Luego oriente el análisis de cada fotografía, preguntando:

-  ¿Cuál podría ser el patrón en el caso de la niña que hila un collar? 
Pídales ejemplos de patrones posibles (formas y/o colores distin-
tos, ordenados en filas, linealmente o en una dimensión).

-  ¿Cuál puede ser el patrón del plato de galletas? Pídales ejemplos 
(formas distintas, ordenadas en filas y columnas, en dos dimen-
siones).

-  ¿Y el patrón del niño que juega con cubos? Pida ejemplos (colores 
distintos, organizados en el espacio: adelante, atrás y arriba, en 
tres dimensiones).

Anuncie que en este capítulo trabajarán con secuencias formadas por 
números, como la que se muestra en la imagen de los buzones, y 
pregunte: ¿Existe un patrón numérico? ¿Cómo describirías el patrón?.
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Propósito 
Que los estudiantes comprendan que, dados algunos 
números, es posible utilizar distintos patrones para 
continuar la secuencia y que identifiquen patrones y 
agreguen términos en secuencias numéricas crecien-
tes y decrecientes.

Habilidad 
Argumentar y comunicar.

Gestión
Para la actividad (1), pídales a los estudiantes que 
continúen la secuencia de números iniciada por Sofía, 
siguiendo un patrón. Es muy probable que la mayoría 
escriba la secuencia: 2-4-2-4-2-4……
Pida que observen las secuencias de Matías y Sami. 
Pregunte: ¿Cuál es la regla o patrón, en cada caso, 
para encontrar el número que sigue? ¿Qué números 
son los que siguen, en cada caso? ¿Qué necesitamos 
para saber si una secuencia sigue un patrón? ¿Y para 
agregar números, si es que sigue un patrón?. Se espe-
ra que concluyan que necesitan identificar primero el 
patrón y luego aplicarlo.
En seguida, deles tiempo para que realicen la activi-
dad (2). Hágalos trabajar individualmente o en pare-
jas y preste atención a sus comentarios. 
Organice una puesta en común cuando la mayoría 
haya terminado las tres primeras. Considere realizar 
una nueva revisión cuando varios hayan completado 
las seis.
Para ello, escriba cada secuencia en la pizarra y pre-
gunte cuál es el patrón que encontraron. Luego se-
leccione a un estudiante para que pase a escribir los 
números siguientes. Pregunte: ¿En qué secuencias les 
resultó más fácil encontrar el patrón? ¿Y en cuáles les 
fue más difícil? ¿por qué?. 
En la actividad (3), ayúdelos a identificar que sólo en 
la secuencia (b) no es posible agregar un segundo nú-
mero. Pregunte: ¿Hay otras secuencias en las que, en 
algún momento, ya no será posible agregar números? 
¿Cuáles?. Guíelos para que concluyan que, si el patrón 
consiste en sumar un número, siempre será posible 
continuar la secuencia. 
En la actividad (4), apóyelos para que concluyan que, 
cuando el patrón consiste en sumar o restar un núme-
ro terminado en 5, las unidades siguen un patrón de 
dos números. Para ampliar esta lección, considere el 
juego propuesto en el Anexo 2 (pág. 189).

Consideraciones didácticas 
En esta clase se inicia el estudio de secuencias numéricas que si-
guen un patrón, a diferencia de las que han estudiado previamente, 
utilizando representaciones concretas o pictóricas. 
Es importante considerar que, para identificar un patrón en una se-
cuencia, ésta debe contenerlo al menos un par de veces. En caso 
contrario, la secuencia da lugar a interpretaciones diversas.
Se espera que para los estudiantes sea más fácil identificar el patrón 
en las secuencias crecientes de 10 en 10 y de 5 en 5, cuando los 
términos son múltiplos de 10 o de 5, respectivamente.
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Recursos 
Tabla de los 100 primeros números, una para cada es-
tudiante. Tarjeta con 5 perforaciones, una por alumno 
(ver Anexo 2, pág. 190).
Tabla de los 100 números en un ppt, para proyectar.

Propósito
Que los estudiantes exploren la tabla de los 100 pri-
meros números sin poder ver algunos de ellos, de 
modo que establezcan relaciones entre los que son 
visibles según el orden en el que están escritos.

Habilidad
Representar/Argumentar y comunicar.

Gestión
Le recomendamos preparar con anticipación los ma-
teriales para esta lección. Las tarjetas están disponi-
bles para multicopiar en el Anexo 2 de esta guía do-
cente. Anuncie que trabajarán con la tabla de los 100 
números. Reparta esta tarjeta y la tarjeta con 5 perfo-
raciones a cada alumno.
Comience la actividad (1.a) con preguntas genera-
les sobre el orden de los números en la tabla, como: 
¿Dónde están los números que empiezan con treinta? 
¿Y los que terminan con 7? ¿Qué número está dos fi-
las más arriba que el 62, en su misma columna?. Pida 
que observen en el texto la posición de la tarjeta y 
pregunte qué números ven. Pregunte también cuá-
les quedan tapados bajo la tarjeta. Anímelos a recrear 
esta disposición en sus propias tarjetas.
Organice el trabajo en parejas. Un niño coloca la ven-
tana central de su tarjeta en cualquier número de su 
tabla, dice el número a su compañero y éste, sin mirar, 
debe deducir qué números se puede ver a través de 
las otras ventanas. Pregunte: ¿Siempre puedes ave-
riguar los números? ¿Por qué? ¿Hay posiciones más 
fáciles y otras más difíciles?. Obsérvelos mientras tra-
bajan y, si es necesario, ayúdelos con la manipulación 
de la tarjeta. 
Pida que realicen las actividades (1.b) y (1.c) y pre-
gunte qué números pueden verse. Proyecte la tabla 
de los 100 números para zanjar posibles discusiones. 
Finalmente, en la actividad (1.d), pregunte: ¿Forman 
un patrón los números que quedan en las ventanas? 
¿Por qué?.

Consideraciones didácticas 
En esta lección, los estudiantes disponen de un patrón móvil que 
usan para capturar conjuntos de 5 números, relacionados entre sí 
según su ordenamiento en la tabla de los 100 números. Realizan 
un trabajo exploratorio, en el que combinan la observación con la 
deducción, a fin de que vayan apropiándose progresivamente del 
patrón contenido en las 5 ventanas de la tarjeta. Se recomienda usar 
material concreto para que se familiaricen con la dinámica de la acti-
vidad. Evalúe quiénes pueden prescindir de la tarjeta y en qué casos 
será preferible que la usen por un tiempo más prolongado.
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Consideraciones didácticas 
En esta actividad les resultará más fácil deducir los otros números visi-
bles si conocen el que se ve por la ventana central, pero es importante 
que practiquen la búsqueda a partir de uno o varios números situa-
dos en cualquier posición. Si la deducción les resulta demasiado difícil 
a algunos estudiantes, permita que consulten directamente la tabla. 
En la última parte de esta lección, se aborda la descripción del pa-
trón mediante operaciones a partir del número situado en la venta-
na central. Ayúdelos a enfocarse en la operación para una ventana 
específica a la vez y pídales que lo verifiquen para varios casos.

Recursos 
Tabla de los 100 primeros números, una para cada es-
tudiante. Tarjeta con 5 perforaciones, una por alumno. 
(Ver Anexo 2 pág. 190).
Tabla de los 100 números en un ppt, para proyectar.

Propósito
Que los estudiantes amplíen su comprensión del pa-
trón de 5 elementos introducido en la lección ante-
rior, para explorar la tabla de los 100 números.

Habilidad
Representar /Modelar/Argumentar y comunicar.

Gestión
En esta lección, continúe proponiendo variadas posi-
ciones de la tarjeta sobre la tabla, en las que el núme-
ro comunicado se encuentra en distintas ventanas, tal 
como en la actividad (1.e). Anímelos a que traten de 
deducir cuáles son los otros números visibles en las 
ventanas y que recurran a la tabla sólo si no logran 
hacerlo mentalmente.  Si hay desacuerdos, puede 
proyectar la tabla de los 100 números para llegar a un 
consenso. 
En la actividad (1.f), pida que expliquen por qué los 
5 números no pertenecen al patrón de números visi-
bles en la tarjeta. 
Pida que realicen la actividad (1.g), en la que deben 
acomodar la tarjeta de modo que tres o dos números 
queden visibles. Propóngales que elijan dónde posi-
cionar sus tarjetas y pregunte si sólo hay una forma de 
hacerlo para lograr ver los números dados.
Cuando haya confirmado que los estudiantes son ca-
paces de determinar, a partir de un número visible por 
una ventana, cuáles son los otros cuatro, proponga la 
actividad (1.h). Pregunte: Si ya saben qué número se 
ve por la ventana del medio, ¿Qué operaciones pue-
den hacer para averiguar los otros cuatro números 
visibles?. Pídales que completen en sus cuadernos 
la figura del texto con las operaciones que faltan en 
sus cuadernos y verifiquen su validez para cualquier 
número. En la actividad (1.i), pídales usar la tabla y 
la tarjeta para verificar. Al final de la lección, propon-
ga que jueguen con su compañero o compañera de 
banco a adivinar el o los números visibles faltantes, se-
ñalando 4 o 3 números visibles en las ventanas. Pue-
den usar sus propias tarjetas del 1 al 100, ubicando 
las tarjetas con ventanas donde estimen conveniente.
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Recursos 
Tabla de los 100 primeros números, una para cada 
alumno.

Propósito
Que los estudiantes visualicen secuencias crecientes 
y decrecientes por medio de recorridos en diagonal 
por la tabla de los 100 números.

Habilidad
Representar/ Argumentar y comunicar.

Gestión
Pídales que observen la forma de la tarjeta represen-
tada en la actividad (1). En este caso, deben imagi-
narla.
En un primer momento no dispondrán de la tabla 
de los 100 números. Pregunte: Si tuvieran la tabla, 
¿Sobre qué número podríamos poner la ventana de 
más arriba? ¿Qué números veríamos entonces?. Si le 
parece necesario, permítales que usen la tabla para 
verificar sus predicciones. 
Organice un trabajo por parejas para que realicen la 
actividad (1.a). Pídales que describan el patrón. Es 
probable que se limiten a enunciar tríos de números 
que podrían ver. Oriéntelos para que encuentren re-
laciones entre esos números, con preguntas como: 
Si conoces el de más arriba, ¿Qué operaciones ten-
drías que hacer para encontrar los otros dos?. Para 
ayudarlos, dígales que lean lo que dice la mascota 
y pregúnteles: ¿Es correcto? ¿Por qué?. Luego pida 
que imaginen que aplican el patrón varias veces a 
lo largo de diagonales de la tabla, como se propone 
en la actividad (1.b), y que anticipen los números 
que deberían aparecer en la ventana.  En la activi-
dad (1.c), pregunte si las secuencias formadas son 
crecientes o decrecientes.  Cuestiónelos para que 
concluyan que esto varía según la dirección en que 
desplacen y lean la tarjeta. Dígales que también 
pueden variar la inclinación de la tarjeta y recorrer la 
tabla por otra diagonal. Pregunte: ¿Cuál es el patrón, 
en ese caso? (El patrón corresponde + 9 o – 9).
En la actividad (2) se utiliza una tarjeta con otra for-
ma. Haga preguntas similares a las anteriores para 
que concluyan que el patrón es el número visible 
menos 1 y luego el resultado menos 10. Procure que 
noten que también es posible construir secuencias 
crecientes o decrecientes, según la dirección de des-
plazamiento y la lectura del patrón. 	

En la actividad (3) permita que los estudiantes experimenten dis-
tintas formas de tarjetas, manipulando su tabla de los 100 primeros 
números. Pregunte: "¿qué forma tiene tu tarjeta?, ¿por qué elegiste 
esta forma?, ¿cuál es el patrón de tu tarjeta?".

Consideraciones didácticas 
En esta lección los estudiantes continúan explorando la tabla de los 
100 primeros números con patrones de tres elementos. No se trata 
de que miren directamente la tabla para leer los números que apa-
recen, sino de que sean capaces de anticipar qué números observa-
rían si colocaran una ventana en un número terminado. Si aún no 
han interiorizado la estructura de la tabla, es importante permitirles 
consultarla puntualmente y que luego continúen tratando de hacer 
anticipaciones. Otra meta importante de esta lección consiste en 
promover la flexibilidad en la posición y desplazamiento de los pa-
trones, para obtener distintas secuencias numéricas.
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encontrar dos números con los que estén seguros de que aparecerá 
el cero? ¿Cuáles?. Finalmente, en la actividad (4) la iteración no se 
realizará de forma automática en la calculadora, de ahí que es im-
portante que los estudiantes comprendan claramente las indicacio-
nes. Oriéntelos para que anoten en sus cuadernos de forma ordena-
da cada resultado que obtienen después de realizar una operación.

Consideraciones didácticas 
La producción de secuencias numéricas mediante una calculadora 
puede ser una actividad de aprendizaje muy estimulante. La suma 
iterada de un dígito, desde cero, genera los números correspon-
dientes a las tablas de multiplicar. La resta iterada, por otra parte, 
genera una secuencia que pasa por el cero sólo si el primer número 
tipeado es múltiplo del segundo. Este trabajo con calculadora cons-
tituye una buena oportunidad para explorar, compartir hallazgos y 
buscar explicaciones.

Recursos 
Calculadora simple.

Propósito
Que los estudiantes generen secuencias numéricas 
con un instrumento que les permite sumar o restar 
un mismo número en forma iterada.

Habilidad
Argumentar y comunicar.

Gestión
Solicite con anticipación calculadoras a los estudian-
tes o bien utilice las disponibles en el CRA de su es-
tablecimiento. Si no cuenta con suficientes calcula-
doras, organice el trabajo en parejas o bien realice la 
actividad en el laboratorio de computación, utilizan-
do las calculadoras nativas del sistema operativo, que 
vienen en todos los computadores.
Anuncie que en esta lección aprenderán una nueva 
forma de trabajar con la calculadora, pero que igual-
mente es posible resolver las actividades haciendo los 
cálculos a mano. 
Pida que realicen la actividad (1.a), individualmente. 
Pregunte: ¿Qué observan? ¿Qué hace la calculadora? 
¿Hasta qué número es posible llegar?. En la actividad 
(1.b) anime a los estudiantes a describir al menos 
dos características de la secuencia en sus cuadernos. 
Luego, pídales que prueben con otro número, desde 
cero, como se propone en la actividad (1.c). Pregun-
te: ¿A qué corresponden las secuencias de números 
que van apareciendo en la pantalla? ¿Qué cambios 
observas respecto de la secuencia anterior?. Confír-
meles que corresponden a los números de las tablas 
de multiplicar. Pídales que coloquen cualquier otro 
número en vez del cero: ¿Qué observan? ¿En qué son 
diferentes estas secuencias de las anteriores?. 
Invite a los estudiantes a realizar la actividad (2), tam-
bién en forma individual. Pregunte: ¿Qué observan? 
¿Qué hace la calculadora? ¿Hasta qué número es po-
sible llegar?. Los estudiantes advertirán que la calcu-
ladora sigue mostrando números después del cero. 
Explique que son números negativos, que estudiarán 
más adelante.  En la actividad (3) promueva la ex-
ploración en la producción de secuencias proponien-
do que cambien tanto el primer número que tipean 
como el segundo. Puede preguntar: ¿Cuál de los dos 
números tiene que ser mayor? ¿Por qué en algunos 
aparece el cero en la pantalla y en otros no? ¿Pueden 
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Propósito
Que los estudiantes identifiquen y manipulen un pa-
trón numérico que se desplaza en dirección horizon-
tal y vertical por un cuadriculado.

Habilidad
Resolver problemas / Representar / Argumentar y co-
municar.

Gestión
Inicie la lección pidiendo a los estudiantes que iden-
tifiquen el patrón de la actividad (1). Le recomenda-
mos reproducir o proyectar la cuadrícula en la pizarra, 
para evitar que los estudiantes observen inmediata-
mente la página del texto, en la que viene dada la 
respuesta. Cuando la mayoría haya logrado identificar 
algún tipo de regularidad solicite a algunos estudian-
tes compartir sus ideas con el resto de la clase. Luego, 
usando la solución sugerida por Sofía ayúdelos a ve-
rificar si ha sido enmarcado correctamente el patrón. 
Pregunte: “¿cuántos números contiene este patrón?, 
¿cómo están dispuestos?, ¿cómo describirías las ca-
racterísticas del patrón?”.
Pídales luego que deduzcan qué números deben ir en 
el rectángulo verde de la actividad (2). Una vez que 
hayan respondido, hágales notar que el rectángulo 
marcado corresponde a un patrón completo, por lo 
que fue fácil extender la secuencia hasta allí. Si consi-
dera oportuno, desafíelos ubicando el rectángulo en 
una posición que no corresponda a la de un patrón 
completo.
A continuación, pídales que deduzcan qué números 
deben ir en el cuadrado verde de la actividad (3). 
Observe qué técnicas utilizan para hacerlo y cuando 
terminen, pida que las expliquen. Pregunte: ¿Cómo 
lo hicieron? ¿Están seguros de que esos son los nú-
meros correctos? ¿Por qué? Si hay estudiantes que 
proponen distintos números proponga que discutan 
entre ellos hasta llegar a una conclusión compartida. 
Guía la discusión preguntando por las diferencias en-
tre usar un cuadrado y usar un rectángulo para ocul-
tar los números.

Consideraciones didácticas 
Se aborda aquí una actividad diferente en la que, a partir de un pa-
trón fácil de identificar, es necesario ubicar una parte de él en una 
posición que corresponde a un desplazamiento en dos direcciones. 
El interés reside en detectar los recursos con que cuentan los es-
tudiantes para ejecutar esta tarea. Es probable que algunos estu-
diantes requieran anotar todos los números de la cuadrícula para 
poder guiarse, identifique estos casos y sugiérales reproducir toda la 
cuadrícula en sus cuadernos para la actividad (2), pero procurando 
que prescindan de esta estrategia en la actividad (3). Igualmente, 
los estudiantes siempre requerirán utilizar la cuadrícula como refe-
rencia para contabilizar el número de casillas en las que se produce 
el desplazamiento del cuadro y la posición en la que esta queda 
respecto de la posición del patrón. Por esta razón es bueno que se 
apoyen en la cuadrícula de la ilustración, usando los dedos para des-
plazar o mover imaginariamente el patrón. 
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Propósito
Que los estudiantes comprendan dos estrategias dife-
rentes para ubicar parte de un patrón en una posición 
determinada, como propuestas para el problema de-
sarrollado en la lección anterior.

Habilidad
Resolver problemas / Representar / Argumentar y co-
municar.

Gestión
Inicie la lección haciendo un resumen de los procedi-
mientos compartidos por los estudiantes para resol-
ver el problema de trasladar parte de un patrón de 6 
elementos, actividad realizada en la lección anterior. 
Pídales luego que, en parejas, lean las ideas de Matías 
y de Ema para resolver este problema. Preste atención 
a lo que comentan entre ellos. Luego, solicite explicar 
cómo entendieron cada una de estas estrategias. Es 
probable que la idea de Matías sea comprendida muy 
rápidamente, mientras que la de Ema resulte más difí-
cil de entender y también de explicar. Oriéntelos para 
que valoren positivamente la idea de Ema, en relación 
con el procedimiento más rutinarios de Matías.
Es importante discutir con los estudiantes que, así 
como Ema logra desarrollar una estrategia para con-
tinuar el patrón de las secuencias verticales hacia el 
cuadrado de 4 casillas, también es posible realizar el 
procedimiento a la inversa, es decir movilizar el cua-
drado verde hacia el patrón. Considere que las estra-
tegias de desplazamiento no requieren de la explici-
tación de las secuencias numéricas, pero al solicitar 
argumentar con palabras cómo hallaron los números, 
los patrones verticales u horizontales pueden surgir. 
De este modo, en la comunicación de las ideas, pro-
mueva que los estudiantes hagan referencia al patrón. 
Realice las preguntas de la actividad (4), promovien-
do la descripción del patrón en términos aditivos. Para 
finalizar, solicite a los estudiantes que se conversen 
con su compañero(a) las relaciones numéricas del pa-
trón enmarcado en rojo. Ayúdelos a analizar el patrón, 
separando el análisis por filas, esto facilitará la lección 
siguiente.

Consideraciones didácticas 
En esta lección se presentan dos formas de resolver un problema 
de traslado bidireccional de un patrón, que ha sido abordado pre-
viamente por los estudiantes. La primera corresponde a un método 
muy simple, consistente en extender el patrón hasta ocupar el es-
pacio requerido. La segunda, en cambio, requiere de mayor análisis 
respecto a cómo trasladar el patrón a través de un espacio cuadricu-
lado que está vacío. Este análisis se relaciona con reconocer secuen-
cias numéricas y extenderlas de forma conveniente.
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Consideraciones didácticas 
En esta lección se pone en juego la capacidad de los estudiantes 
de describir un patrón numérico a través de las relaciones aritmé-
ticas entre los números que lo forman. El texto propone dos des-
cripciones muy similares.  Sin embargo, una de ellas no considera la 
relación entre las dos filas de números, por lo que no permite repro-
ducir el patrón. Tenga en cuenta esto para orientar la discusión de 
los estudiantes en relación con la importancia de una descripción 
exhaustiva y clara del patrón. Al momento de realizar el juego en el 
que crean y comunican sus propios patrones para que un compa-
ñero lo reproduzca, experimentarán por sí mismos la necesidad de 
realizar una correcta descripción del patrón. Aproveche esta instan-
cia para reforzar las principales ideas abordadas en la clase.

Propósito
Que los estudiantes caractericen un patrón numérico 
de seis elementos haciendo referencia a las relaciones 
aritméticas entre ellos. 

Habilidad
Representar / Modelar / Argumentar y comunicar.

Gestión
Anuncie que en la actividad (4) seguirán trabajando 
con el mismo patrón de la lección anterior.
Pida que trabajen en parejas. Pregunte: ¿Cómo des-
cribirían este patrón para que alguien que no lo esté 
viendo pueda reproducirlo? ¿Por dónde empezarían? 
¿Qué información les parece necesario dar?. Una vez 
que hayan verbalizado sus propuestas pida a cada 
pareja que las escriba, a modo de punteo. Luego, or-
ganice una puesta en común de estas descripciones. 
Pregunte: ¿Está completa la descripción? ¿Se puede 
reproducir el patrón a partir de ella? ¿Le falta algo? 
¿Contiene información que no es necesaria?. Para las 
parejas que presenten más dificultades en descubrir 
el patrón, oriente el análisis dirigiendo su atención a 
una fila primero y luego a otra, lo mismo con las co-
lumnas.
A continuación, pida a los estudiantes que realicen la 
actividad (4.a). Pídales que primero traten de enten-
der cada procedimiento y que luego los comparen. 
Una vez que los hayan descrito, pregunte: ¿Qué tie-
nen en común? ¿En qué son diferentes? ¿Sirven los 
dos para que alguien que no ve el patrón pueda re-
producirlo?. Oriéntelos para que concluyan que sólo 
la idea de Gaspar contiene suficiente información 
para que el patrón pueda ser reproducido. 
Proponga a los estudiantes que creen patrones simi-
lares al de la cuadrícula, pero con distintos números, 
y los describan, verbalmente o por escrito, usando las 
técnicas aprendidas. De este modo podrán compro-
bar si un compañero que no ha visto el patrón puede 
reproducirlo. Motívelos a que realicen esto mediante 
el juego.
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Visión general
En este capítulo se amplía el ámbito multiplicativo 
visto en segundo básico, retomando la idea de grupo 
y otorgando sentido a las tablas de multiplicación. In-
teresa que los estudiantes recuperen la comprensión 
de las tablas de multiplicar del 2, el 5, el 10, el 3 y el 4, 
aplicándolas en distintas situaciones.

Objetivos del capítulo
OA8: Demostrar que comprenden las tablas de 
multiplicar hasta 10 de manera progresiva

• 	 usando representaciones concretas y pictóricas
• 	 expresando una multiplicación como una adi-

ción de sumandos iguales

Aprendizajes previos
•	 Realizar una multiplicación como una adición de 

sumandos iguales.
•	 Realizar multiplicaciones usando la tabla del 2, 

del 5 y del 10

Actitud
Manifestar curiosidad e interés por el aprendizaje de 
las matemáticas.

   Capítulo 5. Multiplicación (1)    6 horas

Propósito
Que los estudiantes identifiquen situaciones del entorno en las que 
hay grupos con la misma cantidad de objetos y las relacionen con 
la multiplicación.

Habilidad
Argumentar y comunicar.

Gestión
Pídales que observen detenidamente cada una de las fotos de esta 
página. No dé mayores orientaciones acerca de qué observar, pues 
se espera que identifiquen qué tienen en común las situaciones que 
se presentan. 

En la foto de las naranjas, por ejemplo, se espera que 
reconozcan que cada plato tiene la misma porción, 
dada en este caso por 2 naranjas.
En la foto de los palillos de colores, pregúnteles: 
¿Por qué están atados los palitos? ¿Qué cantidad 
contendrá cada grupo? ¿Cómo podríamos saber la 
cantidad total más fácilmente?. Oriéntelos para que 
expliquen por qué creen que los grupos presentan 
la misma cantidad de objetos y mediante qué ope-
ración se puede determinar la cantidad total más fá-
cilmente. En la foto de las flores focalice la atención 
de los estudiantes en la cantidad de pétalos en cada 
flor y pregúnteles cómo podría hacerse una estima-
ción para la cantidad total de pétalos. Y en la foto de 
las bolsas de dinero anímelos a especular qué pro-
pósito tiene hacer bolsas con monedas para cam-
biar en el banco y por qué es importante que estas 
tengan la misma cantidad de dinero.
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Propósito 
Que los estudiantes recuerden que la multiplicación 
se refiere a las veces que se repite un mismo suman-
do, ejemplificando a partir de la tabla del 2 y del 5.

Habilidad
Representar/ Argumentar y comunicar.

Gestión
En esta lección los estudiantes deben retomar el mo-
delo de grupos o colecciones para multiplicar canti-
dades menores a 10. En la actividad (1) anímeles a re-
lacionar las situaciones con la tabla del 2. Pregúnteles: 
¿Recuerdan cómo se relaciona la multiplicación con 
la adición? ¿Qué significaba multiplicar 1 • 2, 2 • 2 y 3 
• 2? ¿Por qué en este caso nos conviene usar la tabla 
del 2? ¿Cómo podemos multiplicar por 2 mediante 
la suma?. Es importante que los estudiantes activen 
sus conocimientos previos y realicen conexiones con 
esta tabla de multiplicar en específico. Una vez que 
los estudiantes hayan logrado resolver las primeras 
multiplicaciones, motívelos a expresar y resolver las 
multiplicaciones, preguntando: ¿Cómo podemos ex-
presar el número total de ruedas mediante una mul-
tiplicación para 5 o más bicicletas?, por ejemplo: en 
la multiplicación      6 • 2, ¿Qué representa el 6? ¿Y el 
2? Formalice las ideas compartidas a partir de lo que 
señala la mascota.
En la actividad (2) pregunte: ¿Qué representa el 5 en 
esta situación? ¿Qué tabla de multiplicar podemos 
usar? ¿Por qué? ¿Qué significa este resultado?. Es im-
portante que los estudiantes puedan predecir un pro-
ducto específico, sin necesidad de pasar por cada una 
de las multiplicaciones anteriores. Si nota dificultades 
puede estimular el razonamiento inductivo, pregun-
tando por un número de veces inmediatamente 
anterior o solicitando que comprueben mediante 
una adición iterada. Otorgue tiempo para el trabajo 
individual y luego el trabajo en parejas, promovien-
do el intercambio de ideas y la argumentación. En la 
actividad (3), oriente la discusión para que los estu-
diantes averigüen la tabla de multiplicar involucrada, 
analizando la globalidad de las preguntas. Pregunte: 
¿Qué representa la cantidad de estudiantes? ¿Qué re-
presenta la cantidad de fichas repartidas? ¿Qué canti-
dad permanece fija, la de estudiantes o la de fichas? 
Al final, realice un resumen de todas las ideas sobre 
multiplicar por 2 y multiplicar por 5.

Consideraciones didácticas 
En esta lección, se espera que los estudiantes despierten los apren-
dido en segundo básico sobre multiplicación, específicamente el 
reconocimiento de grupos con una misma cantidad de objetos que 
se suman iteradamente en el contexto de las tablas del 2 y del 5. Es 
importante que se distinga el rol de cada factor para que pueden 
identificar sin mayor problema cuál es la tabla de multiplicar subya-
cente. Para favorecer esto resalte que la cantidad fija de elementos, 
que posee cada grupo, es la que nos permite reconocer la tabla de 
multiplicar. Por ejemplo, en la actividad (1) es la cantidad de ruedas 
de la bicicleta, en la actividad (2) es la cantidad de dibujos, y en 
la actividad (3) es la cantidad de fichas a repartir. Por otro lado, la 
cantidad que varía es el multiplicador o el indicador del número de 
veces que se itera el multiplicando. El multiplicador se anota como 
primer factor, mientras que el multiplicando, como segundo factor.
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Propósito
Que los estudiantes utilicen la tabla de 10 para resol-
ver problemas y reconocer expresiones.

Habilidad
Representar/ Comunicar y argumentar.

Gestión
Invite a sus estudiantes a leer la actividad (1). Puede 
acompañar la representación pictórica de los paque-
tes de galletas usando paquetes reales. Lo importante 
es que estos estén cerrados para que los estudiantes 
no intenten realizar el conteo 1 a 1 de las galletas. Para 
ello pregúnteles: ¿Cómo podemos saber la cantidad 
de galletas sin tener que contarlas? ¿Qué operación 
matemática podríamos usar? ¿Cuál es la frase mate-
mática que representa a la operación?. Otorgue un 
tiempo para que los estudiantes puedan pensar por sí 
mismos cada una de las indicaciones. Tenga en cuen-
ta que, para pensar en la acción de retirar paquetes 
de galletas, los estudiantes deberán reconocer que el 
factor que varía es aquel asociado al “multiplicador”, 
es decir, al número de veces en que se repite el factor. 
Enfatice esto cuando logren identificar la frase mate-
mática. 
Conecte las actividades (2) y (3), promoviendo que 
los estudiantes visualicen la tabla del 10. Para quienes 
presenten más dificultades, sugiérales reconstruir y 
escribir la tabla en sus cuadernos. Puede complemen-
tar con preguntas tales como: ¿Cómo le enseñarías 
a un compañero(a) a multiplicar por 10 fácilmente? 
¿Qué caracteriza a la multiplicación por 10?. Permita 
que algunos expliquen públicamente sus ideas. Para 
la actividad (4) focalice la atención en la relación en-
tre frase y operación matemáticas. Motíveles a reco-
nocer la frase correcta a través de la operación. Para 
los estudiantes más aventajados, propóngales pensar 
y elaborar una situación que involucre una multipli-
cación de la tabla del 10. Finalice retomando las ideas 
de los estudiantes para resumir las características de 
la tabla del 10.

Consideraciones didácticas 
En esta etapa los estudiantes deben recuperar el concepto de multi-
plicación como colecciones formadas por grupos con la misma can-
tidad de objetos. En este sentido, los factores que componen a la 
multiplicación tienen distinto significado: el de la izquierda indica la 
cantidad de veces en las que se repite el grupo, es decir, representa 
al “multiplicador” y el de la derecha indica la cantidad de elementos 
que posee cada grupo, es decir, representa al “multiplicando”. Es im-
portante tener esto en cuenta, porque en nuestro idioma es más na-
tural leer, por ejemplo, 3 • 4 como “3 veces 4”, y porque la propiedad 
conmutativa no debe darse por sentada en un proceso de enseñan-
za-aprendizaje, sino construirse en conjunto con los estudiantes.
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Consideraciones didácticas 
La multiplicación por 3, y específicamente la tabla del 3 desde el 1 
hasta el 10, ofrece una gran oportunidad para desarrollar el sentido 
numérico. Los productos en la tabla del 3 además de estar en una 
secuencia cuya diferencia constante es 3, presentan regularidades 
que no tienen otras tablas. Por ejemplo, los productos presentan 
todos los dígitos del 0 al 9 en la cifra de la unidad. Además, en cada 
producto, la suma de los dígitos resulta un múltiplo de 3, de tal ma-
nera que es posible verificar si un número corresponde a un múlti-
plo de 3 sumando sus dígitos. Es probable que algunos estudiantes 
identifiquen estas propiedades, incentívelos a usarlas y explicarlas a 
otros.

Propósito
Que los estudiantes apliquen la tabla del 3 para resol-
ver problemas establecer relaciones.

Habilidad
Modelar/ Argumentar y comunicar.

Gestión
Solicite a los estudiantes que observen la imagen de 
los triciclos, pregúnteles: ¿Qué caracteriza a los trici-
clos? ¿Cuántas ruedas tienen los triciclos? ¿Qué creen 
que debemos hacer?. Anímelos a desarrollar la activi-
dad (1), encontrando el número total de ruedas cada 
vez que aumenta el número de triciclos. Otorgue un 
tiempo para que todos puedan pensar por sí mismos 
y desarrollar en sus cuadernos. Luego permita que 
distintos estudiantes compartan sus hallazgos, descri-
biendo el rol de cada factor.
Para la segunda y tercera parte guíe a sus estudiantes 
hallando relaciones entre el aumento de la cantidad 
de grupos y la cantidad total de objetos, pregúnteles: 
¿Cómo podemos calcular 5 • 3? ¿Qué ocurre cuando 
se aumenta un triciclo? ¿Cómo cambia la operación 
cuando aumentamos un triciclo? ¿Cómo podemos 
multiplicar por 3 con facilidad?. Propicie que los estu-
diantes se apoyen en las representaciones pictóricas y 
otorgue un tiempo adecuado para que todos y todas 
puedan resolver en sus cuadernos. 
Cuando observe que la mayoría han completado sus 
actividades, anímelos a argumentar y explicar con sus 
propias palabras cómo resolvieron las multiplicacio-
nes y qué estrategias usaron para simplificar sus cál-
culos.
Considere para quienes presenten mayor dificultad, 
motivarlos a completar al menos hasta la actividad 
(1.b). Apóyelos, si es necesario, usando bloques aco-
plados en grupos de 3 para que puedan recurrir a la 
suma iterada y manipular el multiplicador a través de 
la cantidad de grupos.
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Consideraciones didácticas 
Uno de los aspectos interesantes de esta lección deriva de la solici-
tud que se realiza a los estudiantes de crear sus propias situaciones 
multiplicativas mediante un dibujo, pues en ellas deberán distinguir 
y representar la cantidad de veces que se repite un grupo y la canti-
dad de elementos del grupo, a la vez que vinculan estas cantidades 
con el orden en el que son representados simbólicamente los fac-
tores. Por ejemplo, si se elige la multiplicación 7 • 3 el dibujo debe 
representar un grupo de tres objetos repitiéndose 3 veces y no al 
revés. Observe con atención tanto la forma en que los estudiantes 
elaboran las tarjetas como la forma en que definen criterios para 
buscar las tarjetas relacionadas. Para hacer más interesante la activi-
dad, usted puede infiltrar tarjetas que contengan al 3 como primer 
factor o multiplicador.

Recursos 
Rectángulos de cartulina.

Propósito
Que los estudiantes construyan y reconozcan situa-
ciones multiplicativas asociadas a la tabla del 3.

Habilidad
Representar/ Modelar/ Comunicar y argumentar.

Gestión
Para la actividad (2) organice a sus estudiantes en 
grupos de a tres. Indíqueles que cada pareja puede 
elegir una de las multiplicaciones de la tabla del 3 y 
construir tres tarjetas: en una de ellas deben indicar 
la expresión de la multiplicación con los dos factores, 
en otra el resultado producto y en la tercera, un dibu-
jo que exprese la situación. Es importante que usted 
provea el material para que todas las tarjetas queden 
iguales por el reverso. Otorgue tiempo para que pue-
dan tomar una decisión y construir las tarjetas. Espe-
cifique que la tarjeta con el dibujo no debe llevar es-
crita la operación ni números. Luego recopile todas 
las tarjetas y repártalas al azar conservando los grupos 
de trabajo, pero procurando que cada grupo reciba 
una tarjeta de cada tipo. La dinámica consiste en que 
cada grupo logre emparejar sus tarjetas con las tar-
jetas que poseen otros grupos. Permita que los estu-
diantes puedan desplazarse por la sala y comunicarse 
libremente con el resto de sus compañeros. Cuando 
la mayoría haya logrado emparejar sus tarjetas, aní-
melos a expresar sus ideas y explicar qué aspectos les 
resultaron más complejos y por qué. 
En la actividad (3) el propósito es acercar a los es-
tudiantes a las configuraciones rectangulares (filas y 
columnas) para razonar la multiplicación. Para orien-
tar la resolución, pregúnteles: ¿Cómo podemos saber 
cuántos hay sin contar de 1 en 1? ¿Cómo podemos 
usar el dibujo para saber el total? ¿Cómo relaciona-
mos el dibujo con la multiplicación?. Promueva la dis-
cusión grupal respecto del rol de los factores en cada 
situación, por ejemplo, puede preguntar: ¿El número 
de cajas representa el primer o el segundo factor? 
¿Por qué? ¿Y el número de jabones?. La actividad (4) 
pretende consolidar la distinción entre la cantidad de 
grupos (número de plantos) y la cantidad de elemen-
tos de cada grupo (número de choclos). 
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Propósito
Que los estudiantes utilicen y analicen la tabla del 4 
para resolver problemas multiplicativos.

Habilidad
Representar /Argumentar y comunicar.

Gestión
Oriente a los estudiantes en el análisis de la actividad 
(1). Pregúnteles: ¿Cuántas ruedas tienen estos autos? 
¿Qué operación creen que debemos usar? ¿Qué re-
presenta este primer factor? ¿Y este segundo factor? 
Anime a sus estudiantes a escribir en sus cuadernos 
los productos.  Luego promueva que compartan 
públicamente sus estrategias. Identifique específica-
mente cómo calcularon 5 · 4 y si se apoyaron no en 
el cálculo de 4 · 4. Observe si relacionan la obtención 
del producto con la suma iterada o con el conteo. Pro-
mueva que expliquen sus estrategias y argumenten 
porqué estas les facilitan el cálculo. 
Para la tercera parte de esta actividad es necesario 
que los estudiantes coordinen el pensamiento adi-
tivo con el pensamiento multiplicativo. Otorgue un 
tiempo para que organicen sus ideas y completen los 
recuadros indicados, luego ofrezca la oportunidad de 
comunicar públicamente sus hallazgos. Pregúnteles: 
Si el primer factor aumenta en 1 unidad y el segundo 
factor permanece igual, ¿Qué ocurre con el producto? 
¿En cuánto aumenta el producto? Amplíe la situación 
para evaluar si han comprendido la relación: Y si el 
primer factor aumenta en 2 unidades y el segundo 
permanece igual, ¿Qué ocurre con el producto? ¿En 
cuánto aumenta? ¿Cómo podemos usar estas ideas 
para facilitar los cálculos? ¿Puedo completar la tabla 
de 4 usando estas ideas? ¿Cómo?. Para finalizar resu-
ma las características de la tabla del 4, a partir de las 
propias ideas de sus estudiantes.
Tenga presente que el análisis de la relación entre 
el aumento de un factor y el aumento del producto 
puede no ser tan simple de asimilar inmediatamente 
por todas y todas. Ofrezca la oportunidad para reali-
zar preguntas y expresar aquello que no han logrado 
comprender.

Consideraciones didácticas 
La tabla del 4 o los múltiplos del 4 en general presentan una regu-
laridad interesante que puede ser advertida por sus estudiantes. Si 
se comienza por 0 veces 4 y se continúa con el resto de las multipli-
caciones, se puede observar el patrón 0, 4, 8, 2, 6 en los dígitos de 
las unidades; el cual se repite sucesivamente. Esto, junto al hecho 
de que los números asociados a los productos siempre son pares, 
puede ser usado para desarrollar el sentido numérico, la búsqueda 
de patrones y la elaboración de estrategias de verificación.

Planificación  40 minutos	
P. 58  |  TE  |  MULTIPLICACIÓN (1)5

 Cuaderno de Actividades página 43 • T1

 Ticket de salida página 58 • T1



Capítulo 5       |    Multiplicación (I)     67

Consideraciones didácticas 

En el ámbito multiplicativo, es importante propiciar el tránsirto des-
de lo discreto hacia lo cintinuo, con el propósito de vincular pau-
latinamente la noción de producto con la noción de medida. Así, 
una colección de grupos puede comenzar a visualizarse como una 
configuración rectangular de filas y columnas en el plano. Conside-
re, por ejemplo, la multiplicación 4 • 7.

Propósito
Que los estudiantes construyan y reconozcan situa-
ciones multiplicativas asociadas a la tabla del 4.

Habilidad
Representar/ Modelar/ Comunicar y argumentar.

Gestión
Para la actividad (2) retome el juego de las tarjetas, 
pero esta vez con la tabla del 4. Puede organizar el 
trabajo en parejas o en tríos, solicitando que diseñen 
tres tarjetas para la multiplicación que ellos elijan de la 
tabla del 4. Recuerde que la tarjeta en la que se dibuja 
una situación no debe incluir indicaciones numéricas, 
esto con el propósito de estimular el reconocimiento 
del rol que juega cada factor a partir de la representa-
ción pictórica. Si lo considera apropiado puede volver 
a implementar la dinámica de la interacción grupal 
realizado para la tabla del 3, de lo contrario, puede 
promover que los estudiantes compartan y expliquen 
las tarjetas confeccionadas con los compañeros de 
banco más cercanos. 
En la actividad (3) puede apoyar el trabajo facilitando 
cintas de cartulina de 4 cm. El objetivo de esta acti-
vidad es que los estudiantes comprendan que, para 
determinar la longitud resultante, las cintas deben 
acomodarse a lo largo, sin solaparse unas con otras. 
Pregúnteles: ¿Cómo puedes determinar la longitud? 
¿Qué operación debemos realizar? ¿Por qué?. Aníme-
los a explicar con sus propias palabras.
La actividad (4) pretende consolidar las distintas 
multiplicaciones aprendidas para la tabla del 4. La se-
cuencia de factores no está en orden, de modo que 
los estudiantes deberán reconstruir una estrategia 
para organizar los cálculos. Pregúnteles: ¿En qué or-
den fueron realizando las multiplicaciones? ¿Por qué? 
¿Cómo podemos facilitar el cálculo? ¿Hallaste alguna 
relación entre los productos? ¿Puedes explicar a tus 
compañeros cómo lo pensaste?. 
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Propósito
Que los estudiantes relaciones productos con mul-
tiplicaciones mediante el juego, utilizando las tablas 
del 2, el 3, el 4 y el 5.

Habilidad
Resolver problemas/ Representar /Argumentar y co-
municar.

Gestión
En esta actividad se reutilizarán todas las tarjetas crea-
das para las tablas del 2, 3, 4 y 5 en las lecciones prece-
dentes. Recuerde que las tarjetas debieron ser creadas 
con el mismo material y dimensiones, de tal manera 
que puedan usarse igual que naipes. Para realizar esta 
actividad considere distintas posibilidades de juego. 
En cada juego se puede crear un sistema de asigna-
ción de puntos. También puede incluir las tarjetas de 
situación si lo considera pertinente. Para el primer jue-
go (1) Recogiendo Productos, organice a los estu-
diantes en grupos de 4 más un(a) monitor(a). Las tar-
jetas se ponen sobre la mesa, los estudiantes puede 
revolverlas para que sea más divertida la búsqueda. 
La monitora del grupo elige una tarjeta de multiplica-
ción y los demás buscan entre las tarjetas de la mesa 
el producto. El primero en hallarlo gana. Para el se-
gundo juego (2) Relacionando multiplicación y su 
producto, organice a sus estudiantes en grupos de 4. 
Se reparte la misma cantidad de tarjetas a cada niño. 
Por turnos, cada niño selecciona una tarjeta del mazo 
de su compañero a la izquierda, pero sin ver qué tar-
jeta elige. Hecho esto, deberá determinar si tiene al-
guna tarjeta para emparejar, de no tenerla debe decir 
“paso” y ceder el turno a su compañero. Ganará quien 
se quede con menos tarjetas. 
En el tercer juego (3) Comparando productos, los 
estudiantes se pueden agrupar en parejas. Cada niño 
recibe un grupo de tarjetas y de su mazo selecciona 
una al azar. Los jugadores confrontan tarjetas y com-
paran los productos, gana quien tiene el producto 
mayor. Para el juego (4) Recogiendo el producto, 
organice a sus estudiantes en grupos de 3. Cada es-
tudiante recibe sólo tarjetas de multiplicación. Las 
tarjetas de producto quedan todas en el centro vol-
teadas hacia abajo. Cada estudiante toma, por turnos, 
una tarjeta del montón del centro y busca entre sus 
tarjetas la multiplicación asociada.
Si la encuentra se puede quedar con la tarjeta produc-
to, de lo contrario la regresa al montón. Gana quien al 
final se quede con más tarjetas.

Consideraciones didácticas 
Una de las formas en que los docentes pueden promover que los 
estudiantes piensen por sí mismos es mediante la implementación 
de actividades e instancias que provoquen deleite y agrado por 
aprender. Durante el proceso preliminar a estos juegos, los estudian-
tes participan del proceso de creación y estudio del material didác-
tico, expresando sus propias ideas y aprendiendo a partir de lo que 
ya saben. En el espacio de interacción con el juego, puede orientar 
y motivar, realizando preguntas, anticipando posibles dificultades y 
apreciando positivamente la participación grupal.
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Visión general
En este capítulo los estudiantes amplían lo apren-
dido en segundo básico respecto de la medición y 
ubicación temporal, a partir de experiencias concre-
tas, propias del entorno cotidiano. Se espera que los 
estudiantes profundicen en sus habilidades para in-
terpretar y comunicar la medición del tiempo, tanto 
en relojes como en calendarios. De un modo similar 
extenderán su comprensión hacia el uso de líneas 
de tiempo.

Objetivos del capítulo
OA 19: Leer e interpretar líneas de tiempo y calen-
darios.

OA 20: Leer y registrar el tiempo en horas, medias 
horas, cuartos de horas y minutos en relojes análo-
gos y digitales.

Aprendizajes previos
•	 Sumar y restar números hasta el 100.
•	 Identificar días, semanas, meses y fechas en el ca-

lendario.
•	 Reconocer la ubicación de posiciones usando 

números ordinales.

Actitud
Expresar y escuchar ideas de forma respetuosa.

   Capítulo 6. TIEMPO Y CALENDARIO   8 horas

Propósito
Que los estudiantes estimen intuitivamente tiempos de duración bre-
ve en un juego, y se aproximen a la noción de minuto mediante el 
conteo.

Habilidad
Argumentar y comunicar.

Gestión
Organice esta actividad en grupos de a 4 estudiantes, bajo la consig-
na “¿cuánto tiempo puedes permanecer en 1 pie?”. Explíqueles que en 
este juego gana el que logre permanecer más tiempo. Pídales que 
lleven un registro de cuánto duró cada uno y quién ganó. Permita 
que los estudiantes se organicen y decidan cómo llevar el registro, 
no induzca una forma específica para tomar el tiempo. Una vez que 
todos los grupos hayan realizado el juego, oriente la puesta en co-
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mún, pidiéndole a distintos grupos que compartan 
la experiencia. Pregunte: ¿Cómo pudieron compa-
rar los tiempos? ¿Establecieron alguna regla para el 
juego? ¿Podían partir a distintos tiempos? ¿Por qué? 
¿Cómo determinaron al ganador? ¿De qué manera 
llevaron el registro de los tiempos? ¿Qué sugieren 
para realizar mejor el juego?. Enfoque la atención 
de sus estudiantes a la interrogación de la mascota 
y pregúnteles si conocen cuánto es un minuto de 
tiempo. Permita que distintos estudiantes expongan 
sus ideas, promoviendo siempre la argumentación. 
Para finalizar motívelos a realizar una estimación in-
tuitiva de 1 minuto. Pídales que con los ojos cerra-
dos cuenten en sus mentes 1 minuto a partir de la 
señal que usted les dé, y que levanten la mano cuan-
do crean haber terminado. Anote en la pizarra los 
nombres de quienes estimaron menos, igual o más 
de un minuto, y utilice este registro para preguntar 
cuánto y cómo hicieron el conteo.
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Propósito 
Que los estudiantes lean y registren el tiempo en ho-
ras, medias horas, cuartos de horas y otras variaciones 
de minutos, a través de la comparación entre un reloj 
análogo y un reloj digital.

Habilidad
Representar/ Argumentar y comunicar.

Gestión
Para la actividad (1) considere preparar previamente 
un reloj análogo, de pared o de pulsera. Puede ser el 
mismo reloj que está en la sala de clases. Inicie pre-
guntando si alguien conoce o ha visto los relojes aná-
logos. Permita que varios estudiantes comenten sus 
experiencias con este tipo de relojes; si los estudiantes 
no poseen experiencias previas, muéstreles usted un 
reloj análogo y brinde tiempo para que lo puedan ob-
servar. Pregunte: “¿cómo se mueven las manecillas?, 
¿por qué creen que tiene dos manecillas?, ¿las mane-
cillas se mueven a la misma velocidad?, ¿qué números 
aparecen en el reloj?, ¿qué creen que significan estas 
marcas que están entre los números?”. En esta etapa 
es importante que los estudiantes puedan especular 
libremente, no es necesario corregirlos inmediata-
mente. Luego lea con ellos la actividad del texto esco-
lar y pídales que observen la imagen que relaciona los 
relojes análogos de pulsera con los relojes digitales. 
Solicite observar con mucha atención buscando las 
diferencias entre las formas de expresar la hora, pero 
también tratando de inferir, a partir del reloj digital, 
cómo se podría leer la hora en el reloj análogo. Orga-
nice la puesta en común animando a distintos estu-
diantes a compartir sus conclusiones con el resto de 
la clase. Se espera que puedan inferir el rol de cada 
manecilla y relacionar las marcas con el conteo de mi-
nutos. Si esto no ocurre, oriente a sus estudiantes a 
que relacionen el número a la izquierda del reloj digi-
tal con el número que indica la manecilla del horario 
en el reloj análogo, y el número a la derecha del reloj 
digital con la cantidad de marcas que ha recorrido la 
manecilla del minutero desde el 12 en adelante, en 
el reloj análogo. Formalice el nombre de las maneci-
llas y lo que mide cada una. Explique que una hora se 
conforma por 60 minutos y aproveche esta instancia 
para relacionar 15 minutos con “un cuarto de hora”, y 
30 minutos con “media hora”. 
Para la actividad (2) indíqueles que deben desarro-
llarla en sus cuadernos, asociando cada reloj análogo 
con el respectivo reloj digital, junto con la frase en pa-

labras que indica la hora. Promueva primero la revisión en parejas, y 
luego la discusión pública de las respuestas.

Consideraciones didácticas 
En la lectura del reloj se sabe que dos aspectos ofrecen mayor difi-
cultad: la interpretación de la hora indicada por el horario cuando 
este está desplazado de un número específico y estimar la cantidad 
de minutos transcurridos sin confundirse con el número que indica 
el minutero. Esto último implica que para algunos estudiantes es 
muy difícil comprender que si el minutero está, por ejemplo, en el 3, 
esto no significa que indique 3 minutos. Es importante aclarar que 
las horas se pueden leer directamente desde los números que indi-
ca el horario, mientras que los minutos requieren leerse a partir del 
conteo de las marcas, partiendo desde el 12 hasta el número que 
indica el minutero.
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Propósito
Que los estudiantes identifiquen una hora específica 
a partir de otra hora de referencia y el tiempo trascu-
rrido en minutos.

Habilidad
Resolver problemas/ Representar/ Comunicar y argu-
mentar.

Gestión
Para la actividad (1) realice una lectura compartida 
del problema. Para verificar que los estudiantes han 
comprendido, realice preguntas simples relativas a 
los hechos: ¿A qué hora dejaron la escuela Killari y 
sus amigos? ¿A dónde se dirigían Sami y sus amigos? 
¿Cuánto tardaron en llegar?. Luego dirija la atención 
hacia la ilustración que presenta el texto escolar. Pre-
gúnteles: ¿Qué hora marca el primer reloj? ¿A qué 
hora corresponde esta de acuerdo con los datos del 
problema? ¿Qué podemos hacer para averiguar qué 
hora marcará el reloj después de transcurridos los 20 
minutos?. Anímelos a desarrollar sus propias estrate-
gias preguntando: ¿Cómo podemos usar el reloj para 
marcar el paso del tiempo? ¿Podríamos representar 
el paso de los minutos usando algo distinto al reloj? 
¿Qué podríamos usar? ¿Creen que podamos usar al-
guna operación? ¿Cuál?. Indíqueles que cuando lo-
gren la respuesta deben representarla en un reloj aná-
logo en sus cuadernos. Otorgue un tiempo suficiente, 
identificando las distintas estrategias que surgen. 
Considere que en la ilustración aparece más informa-
ción, que será utilizada en la siguiente lección. En re-
lación con esta puede realizar preguntas para indagar 
el nivel de comprensión de los estudiantes respecto 
de la siguiente parada en el viaje de Sami y sus ami-
gos. Por ejemplo: ¿Cuál es la siguiente estación en el 
recorrido? ¿Cuánto tiempo tardaron en llegar a esta 
estación?. Para quienes presenten más dificultades 
ayúdeles recordando cómo avanza el minutero en el 
reloj y la cantidad de minutos que posee una hora. 
Organice la puesta en común para que distintas es-
trategias puedan ser compartidas públicamente, in-
dependientemente de si la respuesta es correcta o no. 
Busque estrategias de solución que utilicen distintas 
formas de representar los datos y de operar con ellos.

Consideraciones didácticas 
En esta lección es muy probable que algunos estudiantes recurran 
a sumar directamente minutos con minutos y horas con horas, sin 
advertir la conversión de minutos a horas. En estos casos es reco-
mendable que los oriente mediante preguntas para que los estu-
diantes comprendan que, cada vez que se logra un grupo de 60 
minutos, necesariamente se tiene 1 hora. En este sentido, el apren-
dizaje del sistema horario trae consigo complejidades similares a las 
del aprendizaje inicial del sistema posicional decimal. Así, mientras 
el sistema posicional decimal exige pensar en términos de grupos 
de 10, el sistema horario nos obliga a pensar en grupos de 60. Para 
evitar dificultades en la operatoria aditiva, oriente a los estudiantes 
a pensar respecto de cuántos minutos faltan o sobrepasan a la hora 
más cercana.

Planificación  25 minutos	
P. 63  |  TE  |  TIEMPO Y CALENDARIO 6

 Cuaderno de Actividades página 47 • T1



72   Matemática   |   Tomo 1 

Consideraciones didácticas 
Tenga en cuenta que para que esta situación represente un autén-
tico problema para los estudiantes, las estrategias de resolución no 
deben ser presentadas sino hasta que ellos hayan desarrollado sus 
propias formas de pensar una solución. En particular, esta lección 
ofrece una oportunidad para discutir el uso de la línea de tiempo 
en situaciones que requieren medir, reconocer e interpretar horas, 
reemplazando a los relojes. Sin embargo, para que esta estrategia 
sea efectiva, debe hacerse explícita la graduación o escala entre ho-
ras. Desde una hora en punto hasta la siguiente hora habrán 6 es-
pacios, cada espacio representa un intervalo de 10 minutos y cada 
marca indica que han transcurrido 10 minutos más respecto de la 
hora inicial. De esta forma, la equivalencia de 1 hora en 60 minutos 
está siempre presente. Eventualmente puede sugerir dividir estos 
espacios incluyendo una marca intermedia, para indicar una escala 
de 5 minutos.

Recursos
Reloj análogo con manecillas móviles. (ver Anexo 2, 
pág. 191)

Propósito
Que los estudiantes analicen estrategias distintas para 
resolver el problema de la lección anterior.

Habilidad
Argumentar y comunicar.

Gestión
En esta página los estudiantes analizan la resolución 
de la actividad (1) de la página anterior, a partir de 
dos estrategias distintas. Retome la puesta en común 
de la lección anterior, utilizando un reloj con maneci-
llas móviles (ver Anexo 2). Ofrezca la posibilidad a un/
una estudiante para que modele en el reloj la hora 
asociada a la salida desde la escuela, y luego la hora 
de llegada a la primera estación. Puede preguntar: ¿En 
qué número estaba la manecilla del horario inicial-
mente? ¿En qué número estaba la manecilla de mi-
nutero inicialmente? ¿Cómo se desplazaron las mane-
cillas transcurridos los 20 minutos? ¿Se movieron las 
dos manecillas o solo una? ¿Por qué? Esto permitirá 
activar lo aprendido y recordar los datos del proble-
ma. Si el/la estudiante seleccionado tiene dificultades 
para representar la hora, favorezca que el resto del 
curso lo o la ayude con sugerencias e indicaciones. 
Hecho esto, motive a los estudiantes a observar con 
atención las estrategias propuestas por Juan y Sofía.
Si bien las estrategias utilizan diferentes instrumen-
tos para representar el paso del tiempo, ambas están 
relacionada con dividir los 20 minutos en dos partes 
iguales, de tal manera de agregar primero los 10 mi-
nutos que faltan para llegar a las 9 : 00 y luego los 
10 minutos que exceden a las 9 : 00. Intente hacer 
énfasis en este aspecto al momento de compartir la 
estrategia con los estudiantes. Antes de desarrollar la 
actividad (2) pregunte por las estrategias: ¿En qué se 
parecen? ¿En qué se diferencian? ¿Qué estrategia les 
parece mejor? ¿Podrían aplicarse estas ideas en otros 
problemas similares? Para los estudiantes más aventa-
jados, pídales que seleccionen una de las estrategias 
y la apliquen para resolver un problema similar (¿“y si 
Sami y sus amigos hubiesen caminado 30 minutos?”), 
realizando el respectivo diagrama en el cuaderno. 
Para los estudiantes que presenten mayor dificultad 
ayúdelos graduando la línea de tiempo de 10 en 10 
minutos, y guiándolos en el conteo hasta 60.

Planificación  35 minutos	
P. 64  |  TE  |  TIEMPO Y CALENDARIO6

 Cuaderno de Actividades página 48 • T1



Capítulo 6       |    Tiempo y calendario      73

Consideraciones didácticas 
Para favorecer la comprensión de los estudiantes, ayúdelos a leer el 
tiempo comparando cada punto, en el flujo circular del reloj, con 
el correspondiente, en la recta numérica (línea de tiempo). Depen-
diendo del problema que proponga considere escalas que permi-
tan la comparación, por ejemplo, de 10 en 10, de 5 en 5 o de 1 en 1. 
Al guiar en el cálculo de la hora y cada punto en el flujo del tiempo, 
haga énfasis en lo siguiente.

•	 Asegúrese de que las unidades sean las mismas.
•	 Si la suma excede los 60 minutos, conviértela en hora.

Recursos 
Reloj análogo con manecillas móviles. (ver Anexo 2, 
pág. 191)

Propósito
Que los estudiantes identifiquen una hora específica 
a partir de otra hora de referencia y el tiempo trascu-
rrido en horas y minutos.

Habilidad
Resolver Problemas/ Representar/ Comunicar y argu-
mentar.

Gestión
Para la actividad (3) registre el problema en la piza-
rra y realice una lectura en conjunto. No muestre aún 
las estrategias de Juan y Sofía que se presentan en el 
texto. Motive a los estudiantes a comentar si alguna 
vez han tenido que viajar de una estación a otra, en 
metro o tren, por más de una hora. Es importante que 
comprendan que el tiempo transcurrido es el tiempo 
que tarda el tren desde una estación a otra. Procure 
además que los estudiantes adviertan que necesitan 
conocer la respuesta a la pregunta de la actividad an-
terior para poder resolver este problema. Pregúnteles: 
¿Qué necesitamos saber para resolver esta pregunta? 
¿Podemos calcular la hora de llegada a la segunda 
estación si no conocemos la hora de partida desde 
la primera estación? ¿Por qué? Otorgue tiempo para 
que piensen por sí mismos y después instruya el tra-
bajo grupal, enfatizando que pueden usar las estrate-
gias aprendidas en la lección anterior. Seleccione al 
menos dos estrategias diferentes y promueva la expli-
cación pública de las ideas, usando el reloj de mane-
cillas móviles.
Cuando la mayoría haya registrado una estrategia 
en el cuaderno, comparta las ideas de Juan y Sofía. 
Primero enfoque la atención de los estudiantes en la 
estrategia de Juan. Pregunte: ¿En qué consiste la idea 
de Juan? ¿Quién desarrolló una estrategia similar a la 
de Juan? ¿Cómo separó Juan 1 hora y 10 minutos? ¿A 
cuánto es equivalente en minutos 1 hora y 10 minu-
tos? Para revisar la idea de Sofía, pídales a los estudian-
tes que describan las diferencias entre las ideas de So-
fía y Juan, y que comenten cómo usa Sofía la línea 
de tiempo. Pregunte: ¿Cómo separó Sofía 1 hora y 10 
minutos? ¿Qué ocurre en el reloj cuando transcurre 
exactamente una hora? ¿Cómo debemos graduar la 
línea de tiempo para registrar las horas?.  
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Consideraciones didácticas 
En esta lección, los estudiantes deben ampliar sus habilidades para 
comprender cómo calcular el tiempo. En lecciones anteriores han 
construido y analizado estrategias para determinar una hora final, a 
partir de una hora inicial y el tiempo transcurrido. En esta oportuni-
dad es necesario propiciar la consolidación de las estrategias apren-
didas, al mismo tiempo que perciban que pueden usar los métodos 
para sumar y restar números en el cálculo del tiempo. Para la últi-
ma actividad, por ejemplo, podrían ir sumando minutos, desde las 
12:40, hasta dar con las 13:00 horas. Para ello los estudiantes deben 
comprender que, en el sistema horario es posible ir avanzando en 
los minutos mediante el conteo usual, pero con una diferencia espe-
cífica: al momento de llegar al 60 el contador de las horas aumenta 
en 1 y el contador de los minutos se vuelve automáticamente 00. De 
este modo, después del 59 no será 60, sino que 00.  

Recursos
Reloj análogo con manecillas móviles. (ver Anexo 2 
pág. 191)

Propósito
Que los estudiantes conozcan la diferencia entre el 
tiempo transcurrido y el tiempo señalado en uno de 
los extremos de la línea temporal.

Habilidad
Resolver problemas / Representar / Comunicar y ar-
gumentar.

Gestión
Oriente la lectura del problema apoyándose de la ilus-
tración. Realice preguntas de verificación y análisis tex-
tual: ¿Recuerdan a qué hora salieron Sami y sus amigos 
de la estación Bellas Artes? ¿Cuánto tardaron en llegar 
desde la estación Bellas Artes al museo? ¿A qué hora lle-
garon al museo? ¿Cuánto tiempo estuvieron visitando 
el museo?. Luego permita que los mismos estudiantes 
identifiquen cuál puede ser el problema que deben re-
solver: ¿Qué creen que debemos averiguar? ¿Por qué? 
Anote las sugerencias de los estudiantes en la pizarra y 
luego invítelos a revisar la actividad (1.a). Invítelos a 
dibujar en sus cuadernos la hora 10:35. Considere que 
esta hora ya está representada en la ilustración, por lo 
tanto, lo que se solicita tiene como propósito verificar 
que los estudiantes comprendieron adecuadamente 
la información representada. Luego, continúe con la 
revisión de la actividad (1.b), indicando que deben 
calcular la hora y además representarla en un reloj. 
Esta actividad es importante que se analice de forma 
pública. Promueva que los estudiantes expliquen sus 
formas de calcular, usando el reloj de manecillas mó-
viles y la línea de tiempo. Para la actividad (1.c) los 
estudiantes requieren mayor tiempo para desarrollar 
los cálculos, motívelos a comparar sus respuestas con 
el compañero más cercano y sugiera el uso de la lí-
nea de tiempo. Ofrezca la oportunidad de comunicar 
y argumentar las ideas a distintas parejas de trabajo. 
Finalmente, en la actividad (1.d) los estudiantes de-
berán enfrentar una tarea de distinta naturaleza, pues, 
a diferencia de los casos anteriores, deben calcular 
el tiempo transcurrido entre dos horas designadas. 
Observe con atención qué estrategias de cálculo se 
desarrollan y qué tipo de representaciones se utilizan. 
Para concluir pregunte a distintos estudiantes por 
sus soluciones, enfatizando en la noción de “tiempo 
transcurrido”.
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Propósito
Que los estudiantes practiquen la medición del tiem-
po transcurrido y la identificación de una hora deter-
minada, utilizando distintas estrategias.  

Habilidad
Representar/ Comunicar y argumentar.

Gestión
Para la actividad (1) guíe a los estudiantes haciendo 
una lectura compartida del enunciado, luego pregun-
te: ¿A qué hora comenzó Gaspar a hacer la tarea? ¿A 
qué hora terminó de hacer la tarea? Recuérdeles que 
la dirección del movimiento de las manecillas del re-
loj, para que puedan identificar la parte circular que 
ha recorrido el minutero. Es posible que algunos den 
con la respuesta fácilmente al reconocer la parte cir-
cular que ha recorrido el minutero. Aproveche estas 
ideas para estimular la relación entre el conteo de 10 
en 10, de 15 en 15 y de 30 en 30 minutos, con la parte 
de la trayectoria circular respectiva. Identifique a los 
estudiantes que relacionaron una sustracción entre 
los minutos; permita que ellos expliquen sus ideas 
públicamente. En la actividad (2) instruya que lean y 
anoten la hora del reloj, y que luego la comparen con 
el compañero. Pídales que usen el registro escrito de 
la hora para calcular lo solicitado. Para los estudian-
tes que presenten mayor dificultad permítales usar el 
reloj de manecillas móviles. Solicite a distintos estu-
diantes que comuniquen y expliquen sus estrategias 
de cálculo. La actividad (3) le permitirá verificar qué 
estudiantes aún presentan dificultades para distinguir 
las horas de los minutos en la representación digital. 
Para las actividades (4), (5) y (6) organice el trabajo 
en equipo de 2 o 3 estudiantes. Indíqueles que deben 
elegir un problema y realizar un diagrama para repre-
sentar la estrategia utilizada. Facilite una cartulina para 
que registren sus ideas. Motive a distintos grupos de 
trabajo a comunicar públicamente sus soluciones. Fa-
vorezca que un mismo problema sea explicado desde 
dos perspectivas distintas.

Consideraciones didácticas 
En esta etapa del aprendizaje de las nociones de tiempo, los estu-
diantes ya han analizado dos tipos de tareas asociadas a medición. 
Por un lado, aquellas en las que se debe calcular el tiempo transcu-
rrido teniendo como referencia la hora inicial y la hora final. Por otro 
lado, están las tareas en las que se debe determinar una hora espe-
cífica a partir de una hora de referencia y el tiempo transcurrido. La 
distinción entre estos dos tipos de tareas es fundamental, pues les 
permitirá a los estudiantes seleccionar la mejor estrategia de cálculo 
para cada caso. En esta lección, las actividades (1), (3) y (6) corres-
ponden a tareas del primer tipo, mientras que las tareas (2), (4), (5) 
corresponden a tareas del segundo tipo.
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Para las actividades (4), (5) y (6) organice el trabajo en equipo de 3 
estudiantes. Indíqueles que deben resolver cada uno de los proble-
mas, discutiendo siempre qué operación usarán y justificar porqué. 
En todos estos problemas deben reagrupar 60 minutos en 1 hora, 
monitoree esta acción y recuérdeles que al terminar el minuto 59 se 
completa una hora más.

Consideraciones didácticas 
Estos problemas pueden involucrar distintos niveles de complejidad 
para los estudiantes, desde el uso del sistema posicional con base 
60, que está implícito en nuestro sistema horario, hasta la compren-
sión textual y contextual de los problemas. El trabajo en equipo es-
pera subsanar algunos de estos elementos a través del diálogo y la 
colaboración, pero si observa que hay estudiantes con dificultades, 
permítales usar los relojes con manecillas móviles o solicíteles dibu-
jar rectas numéricas graduadas de 5 en 5 minutos.

Propósito
Que los estudiantes resuelvan problemas relativos a la 
medición del tiempo, a través de sumas y restas en el 
sistema horario. 

Habilidad
Resolver problemas/ Representar/ Comunicar y argu-
mentar.

Gestión
Para la actividad (1) permita que los estudiantes rea-
licen una lectura individual del problema. Este es un 
problema de determinación de una hora a partir de 
un tiempo transcurrido y una hora de referencia. Soli-
cite a sus estudiantes a utilizar alguna de las represen-
taciones aprendidas en las clases anteriores, ya sea la 
línea temporal o los relojes análogos. Oriente la com-
prensión preguntando: ¿Recuerdan a cuánto equiva-
len 60 minutos? ¿Qué operación podemos usar? Pro-
mueva la discusión grupal, enfatizando la importancia 
de sumar horas con horas y minutos con minutos, 
transformando siempre un grupo de 60 minutos en 
1 hora. Para la actividad (2) explique que se conti-
núa con la misma situación de la actividad anterior, 
es decir, después de llegar a la estación tardan 45 mi-
nutos en llegar a la plaza. Pregunte: ¿Cómo podemos 
usar el resultado anterior para resolver este problema? 
¿Qué operación podemos utilizar? Si advierten que es 
la operación suma, pregunte: ¿Cuáles son los suman-
dos? ¿Qué representa el resultado suma?. Considere 
preguntas de profundización, tales como: ¿Creen que 
es diferente el tiempo de partida que el tiempo trans-
currido al el tiempo de inicio o al tiempo de llegada? 
¿Por qué?. Permita que distintos estudiantes comuni-
quen y argumenten sus estrategias de cálculo. Para 
la actividad (3) realice una lectura de modo que los 
estudiantes no puedan ver inmediatamente la ope-
ración que presenta la página. Anote los datos en la 
pizarra e instruya el trabajo en parejas. En esta activi-
dad es importante que los estudiantes discutan con 
un par la estrategia óptima, antes de ver la resta suge-
rida. Una vez que la mayoría de las parejas de trabajo 
hayan logrado desarrollar una estrategia, permita que 
al menos dos estrategias diferentes sean compartidas 
públicamente. Promueva que los estudiantes reco-
nozcan en la resta una estrategia óptima para resolver 
el problema. Pregunte: ¿Por qué es necesario realizar 
una resta? 
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Consideraciones didácticas 
Si los estudiantes han tenido experiencias previas con el uso del ca-
lendario es posible que no tengan mayores dificultades en leer y 
ubicar una fecha específica en este. Sin embargo, este es un buen 
momento para aclarar algunos detalles a los estudiantes: la cantidad 
de días de cada mes no es la misma para todos los meses, la distribu-
ción de los números en la semana también es distinta en cada mes 
y cambia año tras año. Esto último implica que el día de la semana a 
la que corresponde una fecha específica no es la misma de un año a 
otro, por eso los feriados o los cumpleaños no siempre son el mismo 
día de la semana año tras año. Para que ellos puedan constar esto 
por sí mismos hágalos pensar en su fecha de cumpleaños, compa-
rando el día de la semana a la que correspondió esa fecha el año 
pasado con la del año actual.

Propósito
Que los estudiantes lean e interpreten un calendario 
para un mes específico. 

Habilidad
Representar/ Comunicar y argumentar.

Gestión
La actividad (1) es propicia para realizar en conjun-
to con la asignatura de Historia, Geografía y Ciencias 
Sociales. Le recomendamos hacer conexiones con los 
aprendizajes del eje Tiempo. Guíe a los estudiantes 
en la observación de la ilustración, preguntando: ¿Re-
cuerdan lo que aprendimos en segundo básico sobre 
calendarios? ¿Qué es un calendario? ¿Para qué sirve? 
¿Qué tiene de especial el mes de septiembre? Permita 
que comenten libremente lo que observan y recuer-
den lo aprendido el año anterior. Pregunte: ¿Recuer-
dan qué indican estas abreviaciones de la primera fila 
Lu, Ma, Mi, etc.? ¿Qué indican los números? ¿Cuántos 
días tiene una semana? ¿A qué mes corresponde este 
calendario? ¿Cuántos días tiene el mes de septiem-
bre? ¿Qué se celebra en el mes de septiembre? Uti-
lice las respuestas de los estudiantes para activar los 
aprendizajes previos y promueva que ellos también 
puedan consultar sus dudas. En cada pregunta selec-
cione a alguien para realizar la lectura en voz alta y 
ofrezca la oportunidad de contestar públicamente, le-
vantando la mano. En la actividad (1.a) es importan-
te que los estudiantes se orienten por los números en 
rojo, que indican a los feriados legales. En la actividad 
(1.b), (1.c) y (1.d) permita que distintos estudiantes 
expliquen cómo contestaron las preguntas. Es proba-
ble que la mayoría realice un conteo sobre el calenda-
rio de la ilustración. Pregunte: ¿Qué contamos al pasar 
por cada número? Para la actividad (1.e) verifique 
que los estudiantes comprendan que primero deben 
ubicar el día del calendario que indica Matías (6 de 
septiembre). De un modo similar desafíelos a resolver 
la actividad (1.f) sin contar directamente sobre el ca-
lendario: ¿Qué operación podríamos usar? ¿Por qué? 
Para la actividad (1.g), permítales trabajar en parejas. 
Para que el calendario corresponda efectivamente a 
la distribución de los días según el mes y año en el 
que se encuentran, proyecte el calendario del mes en 
la pizarra y facilite una plantilla de calendario (ver Ane-
xo 2 pág. 192) para ahorrar tiempo a los estudiantes.
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Consideraciones didácticas 
En esta lección, deberán usar distintas unidades para medir el tiem-
po transcurrido usando el calendario, específicamente los días y las 
semanas. En ambos casos es necesario observar cómo se desarrolla 
el conteo; en el caso de los días considerar en qué día comienzan a 
contar y en qué día terminan el conteo, en el caso de las semanas 
considerar que si reconocen que una semana transcurrida se puede 
contar partiendo desde un día específico de la semana y terminan-
do en el mismo día de la semana siguiente. Reconocer esto es más 
sencillo cuando el conteo de las semanas se solicita desde el lunes. 
Para verificar si los estudiantes comprenden esta estrategia amplíe 
la actividad (1.d) considerando otros días de la semana.

Propósito
Que los estudiantes reconozcan fechas específicas en 
el calendario y midan la duración del tiempo en días y 
semanas, comparando distintos meses.

Habilidad
Representar/ Comunicar y argumentar.

Gestión
Para iniciar el análisis de la actividad (2) otorgue un 
tiempo suficiente para que los estudiantes puedan 
observar cada uno de los calendarios mensuales. Pre-
gúnteles: ¿Qué meses observas en los calendarios? 
¿Qué tienen de especial estos meses? Se espera que 
los estudiantes reconozcan que son meses consecu-
tivos. Luego, invítelos a contestar la actividad (1.a). 
Permítales expresar sus ideas y pídales un ejemplo de 
otro día feriado, en algún otro mes del año (puede 
usar el calendario de la página anterior). En la activi-
dad (1.b) observe qué estrategias usan los estudian-
tes para comparar la cantidad de días sábado en los 
tres meses. Ofrezca la oportunidad de explicar a algún 
estudiante que haya comparado contando 1 a 1 los 
días sábado y a otro(a) que haya comparado, por sim-
ple inspección, la longitud de las columnas asociadas 
a los días sábado. En la actividad (1.c) el propósito es 
que utilicen la semana como unidad de tiempo. Ob-
serve si los estudiantes cuentan los días correspon-
dientes a 2 semanas a partir de la fecha establecida 
o bien se desplazan por la columna en la que está la 
fecha específica dos filas hacia abajo. Promueva la so-
cialización de estas dos ideas. Para la actividad (1.d) 
permita que los estudiantes trabajen en parejas, indi-
cándoles que deben ponerse de acuerdo acerca de 
cómo contar las semanas. Para la puesta en común, 
haga énfasis en la importancia de contar semanas 
completas y en cómo completarlas cuando estas se 
dividen por el cambio de mes. En la actividad (1.e) 
propicie que los estudiantes continúen trabajando en 
parejas, pues deben reconocer y contar días a partir 
de algunas condiciones. Recuérdeles que siempre de-
ben ponerse de acuerdo acerca de cómo realizarán 
el conteo. En la actividad (1.f) permítales consultar 
cualquier tipo de calendario anual. Para cerrar la lec-
ción comételes acerca de los años bisiestos y mués-
treles calendarios reales de años bisiestos anteriores. 
Déjeles como pregunta de investigación que averi-
güen cuál será el último año bisiesto.
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Las actividades (2.c) y (2.d) son tareas que implican el cálculo de 
una diferencia, permita que se comuniquen al menos dos formas de 
resolver. En la actividad (2.e) los estudiantes se verán en la necesi-
dad de realizar una operación, pues el 2022 no es visible en la línea 
de tiempo. Desafíelos a diseñar una estrategia que no sea el conteo. 
Considere además extender esta actividad para que cada estudian-
te incluya los nacimientos de su propia familia.

Consideraciones didácticas 
La línea del tiempo es una recta que puede graduarse para distin-
tos intervalos de tiempo. En esta lección se presenta como una he-
rramienta para representar el paso del tiempo en años. Formalice 
esta idea, comparando la línea del tiempo con los calendarios y los 
relojes, de modo que se comprenda la pertinencia de su uso para 
ordenar acontecimientos en períodos extensos de tiempo.

Propósito
Que los estudiantes lean e interpreten una línea de 
tiempo y que la reconozcan como una herramienta 
que permite ordenar acontecimientos en el tiempo. 

Habilidad
Representar/ Comunicar y argumentar.

Gestión
Para iniciar la actividad (1) invite a los estudiantes a 
observar con atención la línea de tiempo de la vida 
de Sami. Pídales que comenten algún aspecto que les 
llame la atención y pregúnteles por qué creen que se 
llama línea de tiempo esta forma de representar. Lue-
go dirija la atención hacia la actividad (1.a) y pída-
les que anoten las respuestas en sus cuadernos. Para 
compartir públicamente las respuestas asegúrese de 
preguntar: ¿Cómo lo sabes? ¿Cómo lo calculaste? Para 
la actividad (1.b) pregunte antes: ¿Qué edad se tiene 
cuando se está en tercero básico?, promueva que los 
estudiantes noten que la edad puede variar en este 
curso. Permita que primero especulen respecto de la 
edad de Sami en tercero básico y que después proce-
dan a realizar el cálculo. Es probable que la mayoría 
use la línea para desplazarse y realizar el conteo año 
a año, pero también habrá estudiantes que procedan 
mediante alguna operación aditiva. Identifique estas 
distintas estrategias y estimule a que las compartan y 
argumenten para el resto de la clase. En la actividad 
(1.c) deben proyectar la vida de Sami en el tiempo, 
para ello pueden usar cualquiera de los datos que tie-
nen como referencia. Para quienes lo requieran, ayú-
deles a dibujar la línea recta en el cuaderno para reali-
zar el conteo de años sobre esta. Para los estudiantes 
más aventajados desafíelos a encontrar la edad de 
Sami usando una operación y pídales que la escriban 
en el cuaderno. Concluya esta parte con una puesta 
en común que considere una estrategia basada en el 
conteo sobre la línea de tiempo y otra, basada en una 
resta. 
Para la actividad (2) pídales a los estudiantes que 
describan con sus propias palabras de qué se trata 
la línea de tiempo que se presenta. Las actividades 
(2.a) y (2.b) son tareas simples de reconocimiento, 
ofrezca la posibilidad de contestar a quienes suelen 
participar menos. 
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Visión general
En este capítulo los estudiantes exploran las tablas 
del multiplicar del 6 al 9, creando sus propias formas 
de calcular y aplicando estas en la resolución de pro-
blemas. Además, se analizan las propiedades de la 
conmutatividad, la asociatividad y la distributividad, 
como estrategias para construir las tablas y facilitar 
el cálculo.

Objetivos del capítulo
OA8: Demostrar que comprenden las tablas de 
multiplicar hasta 10 de manera progresiva 

−  usando la distributividad como estrategia para 
construir las tablas hasta el 10

−  aplicando los resultados de las tablas de multipli-
cación hasta 10x10, sin realizar cálculos

−  resolviendo problemas que involucren las tablas 
aprendidas hasta el 10.

OA10: Resolver problemas rutinarios en contextos 
cotidianos, que incluyan dinero e involucren las cua-
tro operaciones.

Aprendizajes previos

•	 Realizar una multiplicación como una adición de 
sumandos iguales.

•	 Realizar multiplicaciones usando la tabla del 2, del 
5 y del 10.

Actitud
Abordar de manera flexible y creativa la búsqueda de 
soluciones a problemas.

   Capítulo 7. Multiplicación (2)    12 horas

Propósito
Que los estudiantes construyan y reconozcan situa-
ciones multiplicativas asociadas a la tabla del 6.

Habilidad
Representar / Modelar / Argumentar y comunicar.

Gestión
Para la actividad (1) retome el juego de las tarjetas 
para la tabla del 6. Puede organizar el trabajo en pa-
rejas o en tríos, solicitando que diseñen tres tarjetas 
para la multiplicación que ellos elijan de la tabla del 
6: una con la multiplicación, otra con el producto y 
finalmente una con el dibujo de la situación asocia-
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da. En la actividad (2) pregunte: ¿Cuántos bloques hay en la pri-
mera columna? ¿Cuántos hay en la segunda? ¿Cómo aumenta la 
cantidad de bloques? ¿Cómo podemos expresarlo mediante una 
multiplicación? En la actividad (3) puede preguntarles: ¿Cómo po-
demos determinar la cantidad de peces sin contarlos 1 a 1? ¿Cómo 
podemos facilitar el cálculo? ¿Cómo podemos plantear una multi-
plicación? Promueva que comuniquen y argumenten sus estrate-
gias. En la actividad (4) se proponen representaciones pictóricas 
de cajas de queques que los estudiantes deben relacionar con la 
operación multiplicación. Promueva que expliquen cómo recono-
cen la tabla de multiplicar asociada a la situación, usando las filas, las 
columnas o los grupos de queques.
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Consideraciones didácticas 
Generalmente la conmutatividad para la multiplicación se explica 
mediante un ejemplo: “2 • 7 y 7 • 2 dan lo mismo, porque al cam-
biar el orden de los factores el producto no cambia”. Sin embargo, 
esta explicación no fomenta un aprendizaje profundo y duradero 
por parte de los estudiantes. Es recomendable estimular el uso y 
creación de representaciones (pictóricas o concretas) que permitan 
comprender que, una misma configuración se puede presentar des-
de dos puntos de vista distintos. De este modo, cada punto de vista 
se asocia a una forma de organizar los factores que no modifica la 
cantidad de elementos que constituyen a la representación. 

Recursos 
Cubos base 10 u otro material ensamblable.

Propósito
Que los estudiantes construyan la tabla del 7, a partir 
de las tablas de multiplicar previamente aprendidas.

Habilidad
Resolver problemas/ Representar /Argumentar y co-
municar.

Gestión
En la actividad (1) realice una lectura compartida del 
problema. Motive a sus estudiantes a pensar tanto en 
una estrategia para resolver el problema como en una 
expresión matemática que represente la operación a 
realizar. Recuerde que es importante incentivar una 
forma de cálculo para simplificar el problema, an-
tes que el conteo 1 a 1. Para favorecer la compren-
sión puede preguntar: ¿Hemos enfrentado antes 
esta operación? ¿Cómo podemos facilitar el cálculo? 
¿Cómo podemos usar lo que hemos aprendido en 
clases anteriores? Cuando observe que la mayoría lo 
ha logrado, anímenos a salir a la pizarra a compartir 
sus estrategias. Es probable que algunos estudiantes 
conozcan esta multiplicación por memorización, por 
ello es importante que explique que si saben la res-
puesta deben esperar a que todos los demás puedan 
pensarla y escuchar con respeto las ideas de otros.
En la actividad (2) los estudiantes deben construir la 
tabla del 7, pero recuperando algunos productos que 
ya conocen a partir de las tablas del 2, 3, 4, 5 y 6. Este 
es el primer acercamiento implícito que realizan a la 
conmutatividad, por lo tanto, es fundamental que los 
tengan tiempo para descubrir por sí mismos que pue-
den considerar lo que ya han aprendido a partir de las 
otras tablas. Para favorecer la comprensión facilite blo-
ques base 10 u otro material ensamblable para que 
los estudiantes puedan explorar las dos configuracio-
nes que admite cada multiplicación. Para completar 
el resto de la tabla del 7 dirija la atención a la regla 
que determina cómo aumente el producto, a medida 
que el primer factor aumenta en 1. Pregúnteles: ¿Qué 
pasa si aumentamos en 1 la cantidad de grupos de 7 
objetos? ¿Cómo va variando el producto? 
La idea es que el resto de los productos los puedan 
completar aditivamente a partir de 6 • 7.
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Consideraciones didácticas 
Cuando animamos a un estudiante a explicar y enseñar a sus pares, 
estamos promoviendo que ellos se vuelvan más conscientes sobre 
sus propias formas de pensar. El desafío de explicar a otros cómo 
multiplicar 6 • 7 implica decidir si se utilizará como referencia la tabla 
del 6 o la tabla del 7, es decir, si se partirá desde 6 • 6 para construir   
6 • 7 sumando 6, o bien si se partirá desde 5 • 7 para construir 6 • 7 
sumando 7. Tenga en consideración que es probable que alguno-
sequivoquen en la parte aditiva del razonamiento, por ejemplo, al 
seleccionar 6 • 6 crean que deben sumar 7, en vez de 6, para llegar 
al resultado.

Propósito
Que los estudiantes construyan y reconozcan situa-
ciones multiplicativas asociadas a la tabla del 7. 

Habilidad
Representar / Modelar / Argumentar y comunicar.

Gestión
Para la actividad (3) retome el juego de las tarje-
tas para la tabla del 7. Puede continuar organizando 
el trabajo de forma grupal, solicitando que diseñen 
tres tarjetas para la multiplicación que ellos elijan de 
la tabla del 7: una con la multiplicación, otra con el 
producto y finalmente una con el dibujo de la situa-
ción asociada. Otorgue tiempo suficiente para que 
todos los grupos puedan elegir consensuadamente 
una multiplicación y crear las tarjetas. Tenga presen-
te que esta tabla puede resultar más difícil para algu-
nos estudiantes, en esos casos permita que puedan 
revisar la tabla construida en la lección anterior. 
En la actividad (4) realice una lectura conjunta 
del problema y permita que todos y todas puedan 
pensar el problema por sí mismos, luego guíe la dis-
cusión grupal acerca de qué estrategias facilitan el 
cálculo. Puede preguntar: ¿Cómo realizaste el cálcu-
lo? ¿Qué tabla de multiplicar usaste como apoyo? 
¿Crees que se pueda pensar de otra manera? Si ob-
serva estudiantes que pueden resolver con facilidad 
amplíe la pregunta para mayor número de semanas.
En la actividad (5) anime a los estudiantes a pensar 
en una estrategia para explicar a otros cómo calcu-
lar 6 • 7. Le recomendamos usar dibujos para apo-
yar la comprensión. Muestre cómo se puede usar 
la multiplicación 5*7 y luego sumar 7 para obtener 
6*7, usando diagrama de puntos. En la actividad (6) 
sugiera aplicar lo aprendido en la actividad anterior 
para verificar los cálculos.
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Recursos 
Cinta de enmascarar delgada y reglas de 30 cm.

Propósito
Que los estudiantes construyan la tabla del 8, a partir 
de las tablas de multiplicar previamente aprendidas.

Habilidad
Resolver problemas/ Representar /Argumentar y co-
municar.

Gestión
En la actividad (1) lea junto a sus estudiantes el 
enunciado del problema. Otorgue tiempo para que 
todos puedan pensar por sí mismos e intentar resol-
ver el problema. A los estudiantes aventajados solicí-
teles reservar la respuesta para que todos tengan la 
oportunidad de pensarla. Para quienes que presenten 
dificultades facilite 3 pedazos de cinta de enmascarar, 
cada uno de 8 cm, tal cual lo indica el problema y aní-
melos a pegar las citas una junto a otra con la mayor 
precisión posible. Luego facilite una regla de 30 cm y 
pregúnteles: ¿Cuál es la longitud de las tres citas jun-
tas? ¿Cuál es la medida total? Considere usar esta mis-
ma situación para razonar 4 • 8. Al usar una regla de 30 
cm. estimulará la necesidad de avanzar en las formas 
de cálculo, pues por medición directa notarán que la 
longitud total de la cinta es un poco más de 30, pero 
no tendrán el valor exacto, entonces deberán recurrir 
a la medida obtenida para 3 • 8 y sumar 8 cm.
En la actividad (2) los estudiantes deben construir la 
tabla del 8, haciendo uso de las multiplicaciones que 
conocen de las tablas anteriores. En esta parte es muy 
importante resaltar dos propiedades: la relación entre 
el incremento del primer factor y el incremente del 
producto; y la conmutatividad de la multiplicación. 
Pregunte: ¿Qué ocurre con el producto si aumenta 
en una unidad el primer factor? ¿Cómo podemos ir 
descifrando los productos en la tabla? ¿Qué ocurre 
si cambiamos el orden de los factores? ¿Por qué? 
Cuando la mayoría del curso haya logrado resolver el 
problema, permita que distintos estudiantes salgan 
por turnos a la pizarra a explicar cómo razonaron la 
multiplicación, para al menos una de las respuestas. 
Procure ir preguntando en cada caso por la propiedad 
utilizada o bien por la tabla de multiplicar que usaron 
como apoyo.

Consideraciones didácticas 
La tabla de multiplicar del 8 tiene distintas formas en las que puede 
ser reconstruida, especialmente si se tienen a la vista las tablas de 
multiplicar para números menores que 8. Tenga esto en cuenta para 
facilitar a los estudiantes la revisión de las tablas construidas en las 
clases anteriores. Una de las estrategias es a través de la tabla del 
4. Los productos de la tabla del 8 se pueden obtener doblando los 
respectivos productos de la tabla del 4. También es posible que al-
gunos estudiantes noten que los productos de la tabla del 4 para el 
primer factor par (o intercalando resultados) son los productos de la 
tabla del 8, de modo que podrían obtener directamente desde 1 • 8 
hasta 6 • 8. Para obtener 7 • 8 deberán pensar en la conmutatividad 
de la multiplicación y conseguir 8 • 7 desde la tabla del 7.
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Consideraciones didácticas 
La actividad 5 está pensada para que los estudiantes descubran por 
sí mismos que al sumar los productos de la tabla del 3 con los res-
pectivos productos de la tabla del 5 se obtienen los productos de 
la tabla de 8 en el orden correlativo. Esto permite una aproximación 
exploratoria a la propiedad de la distributiva de la multiplicación 
con respecto a la adición. La propiedad distributiva establece que   
C • (A + B) = C • A + C • B, con A, B, y C números naturales. 
Los estudiantes deben comprender que, si se desea calcular, por 
ejemplo, 7 • 8 se puede descomponer aditivamente el 8 como             
3 + 5, y calcular cada producto, 7 • 3 y 7 • 5, por separado para luego 
sumar estos y así obtener el producto 7 • 8. Esta propiedad debe 
guiarse como una estrategia que permite facilitar el cálculo, usando 
lo previamente aprendido.

Propósito
Que los estudiantes resuelvan situaciones multiplica-
tivas usando la tabla del 8 y comiencen a pensar en 
la propiedad distributivita como una estrategia para 
relacionar tablas de multiplicar.

Habilidad
Representar / Modelar / Comunicar y argumentar.

Gestión
Para la actividad (3) retome el juego de las tarjetas 
para la tabla del 8. En esta oportunidad es mejor so-
licitar que cada niño(a) diseñe las tres tarjetas para 
una de las multiplicaciones de la tabla del 8: una con 
la multiplicación, otra con el producto y finalmente 
una con el dibujo de una situación. Organice el jue-
go Relacionando multiplicación y su producto en 
grupos de a 4, juntando las tarjetas que los estudian-
tes crearon y repartiendo 3 al azar a cada uno. Para 
dinamizar el juego puede incorporar un set completo 
de tarjetas por grupo, de tal manera que cada grupo 
cuente con todas las multiplicaciones del 1 al 9 como 
primer factor para la tabla del 8.
En la actividad (4) comparta la lectura del proble-
ma y otorgue un tiempo para que puedan resolver 
en sus cuadernos. Si el juego de la actividad anterior 
fue lo suficientemente estimulante, los estudiantes 
deberían estar en condiciones de reconocer e imple-
mentar una estrategia sin mayor dificultad. Si observa 
que hay estudiantes que señalan respuestas erróneas, 
pero sin registrar un procedimiento, oriéntelos utili-
zando alguna tarjeta con una multiplicación cuyo pri-
mer factor sea inferior a 6. Pregunte: ¿Recuerdas qué 
ocurre con el producto cuando el primer factor au-
menta en una unidad? ¿Cuál es la multiplicación de la 
tabla del 8 que recuerdas bien? ¿Te parece si usamos 
esa multiplicación para ir avanzando hasta 6 • 8? Si el 
estudiante no recuerda o se muestra inseguro respec-
to de la tabla del 8, ayúdelo utilizando otra tabla de 
multiplicación, como la del 5 o la del 6, que le permi-
tan ir avanzando aditivamente hasta 6 • 8.
En la actividad (5) inste a sus estudiantes a identificar 
la relación o regularidad entre las tablas del 3 y del 5 
con la del 8. Otorgue tiempo y promueva la discusión 
grupal al final.
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Recursos 
Cinta de enmascarar delgada y reglas de 30 cm.

Propósito
Que los estudiantes construyan la tabla del 8, a partir 
de las tablas de multiplicar previamente aprendidas.

Habilidad
Resolver problemas/ Representar /Argumentar y co-
municar.

Gestión
En la actividad (1) lea junto a sus estudiantes el enun-
ciado del problema. Es importante que los estudian-
tes comprendan que la cantidad de integrantes del 
grupo de porristas permanece fija. Anímelos a identi-
ficar la frase o expresión matemática en el cuaderno y 
además a diseñar una estrategia para resolver. Brínde-
les un tiempo y luego promueva que comunique pú-
blicamente sus hallazgos. Pregúnteles: ¿Cómo lo pen-
saste? ¿Usaste alguna de las tablas de multiplicación 
que hemos aprendido? ¿Cómo? Permita que los estu-
diantes que resolvieron el problema mediante conteo 
o sumas iteradas comuniquen primero sus ideas. 
En la actividad (2) los estudiantes deben construir la 
tabla del 9, haciendo uso de las multiplicaciones que 
conocen de las tablas anteriores. Los estudiantes de-
berían estar en condiciones de recrear fácilmente la 
tabla desde el 1 como factor hasta el 5 como factor. 
Para continuar con el resto de las multiplicaciones, mo-
tívelos a revisar las tablas del 6, el 7 y el 8, recordando 
la propiedad conmutativa. Procure activar los previa-
mente aprendido, preguntando: ¿Qué ocurría con el 
producto si aumentábamos en una unidad el primer 
factor? ¿Qué ocurre si cambiamos el orden de los fac-
tores? ¿Por qué? ¿Cómo podemos usar esta propiedad 
para completar los productos que nos faltan en la ta-
bla? Cuando la mayoría haya logrado completar la ta-
bla, permita que salgan por turnos a la pizarra a expli-
car cómo  razonaron una de las multiplicaciones. Para 
enriquecer las habilidades de argumentación, permita 
que las respuestas a cada multiplicación se vayan com-
partiendo sin el orden usual. Por ejemplo, puede pedir 
que primero completen 5 • 9, luego 4 • 9 y luego 9 • 9. 
Así pueden discutirse varias estrategias a la vez.

Consideraciones didácticas 
En esta etapa es importante considerar que ya se han trabajado va-
rias propiedades, las que pueden ser aplicadas para facilitar los cálcu-
los, estableciendo relaciones entre las tablas. La propiedad conmuta-
tiva permite tomar los resultados producto desde otras tablas, cuyos 
factores sean los mismos que los que se requieren en la tabla del 9, 
sin importar el orden. La propiedad distributiva permite descompo-
ner el 9 en dos sumandos y relacionar estos con otras tablas, de tal 
manera de sumar los productos correspondientes al mismo primer 
factor y así obtener el producto respectivo en la tabla del 9. Por últi-
mo, mediante la propiedad que establece que al aumentar en 1 el 
primer factor, el producto aumenta en la cantidad que expresa el 
segundo factor (o número de la tabla en cuestión), es posible cons-
truir aditivamente los productos, a partir de un resultado específico.
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Consideraciones didácticas 
Al final de esta lección aparece un recuadro con “El secreto de           

 • 9”. La tabla del 9 y, en general, todos los múltiplos del 9 cumplen 
con varias regularidades, que derivan de la regla de divisibilidad del 
9. Esta regla establece que todo número divisible por 9 cumple con 
que la suma de sus dígitos es un número múltiplo de 9. De esta 
manera, en la tabla de multiplicar, se destacan dos aspectos en re-
lación a los productos:

1.	Mientras la cifra de las decenas aumenta de 1 en 1, conforman-
do la secuencia ascendente 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9; la cifra de las 
unidades disminuye de 1 en 1, conformando la secuencia des-
cendente 9, 8, 7, 6, 5, 4, 3, 2, 1, 0.

2.	La suma de los dígitos de la decena y la unidad siempre es 9.

Invite a sus estudiantes a hallar estas regularidades, utilizando las 
preguntas del texto. 

Propósito
Que los estudiantes resuelvan situaciones multiplica-
tivas usando la tabla del 9 e identifiquen regularida-
des en ella.

Habilidad
Representar/ Modelar/ Comunicar y argumentar.

Gestión
Para la actividad (3) retome el juego de las tarjetas 
para la tabla del 9. Al igual que en la actividad reali-
zada para la tabla del 8, es recomendable que cada 
niño(a) diseñe las tres tarjetas para una de las multipli-
caciones de la tabla del 8: una con la multiplicación, 
otra con el producto y finalmente una con el dibujo 
de una situación. Organice el juego Recogiendo el 
producto en grupos de 3 estudiantes, juntando las 
tarjetas que los mismos estudiantes crearon y com-
plementando con otras tarjetas asociadas a la tabla 
del 9. Indique a los estudiantes poner las tarjetas de 
los productos al centro de la mesa, mirando hacia 
abajo. Las tarjetas con las multiplicaciones y los dibu-
jos de las situaciones se reparten equitativamente y 
al azar entre los jugadores. Cada jugador, por turno, 
toma una carta producto y determina si tiene o no la 
multiplicación respectiva. Si la tiene se la puede que-
dar. Al final, quien recolecta más tarjetas, gana.
En la actividad (4) otorgue tiempo para observar y 
analizar la imagen de los remeros. Pregúnteles: ¿Qué 
ilustra la situación? ¿De qué se trata? ¿Cómo podemos 
formar una expresión matemática a partir de la situa-
ción? Cuando observe que buena parte del curso ha 
logrado plantear una multiplicación, promueva que 
los compartan sus ideas y discutan sobre sus propues-
tas. Es probable que algunos planteen 5 • 9, mientras 
que otros planteen 9 • 5. Aproveche esto para generar 
debate en torno a la propiedad conmutativa. También 
es posible que algunos estudiantes propongan 5 • 8, 
porque no cuenten al timonel en cada bote. Propicie 
que los estudiantes expongan ideas distintas y se es-
cuchen respetuosamente.
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Propósito
Que los estudiantes construyan la tabla bidimensio-
nal de multiplicación para los números del 1 al 9 y 
descubran regularidades en ella.

Habilidad
Resolver problemas/ Modelar/ Representar/ Argu-
mentar y comunicar.

Gestión
Motive a sus estudiantes con la actividad (1), comen-
tándoles que deberán explorar, investigar y hallar se-
cretos sobre la multiplicación, y que hay varios secre-
tos que se pueden encontrar. Dado que esta actividad 
la deben trabajar en sus cuadernos, es importante 
que les binde instrucciones claras para la elaboración 
ordenada de una tabla. Puede indicar que usen regla 
y se guíen por la cuadrícula del cuaderno. También es 
importante que tengan lápices para destacar y colo-
rear a la mano. Comience explicándoles que en cada 
casilla se anota el producto de la multiplicación de-
terminada por los factores que se ubican en la fila y 
columna correspondiente. En esta primera parte no 
es necesario que encuentren y comuniquen todas las 
regularidades, para ello está la siguiente lección. Para 
que todos y todas puedan completar la tabla, oriénte-
los bajo preguntas que vayan desde lo más simple a 
lo más complejo.  Puede preguntarles: ¿Qué número 
creen que va en esta casilla? ¿Por qué? ¿Cómo son los 
números que van en esta fila? ¿A qué tabla de mul-
tiplicar corresponden los números de esta columna? 
Luego de estas preguntas iniciales otorgue tiempo 
suficiente para que todos y todas puedan intentar 
completar el resto de la tabla. Para quienes terminen 
antes, indíqueles que pueden ayudar a sus compa-
ñeros, siempre y cuando no les digan las respuestas 
directamente. Para los estudiantes que presenten di-
ficultades, permítales revisar las tablas de multiplicar 
que ya tienen registradas en sus cuadernos. Cuando 
note que buena parte del curso ha logrado comple-
tar toda o casi toda la tabla, eleve el nivel de análisis, 
mediante otras preguntas: ¿Cómo van aumentando 
los productos en esta fila? ¿Hay productos que sean 
iguales? ¿Cuáles? ¿Dónde se ubican? ¿Cómo están ali-
neados los números? ¿Notas alguna relación? Señale 
que pueden usar marcas de colores para cada secreto 
que encuentren.

Consideraciones didácticas 
La pregunta central que debe orientar esta clase es ¿cómo se cons-
truye y qué características tiene la tabla de la multiplicación de dos 
dimensiones? Considere que las casillas para el primer y segundo fac-
tor deben indicarse explícitamente y que es importante completar al 
menos unos 4 productos para ejemplificar. Esta lección está pensada 
para que los estudiantes relacionen la tabla bidimensional con todas 
las tablas y comprendan cómo resumir las tablas del 1 al 9 en una sola 
tabla. Construir y leer la tabla de multiplicación bidimensional favo-
rece descubrir la relación entre el multiplicador y el producto, des-
cubran la conmutatividad de la multiplicación, ejerciten las tablas e 
identifiquen regularidades generales (Isoda y Olfos, 2011).
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Propósito
Que los estudiantes comuniquen y justifiquen las re-
gularidades identificadas en la tabla bidimensional de 
multiplicación para los números del 1 al 9.

Habilidad
Representar/ Modelar/ Comunicar y argumentar .

Gestión
En la actividad (2), invite a los estudiantes a conver-
sar sobre sus hallazgos. Asegúrese de contar con una 
tabla grande en la pizarra para completar. Le recomen-
damos no muestre aún la página del texto hasta haber 
realizado la puesta en común con sus estudiantes. Una 
vez que gran parte del curso termine de completar la 
tabla, elija a 5 estudiantes para que escriban sus res-
puestas en la pizarra, todos a la vez. Luego pida a todos 
los estudiantes que opinen. Si se identifican errores, ya 
sea en las resoluciones individuales en los cuadernos o 
en las respuestas de la pizarra, indique que no las bo-
rren, sino que las marquen con una X y corrijan. Repita 
este proceso hasta que se complete la tabla. Luego 
solicite a sus estudiantes que describan las caracte-
rísticas de la tabla: ¿Descubrieron secretos observan-
do los productos de la tabla? En la medida que vayan 
surgiendo los secretos, anótelos de forma breve en la 
pizarra consignando el nombre del niño o niña que lo 
descubrió. Procure que cuando un estudiante describa 
el secreto encontrado, argumente y profundice en sus 
ideas, de modo que relacionen con las propiedades 
del producto. Después de haber registrado varios se-
cretos en la pizarra, muéstreles la página del texto para 
analizar los descubrimientos de Sofía, Gaspar y Matías. 
Permita que los estudiantes comenten las similitudes 
entre sus propios descubrimientos y los de los estu-
diantes del texto. Le recomendamos realizar preguntas 
según las propiedades que no logren ser identificadas 
o halladas, por ejemplo: ¿Hay productos que aparecen 
sólo una vez? ¿Dónde está ¿Y que aparezcan 2 veces? 
¿Y más de dos veces? ¿Observan alguna regla intere-
sante para la colocación del 16 ó el 24? En la actividad 
(3) repita este proceso para la tabla tridimensional.
Para concluir pídales a los estudiantes que anoten con 
sus propias palabras las propiedades halladas en sus 
cuadernos.

Consideraciones didácticas 
Al analizar la tabla pueden identificarse regularidades parciales en 
las filas y en las columnas. Sin embargo, las regularidades más inte-
resantes de discutir son aquellas que interpretan la tabla de forma 
general, como la simetría cuyo eje está dado por la diagonal princi-
pal. En este eje de simetría están todos los números que correspon-
den a cuadrados perfectos. A partir del eje de simetría también se 
pueden ubicar y cuantificar aquellos productos que aparecen más 
de una vez. En esta lección es importante tener en cuenta las dife-
rencias en los ritmos de aprendizaje de los estudiantes. Es posible 
que algunos observen varias regularidades a la vez, mientras que 
otros sólo adviertan una. Aprecie igualmente todos los hallazgos e 
intervenciones.
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Propósito
Que los estudiantes profundicen en la propiedad con-
mutativa a partir del análisis de un caso.

Habilidad
Modelar/ Representar /Argumentar y comunicar.

Gestión
En la actividad (1), dirija la atención de los estudian-
tes sobre la pregunta. Otorgue un tiempo razonable 
y cuando varios estudiantes se animen a compartir la 
respuesta, pregunte: ¿Cómo sabes que ese el número 
que va en el ? Incentive a que expliquen cada res-
puesta, el 42 del producto y el 7 del factor. Para justi-
ficar el 42, los estudiantes pueden recuperar algunas 
de las propiedades aprendidas para las tablas ante-
riores. Para justificar el 7 deberán evocar la propiedad 
conmutativa. Utilice el diagrama de la configuración 
rectangular desde dos puntos de vista para funda-
mentar la igualdad de las multiplicaciones. Es impor-
tante hacer ver que la configuración de puntos es la 
misma sólo que presentada en dos posiciones distin-
tas. Explique el significado del signo “igual” (=), con-
firmando que los estudiantes comprendieron cómo 
representarlo y usarlo. También puede hacer uso de 
la tabla bidimensional y mostrar que las casillas para 
los productos 6 • 7 y 7 • 6 son iguales. Solicite anotar 
la expresión matemática y la regla que la justifica en 
sus cuadernos.
En la actividad (2), pregunte a sus estudiantes: 
¿Cuánto más grande es la respuesta para 6 • 7 que la 
respuesta para 5 • 7? Mientras los estudiantes compar-
ten sus ideas, oriente la comprensión utilizando la fila 
de la tabla para el 7 como segundo factor, de modo 
que la casilla del 6 como primer factor esté vacía.  Per-
mita que al menos tres estudiantes comuniquen sus 
ideas y argumentos. Luego solicite que completen la 
expresión 6  •  7 = 5 •  7 + . Tenga en cuenta que 
algunos podrían pensar simplemente en 7, pero tal 
vez otros piensen expresamente en la multiplicación 
1 • 7. Ambas respuestas son valiosas, pues la primera 
permite relacionar con la regla que establece que, al 
aumentar en 1 el primer factor, el producto aumenta 
en el número de la tabla en cuestión; y la segunda 
permite vincular con la propiedad distributiva de la 
multiplicación con respecto a la adición.

Consideraciones didácticas 
El diagrama de puntos permite conectar el razonamiento geomé-
trico con el razonamiento multiplicativo. Una de las maneras en las 
que puede fortalecer la comprensión y convicción respecto de la 
propiedad conmutativa es hacer que imaginen una situación aso-
ciada a la disposición de las filas y columnas para ubicar pupitres en 
una sala. Por ejemplo, podría contarles que en una sala rectangular 
es necesario ubicar los pupitres para 42 estudiantes, y preguntar-
les cómo proponen hacerlo ellos y porqué. Esto puede favorecer 
que evalúen, por una parte, las posibles formas de descomponer 
en factores al 42 y, por otra, las diferencias y ventajas que ofrece una 
configuración geométrica por sobre otras, entendiendo al 42 como 
una medida discreta de superficie.
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Consideraciones didácticas 
El diagrama de puntos es una herramienta que no sólo contribuye 
a la visualización de la conmutatividad, sino que también permite 
operar geométricamente para otorgar sentido a la distributividad. 
Específicamente, mediante el diagrama de puntos podemos anti-
cipar todas las posibles descomposiciones aditivas para cualquiera 
de los factores en una multiplicación. Por ejemplo, si se tiene un 
rectángulo de 6 • 7, con 6 puntos de alto y 7 puntos de ancho, el 
segmento vertical que determina la descomposición sobre los 7 
puntos de ancho tiene exactamente 6 posibles posiciones confor-
me se desplaza horizontalmente. Estas posiciones determinan todas 
las posibles formas de cálculo.

Propósito
Que los estudiantes puedan pensar en otras maneras 
de calcular usando la propiedad distributiva. 

Habilidad
Representar / Modelar / Comunicar y argumentar.

Gestión
Para la actividad (3), comience retomando el análisis 
del diagrama rectangular de puntos, eligiendo distin-
tas filas y columnas que estén en correspondencia 
para dirigir la atención de los estudiantes sobre estas. 
La idea es que observen que, de izquierda a derecha, 
los puntos aumentan según el primer factor y que, 
de arriba hacia abajo, los puntos aumentan según el 
segundo factor. Extienda las ideas desarrolladas en 
la lección anterior y promueva que los estudiantes 
consideren que, así como 6  •  7 se puede construir 
ascendentemente como 6  •  7 = 5  •  7 + , también 
es posible construirlo descendentemente como 6  •  7 
= 7  •  7 – .
En la actividad (4) desafíe a sus estudiantes pregun-
tándoles: ¿Habrá otra manera de pensar 6 • 7 que 
no sea ninguna de las dos anteriores? Utilice el dia-
grama de puntos para ayudarlos a razonar, como se 
sugiere en el texto. Primero puede preguntar: ¿Qué 
ocurre si descomponemos el segundo número? ¿De 
qué forma podemos descomponer aditivamente el 
7?, en otras palabras, ¿qué números sumados dan 7?, 
¿Cómo se puede representar esto en el diagrama de 
puntos? Observe que, si fijamos el primer factor, las 
filas permanecen fijas y podemos segmentar en gru-
pos modificando la cantidad de puntos por columnas 
en cada grupo. Repita el mismo proceso preguntan-
do por el segundo factor. Para quienes lo requieran, 
facilite bloques base 10 para que puedan explorar y 
formar arreglos rectangulares. Permita que distintos 
estudiantes compartan sus propuestas de descom-
posición aditiva tanto para el primer como para el 
segundo factor y anote las expresiones como igual-
dades en la pizarra. Al finalizar, pídales que anoten la 
propiedad trabajada: “En la multiplicación, si calcu-
lamos separando el primer o el segundo número, el 
resultado final es el mismo”.
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Propósito
Que los estudiantes practiquen lo aprendido sobre las 
tablas de multiplicar del 1 a 9, resolviendo cálculos ru-
tinarios y problemas de aplicación. 

Habilidad
Representar/ Modelar/ Argumentar y comunicar.

Gestión
En actividad (1), solicite realizar los productos utili-
zando las tablas aprendidas y anotando en cada caso 
qué tabla fue usada. Para quienes presenten más di-
ficultades permítales utilizar las tablas registradas en 
el cuaderno. Considere siempre preguntar: ¿Por qué 
elegiste esta tabla? ¿En qué te fijaste para elegirla?
En la actividad (2), recuérdeles los pasos para resol-
ver problemas: entender, planificar, hacer y compro-
bar. Pregunte: ¿De qué se trata el problema? ¿Qué 
operación debemos usar? ¿Qué tablas de multiplicar 
podríamos utilizar? ¿Cómo planteamos la multiplica-
ción? ¿Cómo podemos verificar que la respuesta es 
correcta?
En la actividad (3), además de analizar y resolver el 
problema, deben realizar un diagrama y escribir una 
frase matemática de multiplicación. Este diagrama 
puede ser un diagrama rectangular de puntos de 8 por 
5 o de 5 por 8, como los usados en la pág.81 del tex-
to escolar, o bien un dibujo que represente 8 grupos, 
cada uno con 5 elementos. Motive a los estudiantes 
a compartir y explicar públicamente sus diagramas. 
Pídales además que argumenten la frase matemática 
y justifiquen la elección de la tabla de multiplicación. 
Considere que quienes usan el diagrama rectangular 
de puntos pueden pensar indistintamente en la tabla 
del 5 o la tabla del 8, pues el diagrama permite asimi-
lar la conmutatividad de la multiplicación.
En la actividad (4) intencione la resolución de las 
multiplicaciones sin recurrir a la visualización de las 
tablas de multiplicación. Indique que si no recuerdan 
alguna multiplicación deberán reconstruirla elabo-
rando alguna estrategia para facilitar los cálculos o ba-
sándose en las estrategias compartidas en las clases 
anteriores. Fomente que los estudiantes aventajados 
usen el cálculo mental.

Consideraciones didácticas 
La elección de la tabla de multiplicar es indicador de cuánto han 
logrado comprender la propiedad de la conmutatividad. Si los estu-
diantes presentan dificultades para decidir qué tabla utilizar, ayúde-
les usando el diagrama rectangular de puntos. Cuando se ha logrado 
dominar la conmutatividad, es posible decidir convenientemente 
por la tabla de multiplicar más sencilla o iterar la cantidad más pe-
queña. De ahí la importancia de utilizar estas actividades de ejercita-
ción como un mecanismo para evaluar los niveles de comprensión 
de los estudiantes. Del mismo modo, si identifica a estudiantes con 
capacidad para reconstruir las tablas de multiplicar desde la adición 
iterada, aproveche estos distintos procedimientos para instanciar la 
discusión pública.
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Consideraciones didácticas 
La búsqueda de regularidades y patrones es fundamental para la 
comprensión profunda de las relaciones multiplicativas. En esta 
lección se promueve el pensamiento inductivo, pues se elaboran 
y prueban conjeturas, a la vez que se retoman algunas de las pro-
piedades aprendidas en las clases anteriores, tales como la distri-
butividad de la multiplicación con respecto a la adición. Del mismo 
modo, se propicia el análisis de la comparación de los productos en 
relación a cómo reconocer el mínimo y el máximo resultado posible 
evocando las tablas de multiplicar. Estas habilidades serán funda-
mentales para extender la comprensión hacia el uso del algoritmo 
de la multiplicación.

Recursos 
Tarjetas numeradas del 0 al 9.

Propósito
Que los estudiantes resuelvan variados problemas 
asociados a la búsqueda de relaciones y regularidades 
en la multiplicación.

Habilidad
Resolver problemas / Argumentar y comunicar.

Gestión
En la actividad (1), permita que los estudiantes ob-
serven las listas con las tablas de multiplicar del 3 y 
del 7, pidiéndoles que se enfoquen especialmente en 
los productos. Si observa estudiantes que requieran 
de más apoyo, indíqueles observar directamente las 
unidades de los productos. Es posible que algunos 
no adviertan las regularidades, porque en ambas ta-
blas ocurre lo mismo y, en consecuencia, no poseen 
elementos para contrastar. Para subsanar esto, puede 
mostrar otras tablas de multiplicar en la pizarra, como 
la del 4 o la del 5, que no presentan este patrón. En la 
actividad (1.a) invite a distintos estudiantes a explicar 
y argumentar sus conclusiones. En la actividad (1.b) 
pregunte: ¿Cómo podríamos usar las tablas del 3 y del 
7 para reconstruir la tabla del 10? ¿Por qué funciona 
esta estrategia? Si nota bloqueos proyecte la tabla del 
10 en la pizarra, junto con la tabla del 3 y del 7, y re-
cuérdeles la propiedad de la distributividad utilizada 
en clases anteriores.
Considere la actividad (2) como una actividad opta-
tiva. Le recomendamos contar con un set de tarjetas 
numeradas del 1 al 9, para quienes requieran de ma-
yor apoyo. Esto facilitará la acción de probar y explorar 
posibilidades. Las tarjetas pueden ser elaboradas por 
los propios estudiantes, lo importante es que posean 
un tamaño más o menos uniforme. En esta actividad 
los estudiantes deberán pensar en las tablas de multi-
plicar, y buscar el mayor y el menor resultado posible, 
pero sin que se repitan los factores. Anímelos a usar 
las tablas de multiplicar: ¿En qué tablas de multipli-
car encontramos los números más grandes? ¿En qué 
tablas de multiplicar encontramos los números más 
pequeños? ¿De cuántas formas podemos resolver 
este problema? ¿Creen que hay una única respuesta 
correcta? ¿Cómo podemos verificar que la respuesta 
es la correcta?, etc.
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Propósito
Que los estudiantes resuelvan problemas rutinarios 
en contextos cotidianos, asociados al dinero, y que 
involucran el ámbito aditivo y multiplicativo.

Habilidad
Resolver problemas / Argumentar y comunicar.

Gestión
En la actividad (3) es importante tener en cuenta que 
los estudiantes no cuentan con un procedimiento es-
tándar para multiplicar un número de dos cifras por 
un número de una cifra. De ahí que deberán desa-
rrollar sus propias estrategias para calcular el dinero 
gastado. Anímelos a utilizar tanto estrategias aditivas 
como multiplicativas, o bien estrategias mixtas, pre-
guntando: ¿Podemos resolver el problema mediante 
una suma? ¿Cómo? ¿Podemos resolver el problema 
mediante una multiplicación? ¿Cómo? Para la activi-
dad (3.a) ayúdeles a pensar la multiplicación en tér-
minos de decenas (4 decenas x 3) usando la tabla de 
multiplicación del 4. En la actividad (3.b) los estudian-
tes tenderán a calcular el costo de 7 lápices primero, 
frente a esto pregunte: ¿Cómo podemos obtener el 
total? ¿Qué operación debemos realizar para obtener 
el total? ¿Qué hacemos con el costo de los 3 y los 7 
lápices? En la actividad (3.c) motívelos a pensar en 
la tabla del 10, pero retomando lo aprendido sobre 
la propiedad de la distributividad. En las actividades 
(3.d) y (3.e) surgirá la necesidad de realizar restas, es-
timule este razonamiento preguntando: ¿Qué opera-
ción usamos para calcular un vuelto? ¿Qué podemos 
hacer para determinar la diferencia entre el dinero pa-
gado y el costo del producto?, etc.
En la actividad (4) anime a los estudiantes a desarro-
llar una estrategia que les permita simplificar el cál-
culo, pensando en 9 en vez de 90. Puede preguntar: 
¿Qué tabla de multiplicar, del 1 al 9, podemos usar? 
Hágales ver que en la actividad anterior 3*40 podía 
pensarse como 3*(4 decenas), de tal manera de obte-
ner la cantidad total de decenas usando la tabla del 4. 
Pregúnteles: ¿Cuántas decenas tenemos en 90 pesos? 
¿Cómo podemos usar esta cantidad de decenas para 
pensar en una tabla de multiplicación? Para el resto 
de los ítemes de esta actividad reproduzca los pasos 
e indicaciones de la actividad anterior, promoviendo 
que los estudiantes justifiquen sus ideas refiriéndose 
explícitamente a las operaciones utilizadas y explican-
do porqué las eligieron.

Consideraciones didácticas 
Los problemas rutinarios con dinero, en esta etapa, pueden utilizar 
cantidades con 2 o 3 cifras, pero siempre cerradas, es decir, termi-
nadas en ceros. De este modo los estudiantes no necesitarán usar 
el algoritmo. El objetivo de estos problemas es promover el tránsito 
hacia la multiplicación entre números de 2 dígitos por un número 
de 1 dígito, extendiendo el razonamiento subyacente a las tablas de 
multiplicación del 1 al 9. Le recomendamos referirse a los números 
de 2 dígitos por la cantidad de decenas involucradas, de tal manera 
de evocar cantidades de 1 solo dígito. Esto mismo puede realizarlo 
para números de tres cifras. Otro aspecto que debe resguardarse en 
este proceso de enseñanza es la distinción de las operaciones que 
se utilizan y la pertinencia de estas, de acuerdo con el contexto del 
problema. Promueva que reconozcan en qué casos se puede usar 
cada una de ellas y cuáles pueden utilizarse en reemplazo de otras 
(la suma puede utilizarse en reemplazo de la multiplicación y la resta 
en reemplazo de la división).

Planificación  35 minutos	
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Visión general
En este capítulo los estudiantes inician el aprendiza-
je de la división, a partir de situaciones de reparto. 
Además, relacionan la división con la multiplicación, 
concibiéndolos como procesos inversos. Se hace 
énfasis en el análisis y resolución de distintos proble-
mas propios del ámbito multiplicativo.  

Objetivos del capítulo
OA9: Demostrar que comprenden la división en el 
contexto de las tablas de hasta 10 x 10.  

−	 representando y explicando la división como re-
partición y agrupación en partes iguales con ma-
terial concreto y pictórico 

−	 creando y resolviendo problemas en contextos 
que incluyan la repartición y la agrupación 

−	 expresando la división como una sustracción re-
petida 

−	 describiendo y aplicando la relación inversa entre 
la división y la multiplicación 

−	 aplicando los resultados de las divisiones en el 
contexto de las tablas hasta 10x10, sin realizar cál-
culos.

Aprendizajes previos

•	 Aplicar las tablas de multiplicación del 1 al 10.
•	 Usar las propiedades de la multiplicación para 

simplificar cálculos.

Actitud
Manifestar una actitud positiva frente a sí mismo y sus 
capacidades.

   Capítulo 8. DIVISIÓN    10 horas

Propósito
Que los estudiantes exploren situaciones de reparto 
presentes en la vida cotidiana.

Habilidad
Resolver problemas / Representar / Argumentar y 
comunicar.

Gestión
Ofrezca la lectura del enunciado y pregunte: ¿Entre 
cuántos estudiantes se deberán repartir las calugas? 
¿Cuántas calugas lleva la mamá a los estudiantes? 
Formule algunas preguntas para animar a los estu-
diantes a predecir lo que podría ocurrir con el repar-

8   P. 86  |  TE  |  DIVISIÓN

Planificación  40 minutos	

to de calugas:  ¿Qué creen que va a pasar?, si ustedes estuvieran en 
esa situación: ¿cómo quisieran que se hiciera el reparto? Al analizar 
la historia 1, pídales que comenten qué ha pasado con la repartición 
de calugas: ¿Están todos los estudiantes felices? ¿Por qué? ¿Cuántas 
calugas recibió cada niño? ¿Crees que está bien la forma en la que 
se repartieron las calugas? ¿Por qué?

Consideraciones didácticas
Las situaciones de reparto son propicias para introducir la división 
como la operación inversa de la multiplicación. No obstante, es im-
portante que las situaciones que se propongan correspondan a un 
contexto de reparto exhaustivo y equitativo. Exhaustivo en el senti-
do que no pueden quedar elementos sin repartir y equitativo por-
que las cantidades a repartir deben ser todas iguales.
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Recursos
Cubos base 10 u otros objetos que puedan ser usados 
como fichas. 

Propósito
Que los estudiantes otorguen sentido a la división 
mediante situaciones de reparto equitativo.

Habilidad
Resolver problemas / Representar / Comunicar y ar-
gumentar . 

Gestión
Para analizar la historia 2, inste a los estudiantes a ex-
plicar qué ha ocurrido con el reparto: ¿Cómo se es-
tán repartiendo las calugas? ¿Cuántas calugas han 
recibido los dos primeros estudiantes? ¿Recibieron la 
misma cantidad? ¿Cuántas calugas quedan aún por 
repartir? ¿Creen que alcance bien para los otros dos 
estudiantes? ¿Por qué? Favorezca la reflexión respec-
to de la solución propuesta en la ilustración: ¿Creen 
que este reparto permite que cada niño/niña reciba 
lo mismo? ¿Cuántas calugas deberían darse a cada ni-
ño(a)? ¿Estás de acuerdo con que deben ser 4 calugas 
por niño(a)? ¿Serán suficientes? ¿Alcanzarán para to-
dos? ¿Por qué no es bueno que las cantidades se dis-
tribuyan de manera diferente? Otorgue la oportuni-
dad a distintos estudiantes de dar su opinión, siempre 
haciendo hincapié en argumentar matemáticamente 
su propuesta. Para finalizar solicite a sus estudiantes 
que comparen las historias, buscando una manera de 
verificar que el reparto se hace correctamente (todos 
reciben la misma cantidad y no faltan ni sobran ga-
lletas). Se sugiere trabajar en grupos y usar cubos o 
fichas para verificar las soluciones. A partir de la ma-
nipulación concreta los estudiantes podrían dar con 
la solución correcta y así utilizar esta para resolver la 
actividad (1) y compartir con el resto del curso la es-
trategia de reparto. Permita que dos o tres grupos de 
trabajo comuniquen públicamente sus ideas.

Consideraciones didácticas 
Esta situación requiere ser abordada cuidadosamente por etapas, 
de ahí que se presenten dos historias: una donde el reparto es alea-
torio y otra donde el reparto inicia en partes iguales, pero con una 
cantidad incorrecta. La necesidad de un reparto equitativo como un 
reparto justo, debe conversarse adecuadamente con los estudian-
tes, porque hay muchas situaciones de reparto en la vida cotidiana 
en las que, por distintas razones, puede ser más sensato utilizar otros 
criterios de reparto, como, por ejemplo, la idea de reparto propor-
cional o el reparto con bonificación. Por ello, considere y escuche las 
ideas de los estudiantes que propongan o justifiquen alternativas a 
las del reparto en partes iguales, es probable que estén consideran-
do un contexto específico. 

Planificación  45 minutos	
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Propósito
Que los estudiantes conozcan la operación división, 
sus componentes y escritura simbólica. 

Habilidad
Resolver problemas / Representar / Modelar / Argu-
mentar y comunicar.

Gestión
En esta lección se introduce y formaliza la operación 
división, a partir del problema trabajado en la lección 
anterior. Lea el enunciado de la ilustración y pregun-
te a los estudiantes cómo podría hacerse la reparti-
ción de las calugas de manera equitativa. No muestre 
aún la ilustración de la página del texto escolar, pues 
en ella se despliega una estrategia de reparto a tra-
vés de la representación pictórica. Haga énfasis en el 
procedimiento antes que en el resultado del cálculo. 
Permita que algunos estudiantes compartan sus es-
trategias de forma pública en la pizarra. Para fortale-
cer los procesos de argumentación, pregunte: ¿Qué 
hiciste primero? ¿Cómo lo pensaste? ¿Por qué? ¿Crees 
que esta estrategia funcione siempre? ¿Cómo puedes 
verificar que no quedan elementos sin repartir?. He-
cho lo anterior, comparta la estrategia propuesta en la 
ilustración del texto y motive a los estudiantes a expli-
carla con sus propias palabras, comparándola con las 
estrategias que ellos mismos desarrollaron.
Para introducir la representación simbólica de divi-
sión, retome el problema inicial conectando las ideas 
de repartir, distribuir y dividir. Explique que cuando 
se desea dividir en partes iguales, sin que sobren ele-
mentos estamos frente a la división como operación. 
Muestre ejemplos, en los que la división no cumple 
con estas condiciones, apoyándose en el problema 
de la lección anterior e incluyendo otros en los que 
el reparto no es exhaustivo. Describa las componen-
tes de esta como dividendo, divisor y cuociente, co-
nectando con el contexto del problema, haciéndoles 
ver que la cantidad total de objetos a repartir es el 
dividendo; el número de personas entre quienes se 
reparte, el divisor; y el cuociente o resultado de la di-
visión, la cantidad igual de objetos que recibe cada 
persona.

Consideraciones didácticas 
Así como la multiplicación se puede introducir como una suma ite-
rada, la división se puede introducir como una sustracción iterada. 
La manera más natural de inducir este tipo de razonamiento es a tra-
vés de situaciones en las que se puede realizar el reparto sustrayen-
do un objeto a la vez desde el total. Por ello el problema propuesto 
facilita la visualización de platos o contenedores, de tal manera que 
los estudiantes puedan ir asignando un objeto a la vez. Otro aspecto 
matemático relevante a tener en cuenta es que la definición de divi-
sión como operación depende de la multiplicación. Así, se sabe que 
A : B = C sí y sólo si C • B = A, con A, B y C números naturales.
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Consideraciones didácticas 
En esta lección se les pide a los estudiantes que creen su propio pro-
blema de división, pensando en una cantidad a repartir y un número 
de personas entre quienes repartir. Al enfrentar este desafío, notarán 
que es más simple pensar en el número de personas y establecer 
preliminarmente la cantidad de objetos que recibirá cada persona, 
razonando desde la multiplicación, que pensar en la cantidad total a 
repartir. Esto permitirá hacer consciente la relación entre la división 
y la multiplicación, la cual podrá utilizarse como estrategia para ve-
rificar el resultado de una división mediante la multiplicación en la 
siguiente actividad.

Propósito
Que los estudiantes resuelvan problemas de división 
tipo partición, usando las expresiones matemáticas 
correspondientes. 

Habilidad
Resolver Problemas / Modelar / Representar / Argu-
mentar y comunicar.

Gestión
En la actividad (2) oriente a los estudiantes en la 
lectura de los problemas y a resolver utilizando lo 
aprendido. Recuérdeles la notación y el significado 
de cada componente de la división. Pregúnteles: 
¿Qué debemos hacer para compartir por igual 6 pan-
citos entre 3 estudiantes? ¿Cómo se llama esta ope-
ración? ¿Cuál es la expresión matemática que repre-
senta a la operación? Luego otorgue un tiempo para 
que los estudiantes intenten pensar por sí mismos y 
completar las frases o expresiones matemáticas en 
sus cuadernos. Pídales que dibujen los platos en los 
cuadernos y se apoyen en los dibujos para ir realizan-
do el reparto. Cuando observe que la mayoría logra 
realizar los dibujos junto a la expresión matemática, 
permita que al menos dos estudiantes salgan a la pi-
zarra a compartir sus estrategias y formas de cálculo. 
Para promover la comunicación, vaya indicando los 
recuadros y pregúnteles: ¿Qué número anotamos en 
esta parte? ¿Por qué? ¿Qué representa este número? 
¿Cómo podemos verificar que está correcto el cál-
culo? Luego proponga a los estudiantes que ellos 
planteen su propio problema, con otra cantidad de 
pancitos y otra cantidad de estudiantes. Para resumir, 
retome la afirmación de la mascota y comente que 
en las divisiones siempre debe cumplirse que todos 
reciban la misma cantidad y que, además, no deben 
quedar elementos sin repartir.
En la actividad (3) se propone otro problema, muy 
relacionado con uno de los problemas anteriores. La 
diferencia está en que esta vez no deben apoyarse 
en dibujos. Indique a los estudiantes resolver usando 
directamente la operación. Luego comente lo que in-
dica la mascota, haciendo énfasis en que es posible 
comprobar el resultado de una división mediante la 
multiplicación. Refuerce esta idea para otras cantida-
des a repartir: “Si cada niño recibe 3, 3·3 es igual a..., 
entonces...”.

Planificación  45 minutos	
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Propósito
Que los estudiantes ejerciten la división, verificando a 
través de la multiplicación.

Habilidad
Representar / Comunicar y argumentar.

Gestión
Continúe con la explicación de la lección anterior, utili-
zando la ilustración que aparece en el texto. Es impor-
tante que explicite los tres registros: el lenguaje natural, 
la representación pictórica y la representación simbólica. 
Especialmente esta última pues le permitirá relacionar 
la multiplicación con la división a través de expresiones 
matemáticas. Pregúnteles: ¿Cómo podemos comprobar 
que es correcta una división? ¿Qué representa el valor 
del producto en los problemas de división? Recuérdeles 
la propiedad conmutativa para justificar el cambio en el 
orden de los factores y así poder usar de la tabla de mul-
tiplicación del 3. Motive a los estudiantes a escribir las 
divisiones en términos de multiplicaciones, mediante 
preguntas, por ejemplo: ¿Cómo podemos justificar que 
15 : 3 es 5? o ¿Con qué tabla de multiplicar se relaciona 
15 : 3?
Para la actividad (4) realice una lectura compartida del 
problema. Asegúrese de que todos puedan compren-
der que dL (decilitros) es una medida que permite cuan-
tificar la capacidad de un envase, como la medida de 
litro o la medida de mililitros. Brinde tiempo suficiente 
para que puedan pensar por sí mismos el problema, 
anotando la expresión o frase matemática e identifican-
do la tabla de multiplicar relacionada. Hecho esto pro-
mueva que los estudiantes compartan sus respuestas 
con el compañero(a) de banco. Guíe la resolución de la 
actividad, preguntando: ¿Qué tabla estás usando para 
apoyar tu división? ¿Por qué? ¿Podría usarse otra tabla 
para verificar que la división está correcta? ¿Cómo? Con-
sidere estas diferencias para promover la argumenta-
ción.
En la última parte se presenta una sesión de ejercitación. 
Solicíteles resolver los problemas en su cuaderno, ano-
tando tanto la frase matemática asociada a la división 
como la frase matemática asociada a la multiplicación 
que permite verificar el cálculo. Para finalizar se reco-
mienda organizar una puesta en común por grupos, de 
tal manera que cada grupo analice sus resultados y con-
teste algunas preguntas por ejercicio. Por ejemplo: ¿Qué 
estrategia usaron para dividir? ¿Comprobaron que el re-
sultado estuviese correcto? ¿Cómo? ¿Utilizaron alguna 
tabla de multiplicar para apoyar sus cálculos? ¿Cuál?

Consideraciones didácticas 
Cuando uno ya cuenta con cierto dominio multiplicativo puede ser 
difícil comprender las dificultades que trae consigo aprender la ope-
ración de la división como el proceso inverso de la operación multi-
plicación. Uno de los aspectos que es necesario tener en cuenta es 
que, en el aprendizaje de la multiplicación, el primer y el segundo 
factor pueden ser indistintos en términos matemáticos, pero juegan 
roles diferentes en términos contextuales. El primer factor hace las 
veces de multiplicador o “contador de veces que se repite”, mientras 
que el segundo factor hace las veces de multiplicando o “cantidad 
a repetir”. En este sentido, en la división el divisor suele representar 
al segundo factor, es decir, a la “cantidad a repetir” o más específica-
mente a la “cantidad a repartir”.
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Propósito
Que los estudiantes creen y resuelvan sus propios 
problemas de división tipo partición a partir de repre-
sentaciones pictóricas.

Habilidad
Resolver Problemas / Modelar / Representar / Argu-
mentar y comunicar.

Gestión
En la actividad (5) invite a los estudiantes a crear sus 
propios problemas de división, inspirándose en la 
imagen. Procure que primero lo intenten sin revisar 
la propuesta que se incluye en el texto. Si reconoce a 
estudiantes con dificultades para escribir con fluidez 
organice parejas de trabajo, de tal manera que cons-
truyan y escriban juntos el problema. Cuando note 
que la mayoría ha logrado comprender cómo expre-
sar el problema, solicite a un estudiante o bien a una 
pareja de trabajo que haga las veces de profesor(a) y 
ofrezcan el problema creado con el resto de la clase 
para que los compañeros puedan resolverlo. Indique 
a quienes harán de profesores que deben guiar ha-
ciendo preguntas, pero sin dar la respuesta. Luego 
de esto pídales que comparen el enunciado sugeri-
do por el texto con el problema desarrollado por los 
compañeros que se ofrecieron como profesores. Lo 
importante en esta parte es resaltar algunas frases cla-
ves como: “se dividen”, “en partes iguales” y la estructura 
de la pregunta clave: “¿cuántos... a cada niño?”. Pase a 
la siguiente situación, en la que se propone un reci-
piente con 18 dL de jugo y 9 vasos, animando a los 
estudiantes a usar las frases claves y la pregunta clave 
en la elaboración del problema. 
En la actividad (6) solicite a sus estudiantes que re-
suelven las divisiones en su cuaderno. Para los estu-
diantes con más dificultad puede facilitar la visualiza-
ción de la tabla de multiplicar bidimensional de los 
números del 1 al 9. Pídales además que comprueben 
siempre si su resultado es correcto o no. Para los estu-
diantes más aventajados pídales clasificar las divisio-
nes de la actividad 6, marcando con un mismo color 
aquellas que pertenecen a la misma tabla de multi-
plicar.
En la última consigna de esta página, los estudiantes 
deben crear un libro sobre división. 

Esta instancia puede desarrollarla de forma individual o en parejas, 
facilitando una hoja tamaño block y permitiendo que los estudian-
tes elijan tanto la división como la situación que van a representar.

Consideraciones didácticas 
Hasta el momento todas las situaciones de división que se han re-
visado y analizado corresponden a problemas en las que existe una 
relación explícita entre dos medidas de distinta naturales, por ejem-
plo: número de platos y número de galletas, dL de jugo y número 
de vasos; metros de cinta y número de estudiantes. Además, todos 
los problemas corresponden a situaciones del tipo División Partitiva. 
En los problemas de División Partitiva se conoce la cantidad total 
de objetos y la cantidad de partes o veces en las que se realizará la 
división. Esto prepara una base para avanzar hacia los problemas 
de División de Medida, que comenzarán a ser revisados en la si-
guiente lección.

Planificación  45 minutos	
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Propósito
Que los estudiantes resuelvan problemas de división 
tipo cuotición, a partir de representaciones pictóricas 
y expresando las operaciones mediante frases mate-
máticas.

Habilidad
Resolver problemas/ Modelar/ Representar/ Comuni-
car y argumentar.

Gestión
En la actividad (7) es necesario leer el problema con 
los estudiantes y dejar un registro escrito en la pizarra, 
sin ver inmediatamente la ilustración del texto esco-
lar, ya que en ella se expresa una estrategia para resol-
ver el problema. Puede considerar compartir la ilustra-
ción con quienes presenten dificultades para tomar la 
iniciativa. Otorgue un tiempo suficiente, bajo la con-
signa de hacer un dibujo que exprese cómo pensaron 
el problema, qué pasos y en qué orden abordaron su 
resolución. Cuando note que la mayoría del curso ha 
logrado plasmar alguna estrategia en sus cuadernos, 
permítales que comparen sus ideas con su compañe-
ro(a). Luego ofrezca la posibilidad de salir a la pizarra 
a explicar cómo pensaron el problema. Permita que al 
menos dos estudiantes compartan ideas distintas, por 
ejemplo, podría elegir una estrategia basada en el uso 
de la representación pictórica, sustrayendo o quitan-
do 4 galletas cada vez hasta que no queden galletas, 
y otra basada en la representación simbólica, expre-
sando directamente la operación matemática de la 
división. Hecho esto comparta la página del texto con 
la explicación y la sistematización de la división.
Para la actividad (8) el problema propuesto es de la 
misma naturaleza que el anterior. Pregúnteles: ¿De 
qué se trata el problema? ¿Qué debemos hacer? 
¿Cómo planteamos la operación matemática? Permi-
ta que estas preguntas puedan ir facilitando la com-
prensión de los estudiantes y otorgue tiempo para 
que puedan resolver el problema individualmente. 
Luego promueva la revisión en parejas.

Consideraciones didácticas 
Los problemas de esta lección corresponden a problemas de Divi-
sión de Medida. En los problemas de División de Medida se conoce 
la cantidad total de objetos y la cantidad equitativa de objetos a 
repartir. A diferencia de los problemas de División Partitiva, en los 
que es posible realizar el reparto asignando 1 objeto a cada persona 
hasta quedar sin objetos que repartir, en los problemas de División 
de Medida es necesario realizar el reparto asignando una cantidad 
fija de objetos, pero desconociendo el número de veces en las que 
se hará el reparto. De hecho, este valor es la respuesta al problema. 
En este sentido, el estudiante debe reconocer que será la cantidad 
de grupos que logre construir el resultado de la división.
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Propósito
Que los estudiantes resuelvan problemas de división 
tipo cuotición, con y sin apoyo de representaciones 
pictóricas. 

Habilidad
Resolver Problemas/ Modelar/ Representar/ Argu-
mentar y comunicar.

Gestión
En la actividad (9) realice una lectura compartida del 
enunciado del problema y registre este en la pizarra. 
Recuerde que, en actividades de resolución de proble-
mas, es importante que los estudiantes cuenten con 
un tiempo para resolver por sí mismos, sin observar 
inmediatamente la estrategia propuesta por el texto 
escolar. Guíe la resolución, señalándoles que pueden 
realizar dibujos y que es necesario anotar la frase o ex-
presión matemática. Cuando la mayoría haya intenta-
do desarrollar alguna estrategia de cálculo, invítelos a 
comunicarlas en la pizarra. Lo ideal es que seleccione 
al menos 2 estrategias diferentes. Luego de esto com-
parta la página del texto escolar con la explicación y la 
representación pictórica. Enfoque la atención de sus 
estudiantes en la posibilidad de explorar soluciones 
mediante la multiplicación. Pregúnteles: ¿Qué tabla 
de multiplicación podemos consultar? ¿Cómo pode-
mos saber la respuesta correcta? Solicite a los estu-
diantes que registren tanto la división como la forma 
en la que se usa la tabla de multiplicación para verifi-
car la división. 
En la actividad (10) se presentan dos situaciones, 
una en la que el enunciado del problema se acom-
paña por recursos pictóricos y simbólicos que facili-
tan la comprensión, y otra en la que sólo se dispone 
del enunciado del problema. Para ambas situaciones 
oriente la resolución, preguntando: ¿Qué debemos 
hacer? ¿Qué operación resuelve el problema? ¿En qué 
se parece este problema al problema anterior? ¿Cómo 
podemos verificar la respuesta? ¿Qué tabla de multi-
plicación podríamos usar? Cuando la mayoría de los 
estudiantes hayan resuelto los problemas, promue-
va la discusión grupal y la argumentación respecto 
de la mejor estrategia. Para la última consigna, en la 
que deben crear un libro sobre división, permítales 
trabajar en parejas y anímelos a revisar si el problema 
cumple con las características de los problemas abor-
dados en la clase.

Consideraciones didácticas 
El ámbito de los problemas multiplicativos es muy amplio. Uno de 
estos ámbitos corresponde a problemas que pueden modelarse 
mediante relaciones entre medidas de distinta naturaleza, como 
se comentó anteriormente en la página X. Dentro de este ámbito 
de problemas existen al menos tres categorías: los problemas de 
multiplicación propiamente tales, los problemas de división partiti-
va y los problemas de división de medida o cuotición. En esta etapa 
los estudiantes ya han revisado y estudiado estas tres categorías de 
problemas, por lo tanto, estarían en condiciones de analizar un mis-
mo problema desde distintas formas interrogativas, que es lo que se 
realizará en la siguiente lección.
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Consideraciones didácticas 
En esta lección los estudiantes adquieren mayor consciencia sobre 
los dos tipos de problemas de división revisados en clases anterio-
res. Es importante que se comprenda que, a partir de una misma 
operación división, se pueden crear situaciones distintas según el 
rol que asuma específicamente el divisor. Además, también se es-
pera que vinculen la multiplicación como proceso inverso y verifi-
cador de la división. Considere que esto último también se puede 
hacer desde la narrativa de los problemas. Por ejemplo, un típico 
problema de multiplicación: “Hay 6 bombones en 1 caja, ¿cuántos 
bombones en total hay en 5 cajas?”, puede transformarse en un pro-
blema de división partitiva: “Hay 30 bombones en total y debemos 
repartirlos por igual en 5 cajas, ¿cuántos bombones quedan en cada 
caja?”, o en un problema de división de medida: “Hay 30 bombones 
en total y debemos empacarlos en grupos de 5, ¿cuántos paquetes 
podemos formar?”.

Propósito
Que los estudiantes construyan sus propios proble-
mas de división, a partir de lo aprendido, y que resuel-
van divisiones vinculándolas con las tablas de multi-
plicación.

Habilidad
Resolver Problemas/ Modelar/ Representar/ Comuni-
car y argumentar.

Gestión
En la actividad (11), solicite a sus estudiantes que 
observen la imagen e intenten plantear un problema 
para la división 10 : 5. Dado que es importante que 
los estudiantes intenten redactar el problema, puede 
facilitar el trabajo en parejas para complementar habi-
lidades. Brinde tiempo suficiente para que las parejas 
de trabajo puedan plantear, resolver y revisar, sin mirar 
las estrategias propuestas en la página del texto esco-
lar. Una vez que la mayoría lo haya logrado, invite a las 
parejas de trabajo a mostrar los problemas plantea-
dos y la estrategia de resolución, solicite que apoye 
sus explicaciones con dibujos. Recuerde seleccionar 
un problema de división del tipo partición y otro del 
tipo cuotición, para lograr conectar con el propósito 
de la clase. Refuerce la discusión compartiendo las 
estrategias y explicaciones propuestas por el texto 
escolar. Pregúnteles: ¿En qué se diferencias estos pro-
blemas? ¿En qué se parecen? ¿Cómo podemos usar 
los dibujos para resolver los problemas? ¿Cómo po-
demos calcular las respuestas? ¿Cómo nos ayudan las 
tablas de multiplicar a resolver los problemas de divi-
sión? Motívelos a registrar en el cuaderno la división, 
los nombres de las componentes y la conclusión. Lue-
go, solicíteles que creen individualmente un proble-
ma para la división 32 : 8, aplicado lo aprendido.
Para la actividad (12) proponga a los estudiantes 
resolver las divisiones en sus cuadernos, anotando la 
tabla de multiplicación y la respectiva fila utilizada en 
cada caso. Para quienes resuelvan con rapidez solici-
te además que comprueben sus resultados con otros 
compañeros que también hayan terminado antes. 
Para quienes presenten dificultades, recomiéndeles el 
uso de dibujos.
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Consideraciones didácticas 
La división con cuociente 10 puede apoyarse en las multiplicaciones 
en las que uno de los factores es 10. Del mismo modo, es una opor-
tunidad para explorar las regularidades en divisiones para un divisor 
fijo, cuando el dividendo aumenta en la misma cantidad determi-
nada por el divisor. Estos son los dos tipos de estrategias que ofrece 
esta lección. Sin embargo, también es relevante que los estudiantes 
adviertan que, al dividir cierta cantidad cerrada de decenas por la 
misma cantidad de unidades, el resultado será invariablemente 10. 
Esto se puede reconocer a simple vista porque el dígito de la decena 
en el dividendo será el mismo que el dígito de la unidad en el divi-
sor. Procure abordar estos aspectos en esta lección.

Propósito
Que los estudiantes resuelvan problemas de división 
cuyo dividendo es una decena múltiplo de 10 y el 
cuociente es 10.

Habilidad
Modelar/ Representar/ Argumentar y comunicar.

Gestión
Para abordar la actividad (1) pregunte directamen-
te: ¿Cuánto creen que es 30:3? Motívelos señalándo-
les que este es un desafío y que deben usar todo lo 
aprendido hasta el momento para resolver el proble-
ma. Otorgue un tiempo razonable para que todas y 
todos puedan intentar una estrategia de resolución. 
Observe con atención las distintas formas en las que 
están abordando el problema y seleccione al menos 
dos formas de cálculo (por ejemplo una basada en la 
sustracción iterada de 3 en 3 y otra que recurra a la 
tabla del 3), para compartir públicamente con el resto 
de la clase. Haga énfasis en que es importante argu-
mentar las ideas y escuchar con atención para hacer 
buenos comentarios. Una vez realizada la discusión 
comparta la página del texto que muestra las estrate-
gias de Ema y Juan. Pregúnteles: ¿Quién pensó el pro-
blema como Ema? ¿Quién pensó el problema como 
Juan? ¿Qué estrategia te parece más conveniente? 
¿Por qué? ¿Observas alguna regularidad en esta divi-
sión? ¿Cuál?
Al compartir la estrategia de Ema, considere que el 
foco está en el uso de la relación entre la multiplica-
ción y la división. En este sentido, quienes hayan pen-
sado en reconstruir la tabla de multiplicación del 3 
estarán más próximos a esta idea. Procure explicitar la 
identificación del divisor con el segundo factor. 
En relación con la estrategia de Juan, el foco está 
en imaginar todas posibles divisiones que admiten 
como divisor al 10. Esto requiere de un pensamiento 
inductivo más elaborado, pues deberán apoyarse en 
la regla de “si aumenta en 3 el dividendo, el cociente 
aumenta en 1”. 
Si algún estudiante vinculó con la tabla de multiplica-
ción del 10, invítelos también a comunicar y argumen-
tar sus ideas. Aproveche esta instancia para realizar pre-
guntas de profundización, como: ¿Por qué podemos 
usar tanto la tabla del 3 como la del 10 para resolver 
el mismo problema? En general, ¿es posible usar dos 
tablas de multiplicación diferentes para resolver un 
mismo problema de división? ¿Por qué?
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actividad (3) buscando la tabla de multiplicación asociada, pregun-
tando: ¿Cómo están agrupados los 32 lápices en la imagen? ¿Cómo 
deberíamos reconstruir los grupos para que sea una situación de 
división?

Consideraciones didácticas 
La actividad 1 de esta lección es propicia para discutir y plantear el 
uso de la distributividad en la división como un medio para simplifi-
car los cálculos. Así como la distributividad se puede usar en la mul-
tiplicación, también se puede aplicar en la división, específicamente 
cuando, al descomponer aditivamente el dividendo, cada uno de 
los sumandos es múltiplo del divisor. La propiedad establece que   
(A + B) : C = A : C + B : C. De este modo, la división 40 : 4 puede pen-
sarse como (20 + 20) : 4 o bien (4 + 36) : 4.

Propósito
Que los estudiantes creen y resuelven problemas de 
división y multiplicación a partir de una historia o situa-
ción.

Habilidad
Modelar / Representar / Argumentar y comunicar.

Gestión
En la actividad (1) proponga abordar el problema de 
división usando dos estrategias. Otorgue tiempo para 
que los estudiantes puedan pensar una estrategia por 
sí mismos, sin revisar aún la propuesta del texto es-
colar. Sugiérales el uso de dibujos para expresar sus 
ideas, preguntando: ¿En qué pasos pensaste para rea-
lizar la división? Cuando observe que la mayoría ha-
yan resuelto el problema, seleccione al menos dos es-
trategias distintas para compartir públicamente con 
el resto de la clase. Motívelos a comunicar y argumen-
tar sus ideas. Luego comparta los registros pictóricos 
que se proponen en la página del texto escolar y aní-
melos a comentar, con sus propias palabras, en qué 
consisten estas estrategias: ¿Quién lo pensó de esta 
manera? ¿Qué representan estas formas de agrupar? 
¿Creen que se podría realizar de otra manera? Ano-
te las características observadas por los estudiantes 
en relación a cómo facilitar la división (por ejemplo, 
“puedo dividir el dividendo”, “puedo pensar en armar 
grupos”, etc) y permita que ellos tomen nota de esta 
en sus cuadernos. Para comprobar lo aprendido pue-
de proponer otras divisiones con estructura similar, 
como 20:2 o 10 : 1, para evidenciar si han percibido 
que en estos casos el cuociente es 10.
En la actividad (2) utilice el ejemplo para ayudarlos 
a elegir algunos datos desde la historia y así crear sus 
propios problemas de multiplicación o división. Con-
sidere que la historia posee mucha información nu-
mérica que podría dificultar la comprensión, por ello 
lo más recomendable es permitir el trabajo en equi-
pos de 2 o 3 personas, pero previamente asigne tiem-
po para que cada niño(a) pueda leer individualmente 
el problema y tomar una decisión respecto de qué 
datos usar. Luego instruya sobre el trabajo grupal. Una 
buena opción para organizar el trabajo y la posterior 
comunicación de las ideas es facilitando cartulinas u 
otro material similar.
Cada equipo escribe el problema con palabras en su 
cartulina, hace un dibujo e indica la expresión mate-
mática asociada. Anime a los estudiantes a resolver la 
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Visión general
En este capítulo se extiende lo aprendido en 2° bá-
sico sobre descripción y representación de objetos 
y personas. Interesa que los estudiantes vivan expe-
riencias de exploración de sistemas de referencia, 
a partir del uso de relaciones de orientación, para 
identificar, comunicar y modelar la posición de ob-
jetos. 

Objetivos del capítulo

OA14: Describir localización de un objeto en 
un mapa simple o cuadrícula.

Aprendizajes previos
• 	 Representar y describir la posición de objetos y 

personas en relación a sí mismos y a otros obje-
tos y personas.

•	 Reconocer relaciones de orientación espacial 
(derecha-izquierda, arriba-abajo, adelante-atrás).

Actitud
Expresar y escuchar ideas de forma respetuosa.

Capítulo 9. GEOMETRÍA - LOCALIZACIÓN DE OBJETOS

   5 Horas

Recursos
Tablero de Ajedrez de cartulina.

Propósito
Que los estudiantes identifiquen movimientos y posiciones en el 
tablero de ajedrez. 

Habilidad
Modelar / Argumentar y comunicar.

Gestión
En esta lección introductoria invite a los estudiantes a comentar las 
imágenes de los tableros de ajedrez. Pregunte: ¿Reconoces este tipo 
de tableros? ¿Qué cosas del tablero llaman tu atención? ¿Sabes por 
qué se ponen estas letras y números? Le recomendamos contar con 
la imagen grande de un tablero de ajedrez en la pizarra, de tal mane-

ra que todos y todas puedan visualizarlo bien desde 
sus bancos.
Puede preguntarles si han jugado ajedrez o si cono-
cen los movimientos que pueden realizar las piezas: 
¿Todas las piezas se ven iguales? ¿Cuáles piezas del 
ajedrez conocen? ¿Todas las piezas pueden mo-
verse de la misma forma? Dirija la atención de los 
estudiantes al uso de la codificación para referirse 
a las columnas con letras y a las filas con números, 
converse con ellos acerca de por qué se hace esto y 
cómo ayuda este código a nombrar cada una de las 
casillas. Pida que señalen la ubicación de una casilla 
cuando usted mencione el código o bien que se-
ñalen el código cuando usted indique la posición. 
Continúe con el resto de las actividades propuestas.

4
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Consideraciones didácticas 
De acuerdo con Mulligan (2015) el razonamiento espacial o tam-
bién llamada habilidad espacial o espacialidad se refiere a la capa-
cidad de reconocer y (mentalmente) manipular las propiedades 
espaciales de los objetos y las relaciones espaciales entre objetos. 
Ejemplos de razonamiento espacial incluyen: localizar, orientar, des-
componer/ recomponer, equilibrar, diagramar, reconocer simetrías, 
navegar, comparar, escalar y visualizar. De ahí que sea importante 
propiciar experiencias que incluyan varios de estos razonamientos 
al mismo tiempo, como ocurre en esta actividad, en la que deben 
comparar, visualizar y localizar.

Propósito
Que los estudiantes conozcan y comprendan el uso 
de un sistema de coordenadas en una cuadrícula para 
localizar objetos.

Habilidad
Modelar/ Argumentar y comunicar.

Gestión
Comparta con los estudiantes la situación que se pre-
senta en la ilustración. Permita que los estudiantes 
lean lo que comentan los estudiantes que se ven en la 
ilustración. Luego ofrezca la oportunidad a un/una es-
tudiante de explicar la situación con sus propias pala-
bras al resto de sus compañeros. Pregúnteles: ¿Cómo 
podríamos indicar una posición en la cuadrícula de 
forma clara y sencilla? ¿Qué podemos usar? Bríndeles 
la posibilidad de compartir sus ideas en voz alta y por 
turnos. Observe si en el vocabulario de los estudian-
tes surgen palabras que usted pueda usar para luego 
formalizar ciertos conceptos, tales como fila, columna, 
casilla o cuadrícula. Pregúnteles si reconocen la dife-
rencia entre columna y fila en una cuadrícula y pídales 
que las describan. Explique que para ubicar y comuni-
car una posición específica en la cuadrícula se utilizan 
las coordenadas, que consideran dos referencias para 
indicar una casilla: una columna y una fila. 
Para desarrollar la actividad (1), indíqueles que ob-
serven con cuidado los peluches de premios y los 
busquen en la cuadrícula, identificando las coordena-
das. Pregúnteles, para anotar las coordenadas: ¿Qué 
escribimos primero? ¿Anotamos primero la letra o 
el número? ¿Qué indica la letra? ¿Qué indica el nú-
mero? Promueva que los estudiantes comuniquen y 
argumenten sus respuestas en la revisión grupal, pre-
guntando: ¿Cómo identificaron las coordenadas? ¿Se 
pueden repetir las coordenadas? ¿Por qué? En la ac-
tividad (2), organice el trabajo en parejas, solicitando 
que dibujen en sus cuadernos la cuadrícula, guiándo-
se por el cuadriculado del cuaderno y poniendo X en 
las casillas en las que hay peluches de premios. Pída-
les que se enfoquen en las casillas vacías y pregunte: 
¿Cómo podemos reconocer las coordenadas de estas 
casillas? ¿Qué estrategia podemos usar? ¿cómo pode-
mos usar las letras y los números para orientarnos? In-
díqueles que registren directamente en la casilla vacía 
el valor de la coordenada. Realice después una discu-
sión y revisión pública de las respuestas.
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Propósito
Que los estudiantes usen el sistema de coordenadas 
para ubicar objetos en el plano.

Habilidad
Representar/Modelar /Argumentar y comunicar.

Gestión
Invite a los estudiantes a observar el tablero. Consi-
dere que el tablero tiene una vista en perspectiva, de 
tal manera que es posible percibir espacialidad. Esto 
podría ofrecer una oportunidad para discutir con 
los estudiantes las nociones de orientación espacial, 
como derecha-izquierda, arriba-abajo, delante-atrás. 
Pregúnteles: ¿En qué se parece esta situación a la si-
tuación de los premios de peluche? ¿Y en qué se di-
ferencian? ¿Cuántos banderines de animalitos hay?, 
¿pueden mencionar qué animales son? ¿Cuáles ban-
derines están más adelante? ¿Cuáles están más atrás? 
¿Cuáles están más a la derecha? ¿Y cuáles a la izquier-
da? Otorgue un tiempo para que puedan identificar 
la posición de los banderines de animales sugeridos y 
luego permita que distintos estudiantes comuniquen 
sus respuestas. Pregunte al resto de la clase si está de 
acuerdo o no con las respuestas, solicitando que se-
ñalen porqué. 
En la actividad (1), pídales a sus estudiantes que 
busquen la coordenada señalada, anotando en el 
cuaderno tanto la coordenada como el banderín 
correspondiente. Para las actividades (2), (3) y (4), 
ofrezca a distintos estudiantes la posibilidad de com-
partir públicamente sus respuestas, preguntándoles, 
por ejemplo: ¿Cómo lo determinaste? ¿Qué estrategia 
utilizaste? ¿Cómo te orientas en el tablero para iden-
tificar las coordenadas? ¿Cómo reconoces una fila? ¿Y 
una columna? Incluya preguntas para el resto del cur-
so cada vez que se comparta una respuesta: ¿Están de 
acuerdo? ¿Quién desarrolló una estrategia diferente? 
Luego, dirija la atención de los estudiantes a lo que 
dice la mascota, pregúnteles: ¿Qué piensan ustedes al 
respecto? ¿Pueden estar los dos zorritos juntos? Pro-
picie que expresen y justifiquen sus ideas en función 
de las coordenadas. 

Consideraciones didácticas 
En esta lección es importante tener en cuenta que las nociones de 
orientación espacial (derecha-izquierda, arriba-abajo, delante-atrás) 
que poseen los estudiantes pueden evocar intuitivamente a las di-
mensiones espaciales (ancho, alto, profundidad). Esto debido a que 
la ilustración está pensada para que se perciban las tres dimensiones 
y usen estas para orientarse. Si bien las coordenadas son bidimen-
sionales, pues la variación se produce sólo en el ancho y en la pro-
fundidad, la posición de los banderines aporta altura en la visualiza-
ción. Aproveche estos elementos para conversar con los estudiantes 
el rol de la altura en la ubicación de los banderines a través de las 
coordenadas (¿afecta o no afecta la altura del banderín al momento 
de determinar su ubicación en la cuadrícula?). 
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Consideraciones didácticas 
En esta lección las tareas de localización que deben enfrentar los 
estudiantes pueden ser apoyadas por la tarea más intuitiva de des-
cribir un desplazamiento. En relación con esa última, existen distin-
tas formas de pensar y describir un camino para llegar desde un 
punto a otro. Es importante valorar todas estas formas de pensar 
porque cada una de ellas podría favorecer una extensión concep-
tual en el ámbito de la geometría. Por ejemplo, la descripción del 
desplazamiento desplazamiento para llegar desde un punto a otro, 
en términos del movimiento involucrado (1 casilla hacia abajo y 2 
hacia la derecha” o “2 casillas hacia la derecha y 1 hacia abajo), sienta 
las bases para la localización relativa de objetos, que será objeto de 
aprendizaje en cuarto básico.

Propósito
Que los estudiantes reconozcan la ubicación de obje-
tos en un plano a través de coordenadas y describan 
desplazamientos desde una posición a otra. 

Habilidad
Representar / Argumentar y comunicar.

Gestión
Le recomendamos contar, en conjunto con los estu-
diantes, una historia sobre un tesoro, que le permita 
brindar un contexto a la búsqueda del tesoro en la re-
gión de Coquimbo. Propicie la participación y motíve-
les a involucrarse desde sus propias experiencias. Pre-
gúnteles: ¿Conocen o han visto alguna vez un mapa? 
¿Y un mapa del tesoro? ¿Por qué antiguamente se 
hacían mapas para el tesoro? ¿Por qué se necesitaba 
contar con un mapa? Anime a los estudiantes a leer 
y realizar las actividades (1), (2) y (3) preguntando: 
¿Creen que podamos localizar distintos objetos en el 
mapa? ¿Cómo? ¿Podemos usar coordenadas como lo 
hemos hecho en las lecciones anteriores? Promueva 
que compartan las respuestas con sus compañeros 
más cercanos, de modo que el compañero(a) ubique 
la coordenada primero y verifique si coincide o no 
con el objeto consultado. Ofrezca la oportunidad de 
comunicar y argumentar las respuestas en términos 
de coordenadas. Cuando identifiquen la posición del 
tesoro pregúnteles cómo saben que allí está el tesoro 
(el uso de la X como índice para el tesoro merece ser 
discutido y aclarado). 
Considere la actividad (4) y (5) para verificar que los 
estudiantes comprenden cómo identificar una coor-
denada. Pídales que expliquen cómo usan la letra y el 
número para ubicarse en la cuadrícula. Para la activi-
dad (6) solicite que primero señalen las casillas con el 
dedo. Luego, oriente la discusión al uso de las coor-
denadas, preguntando: ¿Qué nos indica la columna: 
letra o número de la coordenada? ¿Y la fila? Permita 
que distintos estudiantes comuniquen públicamente 
sus estrategias. 
La actividad (7) es opcional; pídales que trabajen 
con el compañero de banco y que describan usan-
do coordenadas al menos dos caminos distintos para 
que el zorrito pueda llegar al tesoro, y que luego ana-
licen cuál es el camino más corto. 
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Propósito
Que los estudiantes practiquen el reconocimiento de 
la ubicación y desplazamiento de objetos o personas 
en el contexto de un mapa simple.

Habilidad
Representar / Resolver problemas.

Gestión
Para comenzar esta lección le recomendamos co-
mentar con los estudiantes sobre el contexto. Pre-
gúnteles si conocen los mapas y si los han usado para 
orientarse cuando están por conocer un lugar nuevo. 
Puede mencionar, los mapas del entorno revisados en 
la asignatura de Historia, Geografía y Ciencias Sociales 
(véase OA6). Promueva que los estudiantes comenten 
sus experiencias y comuniquen qué tipos de mapas 
conocen. Luego realice una lectura compartida de 
la actividad (1), invitando a los estudiantes a obser-
var el mapa. Otorgue un tiempo para que cada estu-
diante pueda identificar la ubicación de cada objeto 
o persona, anotando las coordenadas respectivas en 
el cuaderno. Constate que los estudiantes no tengan 
problemas en reconocer los nombres de los lugares 
en el mapa y que comprendan que la coordenada a 
identificar está dada por la cuadrícula mayor y no por 
las cuadras que vienen por defecto en el mapa real.
La actividad (2) requiere que los estudiantes coor-
dinen su comprensión de la ubicación específica de 
un lugar con la visualización de los desplazamientos, 
por ello debe otorgar suficiente tiempo para la obser-
vación y el análisis. Solicite que recorran con el dedo 
todas las cuadrículas que ocupa el cerro Santa Lucía y 
que vayan indicando la coordenada respectiva.
En la actividad (3) motive a los estudiantes a resolver 
de forma individual, preguntando: ¿Reconocen algún 
lugar que ocupe varios cuadros al mismo tiempo? 
¿Cómo indicaríamos las coordenadas en casos como 
este? y después comentar con su compañero de ban-
co. Es muy probable que existan diferencias en las res-
puestas, aproveche esto para promover la discusión 
grupal.
Cierre la clase resumiendo las ideas utilizadas por sus 
estudiantes tanto para ubicar un objeto a partir de 
una coordenada como para determinar una coorde-
nada a partir de la ubicación de un objeto.

Consideraciones didácticas 
En tareas de localización en el mapa es importante tener presen-
te que los estudiantes pueden preferir referirse a estos en términos 
de movimientos antes que en términos de posiciones estáticas. De 
acuerdo con Kotsopoulos, Cordy y Langemeyer (2015) los estudian-
tes tienden a representar el movimiento en tareas de mapeo. Los 
autores reportan en su estudio que los estudiantes con más éxito 
en tareas de mapeo pudieron verbalizar su pensamiento de manera 
efectiva, al apoyarse por gestos y representaciones de formas diná-
mica. De ahí que se recomiende instruir explícitamente, tanto la ver-
balización del pensamiento como el uso de gestos.
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Es importante que los estudiantes comprendan que, aunque el ta-
blero sólo permite figuras rectangulares, es posible simular formas 
de letras y números. Luego de esto promueva la argumentación en 
relación a la coordenada de la ficha que debe ser retirada, pregun-
tando: ¿Cómo usamos la forma de la letra para saber qué ficha debe 
ser retirada? ¿Por qué se pueden usar las coordenadas para identifi-
car esas fichas?

Consideraciones didácticas 
La manipulación del material concreto orienta la visualización de 
las coordenadas y permite la exploración directa sobre el sistema 
de referencia. Sin embargo, si no fuese posible contar con material 
concreto existirían algunas ventajas relacionadas con las habilidades 
de predicción: anticipar las configuraciones en el tablero y predecir 
las ubicaciones que quedarían libres bajo dicha configuración. Es 
importante que incentive la predicción y la imaginación cuando los 
estudiantes ya hayan logrado cierto dominio sobre la dinámica del 
uso del tablero. Realizar esto con el ánimo del juego puedo contri-
buir eficazmente.

Recursos 
Tablero de cartón de 5 • 3 y fichas (pueden ser tapas 
de bebida). El tablero está disponible en Anexo 2 pág. 
193.

Propósito
Que los estudiantes reconozcan y construyan formas 
en un tablero, mediante el uso de coordenadas. 

Habilidad
Resolver problemas/ Representar/ Modelar/ Argu-
mentar y comunicar.

Gestión
Para realizar esta lección le recomendamos multicopiar 
el material preparado en el Anexo 2. Junto con el ta-
blero deben considerarse por estudiante 15 tapas de 
bebidas o 15 fichas redondas de 3 cm de diámetro 
aproximadamente. Anime los estudiantes a explorar el 
uso del tablero, preguntando: ¿Cuáles son las colum-
nas? ¿Cuales son las filas?. Complete con fichas toda 
la columna A, complete con fichas toda la fila 3, ¿Cuál 
de ellas tiene más fichas? ¿Podemos usar coordena-
das para indicar cómo ir completando el tablero con 
fichas? ¿Cómo? Permita que distintos estudiantes su-
gieran una coordenada para que el resto de los compa-
ñeros la reconozca y la complete usando una ficha. En 
la actividad (1.a)invite a los estudiantes a completar 
el tablero con las 15 fichas para luego ir retirando las 
fichas que se indican en cada caso. Solicite que des-
criban lo que ven y argumenten tanto verbal como 
gestualmente. En la actividad (2) pídales que anoten 
su respuesta en el cuaderno como un código secre-
to y luego comparen con dos compañeros distintos. 
Motívelos a diseñar sus propias configuraciones de 
números y anotar las coordenadas de las casillas que 
quedan vacías. Cuando realice la puesta en común, 
permita que quienes diseñaron los mismos números 
en los tableros puedan contrastar entre sí las coorde-
nadas identificadas. Para la actividad (3) converse sus 
estudiantes acerca del tipo de formas que permite el 
tablero.
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Propósito
Que los estudiantes reconozcan y ubiquen coorde-
nadas a partir de dibujos compuestos por figuras 
geométricas simples. 

Habilidad
Representar / Resolver problemas.

Gestión
Para dar inicio a la actividad (1), pregunte a los es-
tudiantes: ¿Cuántas filas tiene la cuadrícula? ¿Cuántas 
columnas? ¿De qué manera nombramos las colum-
nas? ¿Y las filas? Realice esto para asegurarse de que 
recuerdan las nociones básicas. Solicite que dibujen el 
tablero en sus cuadernos, puede sugerir que se apo-
yen en el mismo cuadriculado del cuaderno y usen 
regla para que las líneas del tablero queden derechas. 
Anímelos comentando que, en esta actividad, al igual 
que la de la clase anterior, hay que descubrir un se-
creto, pero esta vez el secreto es un dibujo. Otorgue 
tiempo suficiente para que todas y todos puedan 
pensar y resolver por sí mismos las preguntas de la 
actividad.
En la actividad (2) deben completar el dibujo de la-
dos rectos haciendo uso de su imaginación. Intente 
que los estudiantes visualicen la figura, pero sin que 
lean inmediatamente los ítems (a), (b) y (c) de la ac-
tividad. Pregúnteles: ¿Qué creen ustedes que repre-
senta la imagen? ¿Qué podría ser? Permita que comu-
niquen públicamente sus ideas. Luego de que varios 
estudiantes den sus opiniones guíelos por la resolu-
ción de los ítems. Dado que el ítem (c) posee más de 
una respuesta posible, propicie la discusión grupal en 
torno a estas posibles soluciones invitando a dos o 
más estudiantes a mostrar su solución en la pizarra.
Para la actividad (3), otorgue suficiente tiempo para 
que puedan trabajar individualmente, reproduciendo 
el dibujo y la cuadrícula en los cuadernos. Refuerce la 
importancia de contar primero el número de filas y 
columnas antes de dibujar. Estimule la revisión con el 
compañero(a). Cierre la lección con la actividad (4), 
invitando a los estudiantes a crear sus propios dise-
ños para que el compañero lo adivine conociendo las 
coordenadas de las casillas que quedan vacías.

Consideraciones didácticas 
Una de las formas de familiarizar el uso de coordenadas es mediante 
los juegos. El juego más conocido que se basa en coordenadas es el 
juego de mesa Batalla Naval. Este es un juego de estrategia cuyo ob-
jetivo es hundir los 9 barcos del oponente, antes de que él hunda los 
propios. Para ello cada jugador cuenta con dos tableros de 10x10: 
un tablero principal donde se registran los proyectiles lanzados al 
territorio enemigo, y un tablero de posición en el que se registra la 
distribución de la propia flota. Lo interesante de este juego es que 
cada jugador, para comunicar su disparo o proyectil, debe hacerlo 
mediante coordenadas, de la misma forma en las que estas fueron 
abordadas a lo largo del capítulo. Le sugerimos considerar la incor-
poración de este juego para consolidar los aprendizajes del capítulo. 
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Propósito
Que los estudiantes practiquen el reconocimiento 
de coordenadas en una cuadrícula, en situaciones de 
descubrimiento de mensajes y formas. 

Habilidad
Representar / Argumentar y comunicar.

Gestión
En la actividad (5) invite a los estudiantes a hallar 
el dibujo secreto pintando las casillas señaladas por 
las coordenadas. Para motivar la resolución, pregun-
te: ¿Qué dibujo creen que pueda aparecer? ¿Cuántas 
casillas tendremos que pintar? Para realizar la puesta 
en común, puede pedir que, sin decir qué dibujo ob-
tuvieron, comenten si creen que su dibujo tiene sen-
tido. Luego puede ir pidiendo a distintos estudiantes 
que muestren sus dibujos. Promueva que los mismos 
estudiantes retroalimenten y comparen sus dibujos, 
siempre enfatizando en la argumentación de las ideas.
Considere la actividad (6) como una actividad op-
tativa. Pregunte: ¿Creen que podamos descifrar un 
mensaje secreto usando matemáticas? Anímelos con 
preguntas que los involucren desde sus propias ex-
periencias: ¿Han escuchado hablar sobre mensajes 
secretos? ¿Han jugado alguna vez a crear mensajes 
secretos? ¿Cómo lo han hecho? Coménteles que 
una de las formas para crear mensajes en códigos es 
mediante el uso de coordenadas. Luego, solicíteles ir 
anotando cada palabra según la coordenada en sus 
cuadernos y que comparen el mensaje obtenido con 
su compañero.

Consideraciones didácticas 
La actividad optativa ofrece posibilidades dinámicas de ampliación, 
ya sea usando esta misma cuadrícula de palabras u otra. Tal am-
pliación podría considerar el desarrollo de habilidades propias del 
lenguaje, como reconocer y elaborar estructuras sintácticas cohe-
rentes en oraciones habladas o escritas. Por ejemplo, podría solicitar 
a los estudiantes elaborar una oración con sentido y otra sin senti-
do usando el sistema de cifrado mediante el uso de coordenadas, 
para que luego envíen ambos mensajes en código a dos receptores. 
La misión de los receptores sería decodificar el mensaje, usando lo 
aprendido en Matemáticas sobre localización, y analizar si les tocó 
un mensaje con o sin sentido, utilizando lo que han aprendido en la 
asignatura de Lenguaje. 
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Visión general
En este capítulo los estudiantes aprenden a construir 
figuras 3D a partir de lo que saben de figuras 2D, 
como también a anticipar la presencia de distintos ti-
pos de figuras 2D en cuerpos geométricos. Realizarán 
esto iniciando desde la exploración y manipulación 
de material concreto, y el análisis de representacio-
nes pictóricas. Además, reconocerán las característi-
cas y propiedades de figuras 3D específicas.

Objetivos del capítulo

OA15: Demostrar que comprenden la relación 
que existe entre figuras 3D y figuras 2D:
- Construyendo una figura 3D a partir de una red 

(plantilla).
- Desplegando la figura 3D.

OA16: Describir cubos, paralelepípedos, esferas, 
conos, cilindros y pirámides de acuerdo a la forma 
de sus caras, el número de aristas y de vértices.

Aprendizajes previos
•	 Describir, reconocer, representar y construir figu-

ras 2D, como triángulos, cuadrados rectángulos y 
círculos.

•	 Distinguir en el entorno figuras 2D y figuras 3D, 
identificando sus diferencias.

•	 Construir cubos, paralelepípedos y conos.
•	 Reconocen los conceptos de caras y borden de 

una figura 3D.

Actitud
Demostrar una actitud de esfuerzo y perseverancia.

Propósito
Que los estudiantes identifiquen situaciones del entorno cotidiano 
en las que hay presencia de figuras 2D y figuras 3D, describiéndolas 
y comparándolas.

Habilidad
Argumentar y comunicar.

Gestión
Invite a los estudiantes a observar con atención las imágenes de la 
lámina. Otórgueles algunos minutos, sin brindar mayores indicacio-
nes acerca de qué observar, pues se espera que infieran por sí mis-
mo qué tienen en común los objetos. Luego, ofrezca la oportunidad 
de hablar libremente acerca de las imágenes. En la medida que va-
yan haciendo referencia a cada uno de los objetos, aproveche de 
preguntar por su forma, sus principales características y su función. 

4

Se espera que los estudiantes activen lo aprendido 
en segundo básico, designando a cada figura por su 
nombre e identificando algunas de sus caracterís-
ticas principales. Una vez que hayan hecho alusión 
a figuras geométricas, pregúnteles: ¿Qué tienen en 
común estos objetos? ¿Qué tipos de figuras geomé-
tricas hay? ¿Cómo podemos distinguir una figura 2D 
de una figura 3D? ¿hay figuras con características 
similares en la imagen? ¿Cuáles? ¿Qué las hace simi-
lares? Aprecie tanto los argumentos verbales como 
gestuales.

   Capítulo 10. FIGURAS 3D Y 2D   
       9 horas
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Consideraciones didácticas 
Tenga en cuenta que en estas actividades se espera que los estu-
diantes analicen las caracetrísticas geométricas de los cuerpos, me-
diante la elaboración de criterios de clasificación, sin una instrucción 
específica de qué observar. Por esta razón es problable que algunos 
estudiantes se enfoquen en aspectos más generales, como el tama-
ño o los materiales. Permita que los estudiantes refinen sus criterios 
de clasificación al compartir con sus compañeros y considere que 
no existe una única forma de clasificar. Por ejemplo, algunos desig-
nen al cilindro y a la esfera en el mismo grupo, pues ambos ruedan, 
pero las esferas también podría constituir un grupo aparte, porque 
no poseen caras planas.

Recursos
Objetos diversos del entorno con forma de cilindros, 
esferas, paralelepípedos y cubos.

Propósito
Que los estudiantes clasifiquen cuerpos geométricos 
cubos, paralelepípedos, cilindros y esferas, en base a 
sus propios criterios, a partir de la observación y ma-
nipulación de estos. 

Habilidad
Argumentar y comunicar / Modelar.

Gestión
Para esta actividad le recomendamos preparar con 
anticipación distintos objetos con formas de cubos, 
paralelepípedos, cilindros y esferas. De preferencia 
considere objetos y envases de distintos tamaños y 
de uso común en el entorno. Organice el trabajo en 
equipos de 2 o 3 estudiantes sin mostrar inmediata-
mente la página del texto. Para cada grupo dispon-
ga de varios objetos. En la actividad (1), pídales a 
los estudiantes que observen y exploren todos los 
objetos. Luego pregúnteles: ¿Cómo podemos clasifi-
car los objetos? ¿Qué características nos ayudarían a 
formar grupos de objetos? Indíqueles que cada uno 
debe clasificar los objetos en su cuaderno para des-
pués comparar los grupos formados con sus compa-
ñeros. Recomiende realizar la clasificación dibujando 
los objetos en cada grupo. Para guiar el trabajo puede 
ir preguntando: ¿Cómo clasificaste? ¿En qué te basas-
te para realizar la clasificación? ¿Se parece tu clasifi-
cación a la de tus compañeros? ¿Por qué? Cuando la 
mayoría de los equipos de trabajo haya logrado clasi-
ficar los objetospídales que realicen la actividad (2), 
comparando la clasificación propuesta con la propia.
A continuación, para la actividad (3) organice una 
puesta en común en grupos de trabajo. El objetivo 
es que cada grupo pueda comentar las semejanzas 
y diferencias en las formas de clasificar y porqué de-
cidieron quedarse con un tipo de clasificación, des-
cartando otras. Anímelos a comunicar el criterio uti-
lizado para clasificar y pregúnteles: ¿Cuántos grupos 
obtuvieron? ¿Qué objetos asignaron a cada grupo? 
¿Cuáles son las características de cada grupo? Luego 
indique que hagan lo mismo con la clasificación su-
gerida en el texto y pregunte: ¿Cuáles objetos fueron 
clasificados de forma diferente en el texto? ¿Cuál po-
dría ser la razón? Para finalizar formalice los nombres 
de los cuerpos y sus características.
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Recursos
Cajas con forma de paralelepípedos y cubos, cartuli-
na, lápiz, cinta adhesiva, regla, tijeras.

Propósito
Que los estudiantes exploren la construcción de una 
red plana para un paralelepípedo, analizando las ca-
racterísticas de las figuras planas que la componen y 
distinguiendo estas, según si procede de un cubo o 
de un paralelepípedo rectangular.

Habilidad
Representar.

Gestión
Para esta actividad (1) le recomendamos presentar 
a los estudiantes distintas cajas vacías del tipo parale-
lepípedo (pueden ser cajas de té, de fósforos, de me-
dicamentos, de jugo, etc.) Es muy importante que el 
conjunto de cajas sea amplio y que se incluyan cajas 
con forma cúbica. De no encontrar cajas en el entorno 
con forma de cubos, le sugerimos pueda construir-
las previamente. Ideal sería que hubiese disponibles 
igual cantidad de cajas rectangulares que cúbicas. Or-
ganice el trabajo, repartiendo una caja cúbica y una 
caja rectangular por pareja. Oriente a los estudiantes 
respecto de los pasos a realizar. Explíqueles que cada 
uno reconstruirá la caja asignada y para ello deben 
dibujar cada una de sus caras (o partes planas) en la 
hoja de cartulina, procurando que el trazado de las lí-
neas sea derecho. Fomente que las parejas de trabajo 
se apoyen y monitoreen mutuamente. Observe si los 
estudiantes han comprendido adecuadamente la ins-
trucción, por ejemplo, identifique quienes no logran 
realizar trazos derechos o quienes dibujan las caras sin 
cuidar la no superposición. Esto último es importante, 
porque luego las caras serán recortadas. Recuérdeles 
que las partes planas de una figura 3D se denominan 
caras. Una vez que todos y todas hayan terminado de 
trazar las caras, pídales que las recorten y que dejen 
sobre el banco sólo las caras recortadas, despejando 
del resto de materiales. Motívelos a analizar la forma 
geométrica de las caras, preguntándoles: ¿Cuál es la 
forma de las caras? ¿Qué tipos de figuras son? ¿Cómo 
son las figuras entre sí? ¿Cuántas hay de cada tipo? 
Indíqueles que debe comparar sus caras con las del 
compañero y realizar una conclusión. Permita que dis-
tintas parejas de trabajo compartan sus hallazgos.

Consideraciones didácticas 
Si bien los estudiantes ya conocen las figuras 2D y 3D, en esta lección 
deberán recordar las características de figuras como el cuadrado y el 
rectángulo, a la vez que comparan las redes planas de un cubo y un 
paralelelído rectangular. En el caso del cubo es importante que los 
estudiantes reconozcan que la red resultante se compone de 6 cua-
drado idénticos entre sí (congruentes), mientras que en el caso del 
paralelepípedo rectangular, la red se compone de 3 pares de rectán-
gulos, donde cada par es idéntico entre sí, pero distinto a los otros 
rectángulos. Por ahora el foco debe estar en el análisis y comparación 
de las redes planas, en la siguiente lección se formalizará la caracteri-
zación del paralelepípedo y el cubo como cuerpos.
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Consideraciones didácticas 
En esta lección es importante que los estudiantes reconozcan las ca-
racterísticas comunes entre el cubo (hexaedro) y el paralelepípedo 
rectangular (ortoedro), pues a partir de estas es posible acercarse a 
una descripción general de los paralelepípedos: sus caras opuestas 
son congruentes y paralelas entre sí. Claramente los estudiantes no 
se referirán a estas características geométricas en estos términos, 
pero es probable que realicen gestos para dar cuenta del paralelis-
mo y que describan la congruencia como igualdad. Aprecie y valide 
igualmente estas ideas en la discusión grupal.

Recursos
Cajas con forma de paralelepípedos y cubos, cartuli-
na, lápiz, cinta adhesiva, regla, tijeras.

Propósito
Que los estudiantes exploren la construcción de un 
paralelepípedo, a partir de una red plana, comparan-
do las características geométricas entre un cubo y un 
paralelepípedo rectangular. 

Habilidad
Representar/ Comunicar y argumentar.

Gestión
Solicite a los estudiantes que conectan las caras re-
cortadas usando cinta adhesiva, explicando que es 
importante construir pensando en la red plana, sin 
superponer las caras. En este punto cada compañe-
ro de banco tiene una red distinta; pídales que las 
comparen y dibujen ambas en sus cuadernos. Luego 
motívelos a dibujar sobre la red, realizando un diseño. 
Antes de que doblen las caras respecto de los lados 
de las caras, pregúnteles: ¿Qué figura 3D vamos a 
obtener? ¿Cómo se llaman? ¿Lograremos reconstruir 
la forma original de las cajas? Luego pídales que se 
apoyen en la realización de los dobleces, cerrando la 
caja y pegando con cinta adhesiva para que esta re-
cupere su forma original. Apoye a los estudiantes que 
presenten dificultades en la acción manual de doblar 
y pegar, haciéndoles ver que no importa si la caja que-
da imperfecta. Motive a comparar las figuras 3D, des-
cribiendo semejanzas y diferencias. Cuando evidencia 
que la mayoría de las parejas ha logrado reconstruir 
y comparar sus cajas, invítelos a comunicar y argu-
mentar sus ideas de forma pública, preguntándoles: 
¿Cómo podemos construir una figura 3D? ¿Qué tipo 
de figuras 3D son las cajas? Utilice como base las res-
puestas de los estudiantes para referirse a las figuras 
3D por sus nombres: cubo y paralelepípedo rectan-
gular. Oriente la argumentación, preguntando: ¿Cuá-
les son las características de uncubo? (todas sus caras 
son cuadrados iguales), ¿Cuáles son las características 
del paralelepípedo rectangular? (tiene dos pares de 
caras rectangulares iguales entre sí). Cierre la lección 
comentando que ambas son figuras 3D, pero que se 
componen de distintas figuras 2D.
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Propósito
Que los estudiantes analicen las etapas de construc-
ción de una pirámide de base cuadrada, a partir de 
una red plana.

Habilidad
Modelar/ Comunicar y argumentar.

Gestión
En esta lección le sugerimos que inicie conversando 
con los estudiantes sobre las pirámides. Puede pro-
yectar algunas imágenes de las pirámides egipcias y 
animarlos a que den sus apreciaciones al respecto. 
Dirija la atención hacia las características geométricas 
de estas antiguas construcciones (sus caras laterales 
son triángulos, terminan en una punta o cúspide). 
En la actividad (1), comience realizando preguntas, 
mostrando y desplegando un objeto con forma de 
pirámide, por ejemplo: ¿Qué figuras 2D componen a 
esta figura 3D? ¿Cuál de las figuras 2D es la base de 
la figura 3D? ¿Cómo se diferencia esta figura 3D de 
otras como el paralelepípedo o el cubo? Luego, guíe 
señalándoles que deben observar con atención las 
imágenes y ordenar la secuencia de construcción de 
acuerdo con su propia experiencia con redes planas. 
Al ordenar las imágenes aparecerá una palabra oculta. 
La palabra F I G U R A le servirá a usted para identi-
ficar rápidamente qué estudiantes lograron ordenar 
correctamente la secuencia. Ofrezca la posibilidad de 
comentar la secuencia elaborada a distintos estudian-
tes, haciendo énfasis en que es importante argumen-
tar las ideas para convencer al resto de compañeros. 
Para ello, considere preguntar: “¿cómo te diste cuen-
ta de que esta imagen era la primera?, ¿cómo estás 
seguro de que esta imagen viene después?, ¿cuál de 
todas las imágenes fue la más fácil ordenar?”.
Si identifica a estudiantes que terminen antes, asígne-
les la tarea de dibujar en sus cuadernos la secuencia 
de construcción en el orden correcto. Para finalizar 
pregunte: ¿Qué características tienen las caras de la 
pirámide? ¿Todas las caras son iguales? Formalice las 
características de la pirámide, aprovechando las inter-
venciones de los estudiantes. Luego, permítales des-
cribir con sus propias palabras otras características de 
las figuras 3D, pidiéndoles que indiquen al menos una 
diferencia y una semejanza respecto del paralelepípe-
do o el cubo.

Consideraciones didácticas 
En esta lección es importante tener en cuenta algunos aspectos 
matemáticos relevantes al momento de sistematizar los estudian-
tes, para no cometer errores conceptuales. Primero, las pirámides 
siempre deben tener una base, pero esta puede ser cualquier tipo 
de polígono, regular o irregular. Segundo, solo en el caso de que 
las bases sean polígonos regulares, las caras laterales constituyen 
triángulos congruentes (de igual forma y medida) e isósceles. Ter-
cero, la característica más distintiva de las pirámides es que las caras 
laterales convergen en un vértice común, el que se conoce como el 
vértice principal de la pirámide. Tenga en cuenta estas definiciones 
y características al momento de mediar las intervenciones de los es-
tudiantes.
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Consideraciones didácticas 
Esta actividad es de carácter introductorio, los estudiantes no mani-
pulan directamente el material concreto para construir los cuerpos 
redondos, tampoco crean sus propias redes. Sin embargo, la tarea 
de ordenar la secuencia demanda de los estudiantes un esfuerzo 
de abstracción, pues deben imaginarse a sí mismos en la acción de 
realizar el proceso de construcción. Si este esfuerzo de abstracción 
resulta más dificultoso para algunos considere incorporar cuerpos 
cilindros y conos para que puedan manipular y usar como referen-
cia. Tenga presente que esta actividad también se puede extender 
a otra más compleja, solicitando que construyan, por ejemplo, una 
red distinta a la propuesta, tanto para el cubo como para el cilindro. 

Propósito
Que los estudiantes reconozcan secuencias de cons-
trucción para figuras 3D redondas, como el cilindro y 
el cono, a partir de sus redes planas. 

Habilidad
Modelar/ Comunicar y argumentar.

Gestión
Para la actividad (1), invite a los estudiantes a obser-
var un cilindro y un cono de cartón u otro material, y 
luego las secuencias de construcción de los cuerpos. 
Despliegue el cilindro y luego el cono, cortándolos 
por la cara lateral para que los estudiantes observen 
la red que se forma. Considere que, en este caso, a 
diferencia de la lección anterior, la consigna que de-
ben enfrentar los estudiantes es más amplia, de este 
modo es posible incluir otros análisis además de la 
identificación de la secuencia correcta, como la com-
paración de las redes planas o la caracterización de 
los cuerpos geométricos. Para ello puede preguntar: 
¿Cuáles son las diferencias entre estas redes planas? 
¿Cuáles son las semejanzas? ¿Poseen caras con lados 
rectos estas redes? ¿Cómo son las figuras 3D que se 
forman? ¿Podemos describirlos como lo hemos he-
cho con los otras figuras 3D, en las clases anteriores?, 
¿por qué? Promueva la discusión grupal, a partir de 
estas preguntas y conecte las ideas que surjan con el 
lápiz de la ilustración: ¿Creen que existe una relación 
entre el lápiz y las figuras 3D propuestas? (el lápiz se 
compone de un cilindro y un cono).
Cuando finalicen las exposiciones de las secuencias, 
es necesario orientar el análisis hacia la caracterización 
de los cuerpos a partir del número de caras. Dado que 
estos cuerpos poseen caras laterales curvas que pue-
den ser difíciles de percibir como tales por parte de 
los estudiantes, focalice la discusión en las caras basa-
les. Pídales que describan las características del cono 
y del cilindro en sus cuadernos. El número de caras 
basales les permitirá contar con un criterio para distin-
guir ambos cuerpos geométricos. Utilice las ideas de 
los estudiantes para introducir el concepto de cuer-
pos redondos y formalizar el uso de los nombres de 
estas figuras 3D: cilindro y cono. Concluya la lección 
retomando la relación entre el lápiz y estos cuerpos: 
entonces, ¿Qué figura 3D es la punta del lápiz? ¿Qué 
figura 3D es la parte tubular del lápiz?
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Recursos
Plastiscina y palitos de madera.

Propósito
Que los estudiantes describan cubos, paralelepípedos 
y pirámides de acuerdo con la forma de sus caras, el 
número de aristas y de vértices.

Habilidad
Modelar/ Representar/ Comunicar y argumentar.

Gestión
Comience esta lección recordando con los estudian-
tes las características de los cubos, paralelepípedo y 
pirámides. En la actividad (2) indíqueles que deben 
construir una caja o paralelepípedo, usando bolitas de 
plastiscina para unir los palitos de madera. Del mismo 
modo, luego deben construir una pirámide. Lo ideal 
es que los estudiantes piensen por sí mismos cómo 
modelar las figuras 3D, por tal motivo use la imagen 
del texto como guía solo para quienes requieran un 
apoyo extra. Cuando la mayoría haya construido los 
cuerpos, anímelos a contrastar la construcción pro-
puesta en la imagen del texto escolar con la propia y 
con la del compañero. Pregúnteles: ¿Cuántos palitos y 
cuántas bolitas necesitaste en cada caso?, al contras-
tar con tu compañero, ¿Qué diferencias hallaste? ¿Se 
puede construir la misma figura 3D usando cantida-
des distintas de bolitas y palitos? ¿Por qué?
Cuando los estudiantes estén convencidos del carác-
ter invariante del número de vértices y aristas para 
cada tipo de cuerpo, invítelos a observar las otras figu-
ras 3D propuestas en el texto e imaginar que también 
los construyen con bolitas de plastiscina y palitos de 
madera. Pídales que anticipen cuántas bolitas y cuán-
tos palitos se requieren en cada caso, comparando 
siempre con sus compañeros. Para los estudiantes 
que presenten mayores dificultades, permítales que 
utilicen el material concreto para modelar los cuerpos 
y así realzar el conteo directamente. Realice una pues-
ta en común, describiendo en la pizarra una tabla 
para resumir lo hallado: el tipo de figura 3D y su nom-
bre, la cantidad de palitos y la cantidad de bolitas. 
Formalice el nombre de las líneas, formadas por los 
palitos al unir dos caras, como aristas, y el nombre de 
las esquinas, representadas por las bolitas de plastis-
cina, como vértices. 
Desafíelos con la actividad (3). Solicite que usen las 
ilustraciones para realizar el conteo, describiendo una 
diferencia y una semejanza entre las pirámides.

Consideraciones didácticas 
Esta lección promueve el tránsito desde el análisis de cubos y pirá-
mides de base cuadrada hacia el análisis del paralelepípedo y la pirá-
mide de base triangular. Es importante detenerse por mayor tiempo 
en el carácter invariante del número de vértices y el número de aris-
tas en los paralelepípedos. Tenga en cuenta que una posible forma 
de ampliar esta lección, es incluir en la tabla resumen la cantidad de 
caras y enfocar la discusión a la búsqueda de la relación entre el nú-
mero de caras, el número de vértices y el número de aristas (la suma 
entre el número de caras y el número de vértices siempre excede en 
2 unidades al número de aristas).
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Consideraciones didácticas 
Para ayudar a los estudiantes en el análisis de las características 
geométricas de las pirámides, es importante hacer la distinción en-
tre la cara basal y las caras laterales. Realice preguntas que promue-
van que los estudiantes noten que las pirámides poseen una única 
base sobre la cual se sostienen. Del mismo modo, fomente el análisis 
de las caras laterales, las cuales siempre tienen forma triangular, sur-
gen desde la base y poseen un vértice común. Considere que las 
pirámides pueden tener como base distintas figuras geométricas y 
que, la cantidad de caras laterales es igual al número de aristas de la 
cara basal.  Guíe la discusión para que la relación entre el número de 
caras laterales y el número de aristas quede clara, apoyándose en el 
despliegue de las figuras planas que constituyen a ambas pirámides.

Recursos
Plantilla para armar dado tetraédrico (ver Anexo 2 pá-
gina 194).

Propósito
Que los estudiantes reconozcan las figuras geométri-
cas que componen a una pirámide, ya sea de base 
cuadrada o triangular. 

Habilidad
Comunicar y argumentar.

Gestión
Para la actividad (4) utilice el material propuesto en 
el Anexo 2 para que los estudiantes puedan recortar 
y armar un dado piramidal de base triangular. Guíe a 
los estudiantes para que cuenten la cantidad de caras 
en la red plana y anticipen cuál será la base de la pi-
rámide y cuáles son los vértices de las figuras 2D que 
convergen en el vértice de la pirámide. Cuando hayan 
construido el dado tetraédrico, solicite que describan 
las características de esta pirámide y las comparen 
con las características de la pirámide de base cuadra-
da. Anime a los estudiantes a encontrar una diferen-
cia y una semejanza, ofreciendo la oportunidad de 
comunicarlas al resto de la clase.
Para la actividad (5) pídales a los estudiantes que 
observen con atención los grupos de figuras y se 
imaginen una pirámide de base cuadrada: ¿Con cuál 
conjunto de figuras puedes formar una pirámide de 
base cuadrada? ¿Cómo puedes saberlo? Otorgue la 
oportunidad a distintos estudiantes de comunicar 
y argumentar qué grupo seleccionaron y por qué. 
Para promover la discusión grupal es recomenda-
ble que no sólo se compartan respuestas correctas, 
pues desde las respuestas incorrectas pueden surgir 
argumentos claves en relación con las propiedades y 
características de las pirámides. Oriente la puesta en 
común con el propósito de lograr que los estudian-
tes señalen varias características de las pirámides, en 
general, y de las pirámides de base cuadrada, en parti-
cular, por ejemplo: “tienen solo una base”, “tiene caras 
triangulares”, “tienen una punta en la parte superior”, 
etc. Anote estas ideas en la pizarra para luego usarlas 
como base en la formalización de las características 
de las pirámides.
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Propósito
Que los estudiantes reconozcan figuras 3D mediante 
pistas relacionadas con sus características.

Habilidad
Comunicar y argumentar.

Gestión
En esta lección los estudiantes deben imaginar qué 
cuerpo geométrico está siendo descrito, a partir de 
algunas pistas relativas al número de vértices, núme-
ro de caras, número de aristas y forma de las figuras 
2D que constituyen a las caras. La actividad propuesta 
podría desarrollarse recreando las cajas secretas para 
que los estudiantes vivan la experiencia concreta de 
manipular y describir a través del tacto, pero en este 
caso se propone el uso de imágenes, considerando 
que algunos docentes podrían no estar en condicio-
nes de implementar la actividad mediante el uso de 
materiales. 
Para la actividad (1.a) el objetivo es que observen la 
situación y comenten de qué se trata el juego. Pre-
gúnteles: ¿La niña que manipula el primer objeto 
puede verlo? ¿Qué le pregunta la compañera sobre 
el objeto oculto? ¿Si estuvieras en el lugar de ella qué 
le contestarías a tu compañera? Oriente la discusión 
para que comprendan que una de las características 
de la esfera es que no posee vértices. Amplíe la activi-
dad, preguntando por los otros cuerpos que pueden 
verse en la imagen: “si tuviéramos que describir las fi-
guras 3D que están en la caja de la niña que está a la 
derecha, ¿Qué podríamos decir sobre el número de 
vértices? ¿Sería suficiente describir el número de vér-
tices para adivinar qué figura 3D es? ¿Por qué?
En la actividad (1.b) los estudiantes no pueden ver el 
cuerpo oculto en la caja de los secretos, entonces se 
espera que puedan adivinar de qué figura 3D se trata 
a partir de las dos pistas dadas. Para que la actividad 
tenga sentido, pídale a cada estudiante que anote en 
su cuaderno qué figura 3D cree que está en la caja 
y que además intente realizar un dibujo. Luego per-
mita que varios estudiantes puedan comunicar y ar-
gumentar sus ideas. Para orientar a puesta en común 
puede preguntar: ¿Cómo estás seguro(a) de que es 
esa es la figura 3D y no otra? ¿Existe otra figura 3D que 
posea caras triangulares y 6 aristas? ¿Puedes describir 
otras características de esta figura 3D?

Consideraciones didácticas 
Esta lección es propicia para que los estudiantes comprendan que 
ciertos cuerpos comparten algunas características geométricas y 
que estas, en consecuencia, resultan insuficientes como pistas para 
su identificación. Por ejemplo, tanto la esfera como el cilindro care-
cen de vértices y poseen una cara curva, entonces al momento de 
describirlos es necesario hablar de otras de sus características, como 
las dos caras basales planes del cilindro. El cubo y el paralelepípedo 
rectangular que aparecen en la actividad (1.a) comparten la misma 
cantidad de vértices y el mismo número de caras, por lo tanto, para 
describirlos es necesario además usar una característica distintiva, 
como el tipo de figura 2D que forman sus caras.
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Consideraciones didácticas 
Al momento de introducir la pregunta que hace la mascota acer-
ca de qué figuras planas están asociadas a la esfera, es importante 
estar abierto a las distintas opiniones que pueden surgir. Es posible 
que algunos estudiantes imaginen que al cortar una esfera se forma 
una sección circular y, en consecuencia, asuman que con un círculo 
se puede formar una esfera. Si bien es cierto que con un círculo o 
semicírculo se puede formar una esfera haciéndolo rotar sobre el 
diámetro, la esfera no posee una red plana que permita llevar a cabo 
su perfecta construcción. Para efectos de la descripción de la esfera 
como cuerpo, pude señalar que esta tiene solo una gran cara curva 
o circular.

Propósito
Que los estudiantes reconozcan las figuras geomé-
tricas características que componen a los cuerpos 
geométricos cubo, pirámide y cilindro, analizando el 
número de caras, aristas y vértices.

Habilidad
Modelar/ Comunicar y argumentar.

Gestión
En esta sección de Ejercita, para la actividad (1), mo-
tive a los estudiantes a observar las figuras 3D y los 
grupos de figuras 2D, preguntado: ¿Qué figuras 2D 
componen al cubo? ¿Qué figuras 2D componen a la 
pirámide? ¿Y al cilindro? Explíqueles que para cada 
cuerpo deben elegir una o más figuras del grupo que 
se presenta a la derecha, de tal manera que las figuras 
elegidas representen a las caras del cuerpo. Otorgue 
un tiempo para que todas y todos puedan pensar por 
sí mismos y luego comparar sus elecciones con las del 
compañero(a). Realice una puesta en común, enfati-
zando la comunicación y la argumentación oral de las 
ideas, de tal manera que los estudiantes se vean en la 
necesidad de referirse a las figuras 2D y a las figuras 
3D por sus nombres. Mientras los/los estudiantes co-
mentan sus respuestas introduzca en la discusión lo 
que señala la mascota.
En la actividad (2), además de la consigna principal 
de comparar los tres cuerpos, utilice preguntas com-
plementarias para orientar el análisis, por ejemplo: 
¿Cómo podemos facilitar el conteo de aristas y vér-
tices? ¿Todos las figuras 3D poseen aristas y vértices? 
¿Por qué? ¿Cómo reconocemos a las caras basales? 
Indíqueles que deben escribir en el cuaderno además 
de la respuesta sí o no, la cantidad de aristas y vérti-
ces para cada cuerpo. Para quienes presenten mayor 
dificultad para trabajar en forma escrita en el cuader-
no, muéstreles cómo hacer una tabla resumen para 
ir anotando los datos. Promueva la discusión grupal, 
deteniéndose especialmente en el caso del cilindro, 
pues al ser un cuerpo redondo, posee 0 aristas y 0 vér-
tices. Para facilitar la comprensión al respecto, recuér-
deles a los estudiantes la definición de arista aprendi-
da en la lección anterior: las aristas son líneas rectas.
Para la puesta en común elija a estudiantes con distin-
tas maneras de modelar el problema.
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Propósito
Que los estudiantes practiquen lo aprendido a lo lar-
go del capítulo sobre las Figuras 3D y 2D, relacionan-
do sus características. 

Habilidad
Representar/ Modelar/ Comunicar y argumentar.

Gestión
En esta sección de Ejercita, en la actividad (3) le su-
gerimos compartir algunas redes planas con los es-
tudiantes, para que las exploren e intenten recono-
cer a qué figura 3D corresponden. Luego, oriente la 
resolución del ítem (a), preguntando: ¿Qué parte de 
las figuras 3D representamos en la red plana? ¿Cómo 
sabemos qué figuras 2D componen a las caras de 
las figuras 3D? ¿Cómo podemos saber cuántas caras 
planas posee una figura 3D? También puede orientar 
con preguntas más directas: ¿Qué figura 3D crees que 
representa esta red? ¿Contemos el número de caras? 
¿Cuál cara crees que falta? Para los estudiantes que 
terminen antes, proponga la actividad complemen-
taria: dibujar otras redes planas en las que falte una 
cara, identificando claramente cuál es el nombre de 
la figura 3D representada. Organice una puesta en 
común, promoviendo que expliquen cómo determi-
naron la cara faltante y la posición de esta. 
En la actividad (4), pídales que ordenen la secuen-
cia, indicando el nombre de la figura 3D (pirámide de 
base cuadrada) y describiendo al menos dos carac-
terísticas del cuerpo. En la actividad (5) pídales que 
dibujen la tabla en sus cuadernos e indíqueles que 
deben completar sólo indicando el número de caras 
respectivo. Antes de dar inicio al desarrollo es bueno 
preguntar: ¿Cómo podemos saber cuántas caras hay 
de cada tipo? ¿Podemos contar directamente desde 
el dibujo? ¿Por qué? ¿Qué hacemos si la figura 3D no 
presenta caras de ese tipo? ¿Qué número debemos 
poner en ese caso? Proyecte esta tabla en la pizarra y 
realice la puesta en común, permitiendo que varios 
estudiantes completen distintas casillas, preguntan-
do siempre al resto del curso si están de acuerdo o 
no con la respuesta del compañero o compañera. 
Promueva que los estudiantes expliquen su res-
puesta cada vez que salgan a anotarla. Finalmente, 
en la actividad (6), pídales que describan en sus 
cuadernos la figura 3D que corresponde para cada 
red y que luego compartan sus respuestas con el 
compañero(a) de banco.

Consideraciones didácticas 
Para cerrar este capítulo es muy importante que los estudiantes ha-
yan logrado consolidar el uso de los nombres de los elementos que 
constituyen a un cuerpo geométrico, tales como aristas, vértices y 
caras. Además, en la comunicación oral de las características de los 
cuerpos, puede reforzarse una descripción con mayor nivel de espe-
cificidad, refiriéndose a caras basales, caras laterales, aristas basales y 
aristas laterales. De este modo los estudiantes contarán con mayo-
res herramientas para argumentar con claridad sus ideas.

Planificación  40 minutos	
    P. 115  |  TE  |  FIGURAS 3D Y 2D 10

 Ticket de salida página 115 • T1



Cuaderno de Actividades 
y sus respuestas

124   Matemática   |   Tomo 1 



Cuaderno de Actividades 
y sus respuestas

Cuaderno de Actividades y sus respuestas     125



126   Matemática   |   Tomo 1 



Cuaderno de Actividades y sus respuestas     127



128   Matemática   |   Tomo 1 



Cuaderno de Actividades y sus respuestas     129



130   Matemática   |   Tomo 1 



Cuaderno de Actividades y sus respuestas     131



132   Matemática   |   Tomo 1 



Cuaderno de Actividades y sus respuestas     133



134   Matemática   |   Tomo 1 



Cuaderno de Actividades y sus respuestas     135



136   Matemática   |   Tomo 1 



Cuaderno de Actividades y sus respuestas     137



138   Matemática   |   Tomo 1 



Cuaderno de Actividades y sus respuestas     139



140   Matemática   |   Tomo 1 



Cuaderno de Actividades y sus respuestas     141



142   Matemática   |   Tomo 1 



Cuaderno de Actividades y sus respuestas     143



144   Matemática   |   Tomo 1 



Cuaderno de Actividades y sus respuestas     145



146   Matemática   |   Tomo 1 



Cuaderno de Actividades y sus respuestas     147



148   Matemática   |   Tomo 1 



Cuaderno de Actividades y sus respuestas     149



150   Matemática   |   Tomo 1 



Cuaderno de Actividades y sus respuestas     151



152   Matemática   |   Tomo 1 



Cuaderno de Actividades y sus respuestas     153



154   Matemática   |   Tomo 1 



Cuaderno de Actividades y sus respuestas     155



156   Matemática   |   Tomo 1 



Cuaderno de Actividades y sus respuestas     157



158   Matemática   |   Tomo 1 



Cuaderno de Actividades y sus respuestas     159



160   Matemática   |   Tomo 1 



Cuaderno de Actividades y sus respuestas     161



162   Matemática   |   Tomo 1 



Cuaderno de Actividades y sus respuestas     163



164   Matemática   |   Tomo 1 



Cuaderno de Actividades y sus respuestas     165



166   Matemática   |   Tomo 1 



Cuaderno de Actividades y sus respuestas     167



168   Matemática   |   Tomo 1 



Cuaderno de Actividades y sus respuestas     169



Anexos

170   Matemática   |   Tomo 1 



Anexo 1
Evaluaciones

Esta Guía Didáctica del Docente (GDD) incluye 3 evalua-
ciones que esperan complementar y apoyar sus decisiones 
en el proceso evaluativo, durante el primer semestre. En las 
páginas de contenido de la GDD se sugiere el momento 
adecuado para aplicar cada una de las evaluaciones. En la 
GDD aparecerá el ícono de evaluación con el número de la 
evaluación y el respectivo número de página del anexo.
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Evaluación 1
Sumo Primero
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Evaluación 2
Sumo Primero

Anexo 1       |    Evaluaciones     177



178   Matemática   |   Tomo 1 

Descubre el patrón de las secuencias a y b.
Completa con los números que faltan.
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Evaluación 3
Sumo Primero
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Respuestas
Evaluaciones
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Anexo 2
Tickets de salida

En este anexo encontrará los Tickets de salida, contenidos 
en el talonario Tomo 1. Estos recursos debe aplicarse al 
final de la lección a fin de hacer seguimiento y monitoreo 
del logro de aprendizajes de los estudiantes. La GDD 
ofrece recomendaciones para aplicar los Tickets de salida 
después de una lección específica, las cuales se expresarán 
mediante el ícono correspondiente y el respectivo número 
de página del TE. La relación entre los Tickets de salida 
y las lecciones del Texto del Estudiante es variable, pero 
se espera que a lo largo de una semana de clases pueda 
aplicar entre 3 y 4 Tickets de salida.  
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70 + 7 = 77

Conté 105 galletas

5 • 2 = 10
Ema tiene 10 caramelos en total
10 • 10 = 100
Camila tiene $100 en total

Comenzando desde 4 • 1 los resultados son 
4; 12; 20; 28; 36; 8; 16; 32; 24

Minutero; horario; Son las 1:00

Ha transcurrido 2 hora y 45 minutos

Claudia llegará a las 10:55 a su trabajo

7 • 8 = 56; Cada niño realiza su propio dibujo

5 • 7 = 35
Joaquín regaló 35 pelotas en total

4 horas y 15 minutos

El 31 de agosto es martes, por tanto, 
en una semana más será martes

7, 3; 35, 30

Niños completan con su información personal

87 - 39 = 48

42 - 23 = 19; 
Matías dio 19 saltos más que Ema

82 - 40 = 42

50 - 20 = 30; Le sobran $30 
luego de comprar el dulce

610 - 400 = 210

510 - 202 = 308

812 - 65 = 747

762 - 309 = 453

Centenas (0) (0) (1); Decenas  (8) (4) (2); 
Unidades (3) (2) (5)

2 grupos de bloques de 100 y 3 
grupos de bloques de 10 

708

150; 380

864 > 846

425   

350 

62; 62 - 37 = 25

125 - 110 = 15

78    

Aumenta en 6; disminuye en 6; 
40 + 10 = 50

Centenas (2) (1) (4); Decenas  (4) (6) (0) 
Unidades (3) (2) (5)

534 + 283 = 817

180 + 25 = 205 / 205 - 25 = 180 /
Juan tiene 205 cartas en total

0; 1; 0

21; 30; 32; 41

63; 74; el patrón es agregar 11

El patrón es 11, 13, 15. Se forma sumando
2 a partir del 11 

6 + 6 + 6 + 6 es 24 / 4 veces 6 es 24
4 • 6 es 24

8 + 8 + 8 es 24 / 3 veces 8 es 24 
3 • 8 es 24
6 • 9 = 54 
María Belén compró 54 rosas en total

10 • 4; 5 • 8; 8 • 5

32; 4 · 8 = 32

8 • 3 = 24 / 8 • 4 = 32 / Total 56

Cada estudiante tiene 2 chocolates

Sami y Juan tendrían 4 naranjas cada uno

Puedo repartir 3 dulces a 5 niños

Estudiantes dibujan una situación 
de reparto para 10 : 2

72 : 8 = 9
Le dio 9 galletas a cada integrante

5; 9 • 5 = 45

F8; H6

Se encuentra en la coordenada D3

D3

A4; B4; A2; B2

E3 un zorro; B3 un cerdo

Zorro

Se pintan las cuadrículas: 
B5, D5, B3, B2, C2, D2, D3

Estudiantes dibujan 3 pares de 
rectángulos congruentes entre sí

El triángulo tiene 3 lados y el cuadrado 4 lados
El triángulo tiene 3 vértices y el cuadrado 4 vértices

Dibujan 3 pares de rectángulos congruentes 
entre sí, en cualquier disposición

Dibujan 2 círculos congruentes entre 
sí y un rectángulo

Tiene 6 caras rectangulares y 12 aristas

Cubo 8; Pirámide de base cuadrada 5

Con 4 triángulos y 1 cuadrado

Dibujan un cilindro o un cono para el primer 
caso y un paralelepípedo para el segundo caso

300; 10; 5 / 400; 20; 2
700; 30; 7 / 737

En la adición de   Sofía  y   Ema

5 · 4 ; 10 · 1

35; 7; 42

4 niños pueden recibir el mismo 
número de galletas

7 · 3= 21

6 : 3 = 2

103

30

Solucionario Tickets de salida

8

44

54

16

72

97

87

62

30

Números hasta el 1 000

Patrones Numéricos

Localización de objetos

Figuras 3D y 2d

División

Multiplicación (I)

Tiempo y calendario

Multiplicación (II)

Adición

Sustracción

9

46

55

18

74

99

88

65

31

10

47

57

19

75

100

106

89

66

32

11

51

58

20

76

101

107

112

90

67

33

12

21

77

102

109

114

91

69

34

25

81

96

39

14

22

78

103

110

115

92

71

36

26

82

40

42

15

24

79

104

111

93

38

28

83

41

43

1 5 9

10

6

7

8

2

3

4
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Juego para complementar actividades página 10, capítulo Números hasta el 1 000 
del Texto del Estudiante.

    

•	 Revolver las 8 tarjetas con números y 
     armar una pila boca abajo.
•	 Tomar la tarjeta de arriba y darla vuelta. 

•	 Cada jugador selecciona bloques para 
     representar el número, desde su propio set.
•	 Gana quien logre más representaciones correctas.
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•	 Revolver las cartas y repartir 6 cartas a cada jugador.
•	 El objetivo del juego es formar tres cartas que tengan algún patrón. 
    Por ejemplo: 20, 25, 30 o 300, 400, 500.
•	 Comienza uno de los jugadores, si tiene tres cartas con algún patrón, 
    las muestra y explica el patrón. Si no tiene, tomar una carta de las de las 
    que sobraron y devuelve una carta al montón. 
•	 Y así sucesivamente, gana el jugador que forma más tríos de patrones numéricos.

Juego para complementar actividades página 45, capítulo Patrones numéricos 
del Texto del Estudiante.
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Tarjetas para la actividad de las páginas 46 y 47, capítulo Patrones numéricos 
del Texto del Estudiante.

•	 Recortar y pegar sobre una cartulina.
•	 Recortar las partes no sombreadas como ventanas.
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Reloj para la actividad de las páginas 64 - 66, capítulo Tiempo y calendario 
del Texto del Estudiante.
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Plantilla de calendario para la actividad de la página 69, capítulo Tiempo y calendario 
del Texto del Estudiante.
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Tablero para la actividad de las páginas 102, capítulo Localización de objetos 
del Texto del Estudiante.

•	 Recortar y pegar cada tablero sobre una cartulina o cartón.
•	 Utilizar como fichas tapas de bebidas.
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Material para la actividad de la página 112, capítulo Figuras 3D y 2D 
del Texto del Estudiante.

•	 Recortar y pegar cada red sobre cartulina o cartón.
•	 Armar y pegar con cinta adhesiva.
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