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10.
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4 Matematica |

Objetivos de Aprendizaje Matematica 2° basico

Los estudiantes seran capaces de:

NUMEROS Y OPERACIONES

Contar nimerosdel 0al 1000 de2en2,de5en5,de 10en 10
y de 100 en 100, hacia adelante y hacia atras, empezando por
cualquier nimero menor que 1 000.

Leer nimeros del 0 al 100 y representarlos en forma concreta,
pictérica y simbdlica.
Comparary ordenar numeros del 0 al 100 de menor a mayory

viceversa, usando material concreto y monedas nacionales de
manera manual y/o por medio de software educativo.

Estimar cantidades hasta 100 en situaciones concretas, usan-
do un referente.

Componer y descomponer nimeros del 0 a 100 de manera
aditiva, en forma concreta, pictérica y simbdlica.

Describiry aplicar estrategias de calculo mental para adiciones
y sustracciones hasta 20:
- completar 10

- usar dobles y mitades

- "uno mas uno menos”

- "dos mas dos menos”

- usar la reversibilidad de las operaciones

Identificar las unidades y decenas en numeros del 0 al 100,
representando las cantidades de acuerdo a su valor posicional,
con material concreto, pictorico y simbdlico.

Demostrar y explicar de manera concreta, pictorica y simboli-
ca el efecto de sumary restar 0 a un nimero.

Demostrar que comprende la adicion y la sustraccion en el
ambito del 0 al 100:

- usando un lenguaje cotidiano y matematico para descri-
bir acciones desde su propia experiencia

- resolviendo problemas con una variedad de represen-
taciones concretas y pictéricas, de manera manual y/o
usando software educativo

- registrando el proceso en forma simbolica

- aplicando los resultados de las adiciones y sustracciones
de los numeros del 0 a 20 sin realizar célculos

- aplicando el algoritmo de la adicion y sustraccion sin
considerar reserva

- creando problemas matematicos en contextos familiares y
resolviéndolos

Demostrar que comprende la relacién entre la adicién y la
sustraccion al usar la“familia de operaciones”en célculos arit-
méticos y la resolucién de problemas.

Demostrar que comprende la multiplicacion:

- usando representaciones concretas y pictoricas

- expresando una multiplicacién como una adicion de
sumandos iguales

Tomo 2

- usando la distributividad como estrategia para cons-
truir las tablas del 2, del 5y del 10

- resolviendo problemas que involucren las tablas del 2,
del 5y del 10

PATRONES Y ALGEBRA

12.

Crear, representar y continuar una variedad de patrones nu-
méricos y completar los elementos faltantes, de manera ma-
nual y/o usando software educativo.

Demostrar, explicar y registrar la igualdad y la desigualdad
en forma concreta y pictorica del 0 al 20, usando el simbolo
igual (=) y los simbolos no igual (>, <).

GEOMETRIA

14.

Representar y describir la posicion de objetos y personas en
relacion a si mismos y a otros objetos y personas, incluyendo
derecha e izquierda y usando material concreto y dibujos.

Describir, comparar y construir figuras 2D (triangulos, cua-
drados, rectangulos y circulos) con material concreto.

Describir, comparar y construir figuras 3D (cubos, paralelepi-
pedos, esferas y conos) con diversos materiales.

MEDICION

Identificar dfas, semanas, meses y fechas en el calendario.

Leer horas y medias horas en relojes digitales, en el contexto
de la resolucion de problemas.

Determinar la longitud de objetos, usando unidades de me-
didas no estandarizadas y unidades estandarizadas (cmy m),
en el contexto de la resolucion de problemas.

DATOS Y PROBABILIDADES

20.

21.

22.

Recolectar y registrar datos para responder preguntas esta-
disticas sobre juegos con monedas y dados, usando bloques
y tablas de conteo y pictogramas.

Registrar en tablas y graficos de barra simple, resultados de
juegos aleatorios con dados y monedas.

Construir, leer e interpretar pictogramas con escala y graficos
de barra simple.
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Planificacion anual

Primer semestre

Numeros Contar hasta 100 20
Operaciones Calcular 6
Medicién El tiempo 10
Numeros y operaciones | Suma vertical 18
Numeros y operaciones | - Eestar en forma vertical 1
- Sumay resta
Medicién Longitud 14
Datos Tablas y graficos 7
Numeros y operaciones | sumas y restas 21

- Resolver problemas

Segundo semestre

7
8
5
5
4

Estrategias para contar

Numeros y operaciones

Contar hasta 1 000

Estrategias para sumar

Sumar y restar hasta 20

Estrategias para restar

Problemas
o Relacion entre adicion y multiplicacion 14
Multiplicar —
Tablas de multiplicar 13
Figuras 2D 14
Geometria Resumen 1
Figuras 3D 10
o Ubicacién de objetos 3
Espacio y tiempo
Calendario 2
Datos y probabilidad Tablas de conteo y pictogramas 4
Numeros y operaciones Resumen 2
Aventura Matematica Ubicacion espacial, patrones y figuras 2D 4
Capitulo9 |

Contar hasta 1 000 5



Planificacion semestral

Segundo semestre

Nmeros y . Estrategias para contar 6 1
Operaciones Contar hasta 1 000 7 1
Estrategias para sumar 3 2
3 Surr?:;); rzegtar 6,8,10 Estrategias para restar 3 2
Problemas 2 2
Relacién entre adicion
.- y multiplicacién 12 2
Multiplicar 11,12

Tablas de multiplicar 11 2

15 Figuras 2D 14

Geometria 1,11,15 Repaso 1
16 Figuras 3D 9 1
14 Ubicacion de objetos 2 1

Espacio y tiempo
4 17 Calendario 2
Datos y probabilidades 20, 21 Tablgs de conteo 4
y pictogramas

Numeros y operaciones 5,9 Resumen 2

Aventura Matematica 12,14, 16 Ubicacion espacial, 4 -
patrones y figuras 2D

6 Matematica | Tomo?2



Planificacion detallada Unidad 3
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Introduccidn a nimeros grandes 1 1
;Alguna vez . .
{ . .
lohasvisto? | 4 Estrategia para contar cantidades grandes . 1 | 1,2,4 .
Agrupara 10y a 100 2 1,2,4
9 5 Conteo hasta 1000 2 1,24 - . . A
Contar hasta 6 | Estimaciény conteo 1,2,4 | °
1000 5
11 | Ejercicios 4 1,2,4 | °
16 | Problemas 1 1,2,4 - 6,7,8,9
% 17 Estrategias para sumar 1 1,24 - 1
< Sumary restar .
10 ;_a_ hasta 20 19 | Estrategias para restar 3 16,810 B 12,13,14
g 21 | Problemas 1y2 3 168,10 A N 15,17,18
£ y
3 23 Introduccion 2 6810
24 | Relacion entre adicion y multiplicacién 1 N N
1 Multiplicar B
28 | Sumas iteradas y multiplicacién 4 1 . . . 19,20, 21,22
33 Problemas1y?2 5 N
35 | Tabladel2 2 mn - 23
Tablas de 37 Tabladel5 2 11,12 - ° N 24
12 multiplicar D
P 39 |Tabladel 10 2 1,12 : | 25,26,27
43 | Problemas 6 | 11,12 : : 28,29

Capitulo9 | Contarhasta1000 7/



Planificacion detallada Unidad 4
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44 Lineasrectasy curvas 1 112 - . 25,26
47  Tridngulos y cuadriléteros 2 15 29
S 50  Rectdngulosy cuadrados 3 15 - 27,28
13 % Figuras 2D 55 Patrones geométricos 4 15 - B 30
(<F)
= 56 Circulos 1 15 -
57 Ejercitacion 1 15 32
58  Problemas1y2 1 15 .
60  Repaso 2 15 - e | 31a33
63  Redes de paralelepipedos y cubos T 11,15 ¢ o e e 36
S 66  Caracteristicas de paralelepipedos y cubos 3 16 -
14 % Figuras 3D 68  Construccion de un cono 2 16 - B 37
(<5}
= 70  Esferas 2 16 - 38
71 Problemas 1 16
S , 72 Ubicacion de objetos R 39
S Espacioy
15 = i _ F
2 Iempo 74 Calendario 2 1417 o e e 40
>3 Tablasy 76 Registro en tablas de conteo 2 1417 - 41
16 235 . A
cS £ pictogramas - 7g pictogramas 220,21 - . 4
o
= Nimeros y il R . 43,44,
17 Z  operaciones 80  Composicion aditiva y Sumas y restas 22,21 A 15, 46,47
(o=
=)
“g'i M’gﬁm{;a 83 Ubicacion espacial, patrones y figuras 2D 2 5,9 ° B
a

* Actitudes de Matematica Educacion Basica
A Manifestar un estilo de trabajo ordenado y metdédico.
B Abordar de manera flexible y creativa la busqueda de soluciones a problemas.
C Manifestar curiosidad e interés por el aprendizaje de las matematicas.
D Manifestar una actitud positiva frente a si mismo y sus capacidades.
E Demostrar una actitud de esfuerzo y perseverancia.
F Expresar y escuchar ideas de forma respetuosa.

8 Matematica | Tomo?2
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g P.4 | TE | Introducciéon
|_ Planificaciéon {3

Propésito
Que los estudiantes interpreten informacion
cuantitativa en el entorno.

Habilidad
Argumentar y comunicar.

Gestion

Pida a los niflos que observen durante un par de
minutos cada una de las fotos de esta pagina. No
dé mayores orientaciones acerca de qué obser-
var, pues se espera que expongan lo que conocen
informalmente de los nimeros hasta 1000. El ob-
jetivo no es que den respuestas exactas y correc-
tas, sino que tomen conciencia de lo que sabeny
no saben de los numeros hasta 1000.

Luego inicie una conversacién y pregunte: ;Qué

indican los nimeros que se puede leer en esta pa-
gina? ;Conocen estos nimeros? ;Saben cdmo se
leen? ;jHan visto alguna vez letreros relacionados
con numeros? (nimeros de las casas, precios en
una tienda, patentes de autos, nimeros de buses,
en diarios).

En la foto de los flamencos, ;Como saben cuantos
hay? ;Habra mas o menos de 100 flamencos?

En la foto del velocimetro, ;qué significan los nu- y
meros? Invitelos a hacer preguntas sobre las fotos

de las empanadas y los asientos en el teatro. Si es
necesario, puede preguntar lo siguiente: En la foto
de la fabrica de empanadas, ;cudntas empanadas
creen que se hace en un dia? ;Co6mo cuantas ca-
ben en una bandeja?

En la foto del teatro, jcuantas personas creen que
caben? ;Caben todos los nifios de tu colegio?

{Qué tenemos que aprender para contestar la
preguntas que escuchamos hoy dia? Resuma las
respuestas de los estudiantes e indique que es im-
portante conocer nimeros mas grandes que 100.

Puede anotar las respuestas en un cartel y poner-
lo en sala para que puedan corroborarlas cuando
termine el estudio del capitulo. Entonces, moti-
velos y desafielos a volver a responder estas pre-
guntas para que evallen y tomen conciencia de
lo que aprendieron.

10 Matematica | Tomo?2
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P.5 | TE | Contar hasta 1000 g
Planificacion (@ 45 minutos )

Recursos
Lentejas, porotos o maiz.

Propésito
Que los estudiantes se enfrenten a una situacién de cuantificaciéon
de objetos no agrupados y busquen una estrategia para contar.

Habilidad

Representar/resolver problemas.

Gestion

Organice el curso en grupos de 4 estudiantes y a cada grupo de
una bolsa con 235 lentejas (o porotos). Pregunte: ;Cudntas hay?
;{Como podemos contar? Dé un tiempo para que establezcan una
estrategia para contarlas, pida que comuniquen sus ideas. Algunas
estrategias que pueden surgir son:

Ticket de salida pagina 5: JIE
;Cudntos tomates hay en total?

Capitulo 9. Contar hasta 1000 {5} 11 horas

Vision general

En este capitulo se contintda con el estudio de
los nimeros, poniendo énfasis en el conteo
hasta 1 000. Interesa que nifios y nifas vivan
experiencias de cuantificar colecciones des-
agrupadas y que reconozcan la necesidad de
agruparlas en grupos de 10y luego de 100, ex-
tendiendo el conocimiento de lo que aprendie-
ron en el capitulo “Numeros hasta 100",

Objetivos del capitulo

OA1: Contar nimeros del 0 al 1 000 de 2 en 2,
de 5en 5, de 10 en 10 y de 100 en 100, hacia
adelante y hacia atras, empezando por cualquier
numero menor que 1 000.

OA2: Leer nimeros del 0 al 100 y representarlos
en forma concreta, pictérica y simbdlica.

OAA4: Estimar cantidades hasta 100 en situacio-
nes concretas, usando un referente.

OA12: Crear, representar y continuar una varie-
dad de patrones numéricos y completar los ele-
mentos faltantes, de manera manual y/o usando
software educativo.

Aprendizajes previos

« Contar colecciones de objetos hasta 100 me-
diante agrupaciones.

« Comparar y ordenar cantidades y numeros
hasta 100.

« Componery descomponer nimeros hasta 100.

Actitud
Manifestar un estilo de trabajo ordenado y metddico.

« Intentar contarde 1 en 1. Es probable que noten
que esta estrategia es fragil, ya que pueden per-
der la cuenta facilmente, no dominar la secuen-
cia, etc.

« Formar grupos, por ejemplo,de2en2,5en5,10
en 10. Con esta estrategia pueden determinar
con mayor seguridad un grupo de 100. Algunos
podran concluir que tienen dos grupos de 100,
un grupo de 30 (3 de 10) y 5 sueltos, pero que no
sepan como se dice o se escribe, esa cantidad.
Desafielos a intentar con la escritura ;Como
creen que se escribe y se dice esa cantidad?

Capitulo9 | Contarhasta1000 11
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Propésito
Que los estudiantes exploren y reconozcan la

importancia de formar grupos de 10 para cuan-
tificar colecciones mayores a 100.

Habilidad
Representar/argumentar y comunicar.

Gestion

Proyecte la pagina e invitelos a abrir su libro. Co-
mente que la cantidad de panes que hay en la
imagen es la misma que ellos tenian en la bolsa
con lentejas, para que vayan estableciendo rela-
ciones. Incentivelos a observar laimagen de esta
pagina y la siguiente. Pregunte: ;Qué estan ha-
ciendo las personas? (la sefiora esta sacando el
pan del hornoy el sefior estda empaquetando los
panes) ;Cémo estan envasados los panes del se-
Aor de la imagen? (de a 10) ;Creen que hay mas
de 100 panes? Se espera que reconozcan que la
cantidad de panes que ya ha envuelto son 50 y
que la cantidad que queda por envasar es mayor
a 50; por lo tanto, hay mas de 100 panes.

Enseguida, pidales que formen la mayor cantidad
de grupos de 10. En esta pagina, los grupos estan
sugeridos, por lo que es facil encerrarlos; en cam-
bio en la pagina contigua, los grupos no estan su-
geridos, por lo que tendran que formarlos.

Consideraciones didacticas

Es importante que los nifos exploren, indepen-
dientemente de que no tengan un conocimiento
profundo del conteo hasta 1000, pues asi estan
obligados a buscar, dentro de sus conocimientos,
aquellos que les permitan superar de la mejor
manera el desafio propuesto (posteriormente,
en las paginas que siguen, podran formalizarlos).
Por ello, el rol del profesor durante este momento
es de mediador, sin intentar aun sistematizar las
ideas matematicas involucradas.

Matematica | Tomo 2

Numeros mayores que 100

n iCuantos panes hay en total?

En esta etapa, es importante que los estudiantes apliquen los
conocimientos que poseen de los nimeros hasta 100, y puedan
extenderlos hacia el conteo hasta 1 000. Asi, es necesario que
reconozcan instantdneamente las colecciones que estan agru-
padas de 10 (y las que no, las agrupen), que dominen el conteo
de 10 en 10y establezcan relaciones entre la manera en que es-
tan organizadas las colecciones, cdmo se representan mediante
un ndimero y como se les llama. Por ejemplo: pueden asociar
que el 34 se dice treinta y cuatro, y que la manera de decirlo da
orientaciones sobre la cantidad; es decir, treinta son 3 grupos
de 10y 4 son 4 objetos sueltos.

Pregunte: ;Sabemos ahora cuantos panes hay? (Nombran can-

tidad de decenas y unidades, algunos juntan ya decenas para
formar centenas).

Ticket de salida pagina 6: JIE
;Cuantas flores hay en total?
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P.7 | TE | Contar hasta 1000
Planificacion (%} 25 minutos )

Propésito
Que los estudiantes reconozcan la importancia

de formar grupos de 10 para cuantificar colec-
ciones mayores a 100.

Habilidad
Representar/argumentar y comunicar.

Gestion

Cuando estén formando los grupos de 10 de esta
pagina, observe qué estrategia de conteo estan
usando, dado que esta coleccion de objetos estd
desordenada. Es importante que marquen los
panes que van contando para asegurarse de que
todos los grupos contengan 10.

Cuando hayan formado todos los grupos de 10,
pregunte: Ahora que ya tenemos todos los panes
agrupados de 10, ;sabemos cuantos panes hay?
(es natural que aun no tengan certeza) ;Cuan-
tos grupos de 100 hay? (hay dos grupos de 100)
{Como pueden saberlo? (porque un grupo de
100 se puede formar con 10 grupos de 10). Pida
que pasen a la siguiente pagina.

Consideraciones didacticas

En esta actividad se presenta una coleccién en
que parte de ella estd agrupada de 10. Esto ayu-
da a que los nifos reconozcan la importancia
de tener una coleccién organizada en grupos
iguales, pues la tarea de contar una coleccién
“grande” mediante el conteo de 1 en 1 es una
estrategia fragil e inestable. Habitualmente en
esta etapa del desarrollo, tienden a contar de 1
en 1. Por eso, es importante que se enfrenten a
situaciones desafiantes que les permitan valorar
una estrategia mas eficaz de conteo y, por tanto,
evolucionar en dicha tarea.

Por otra parte, el dominio de nuevas estrategias
de conteo los ayudara a entender mejor los nu-
meros y el sistema de numeracién decimal.

Capitulo9 | Contarhasta1000 13
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Recursos
Material Concreto

Propésito
Que los estudiantes reconozcan la importancia

de formar grupos de 10 para cuantificar colec-
ciones mayores a 100.

Habilidad

Representar, argumentar y comunicar.

Gestion

Para consolidar el trabajo anterior, incentivelos
a observar la primera parte de la pagina y que
la relacionen con lo que hicieron anteriormente;
es decir, formaron grupos de 10 y obtuvieron 20
grupos de 10 y 5 panes sueltos. Incitelos a iden-
tificar los grupos de 100.

Luego, motivelos a contar de 10 en 10, todos
al mismo tiempo. Se espera que hasta 100 no
tengan mayor dificultad. Cuando lleguen a 100,
deténgalos y plantee: Ya hemos contado 100; si
agregamos 1 grupo de 10 (que corresponde al
segundo grupo de 100), ;cuantos panes tendria-
mos? Es posible que algunos nifos sepan o intu-
yan que 100y 10 forman 110; si no es asi, incenti-
velos a que reconozcan auditivamente que cien
y diez forman ciento diez. Este serd el punto de
partida para que reconozcan la regularidad del
conteo de 10 en 10 a partir de 100 (ciento-diez,
ciento-veinte, ciento-treinta, etc.). Cuando lle-
guen a 190, deténgalos y pregunte si conocen
el nimero que sigue; si no, incentivelos a rela-
cionar que, si agregan un grupo mas de 10, com-
pletaran 2 grupos de 100 y que 2 de cien se dice
doscientos. Luego recurren a la misma regulari-
dad que descubrieron para contardel 10en 10 a
partir de 100, pero esta vez lo haran desde 200.
Oriéntelos a que noten que, cuando cuentan 10
grupos de 10, llegan a 100 y cuando agregan 10
grupos de 10 mas, llegan a doscientos.

Invitelos a observar la imagen del nifio que esta
poniendo un cubo sobre cada pan y pregunte:
Si el nifo pone un cubo sobre cada pan, jcuan-
tos marcos de 10 lograria formar? (20 marcos)
iCudntos cubos sueltos le quedarian? (5) Pida
que completen la actividad a).

Matematica | Tomo 2
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a) Pongamos (Qyen grupos de 10.

Hay gruposde 10y cubos sueltos,

Finalmente, para orientar la reflexion, se sugiere preguntarles lo
siguiente: ;Conviene contar de 1 en 17 ;Qué errores se puede
cometer? ;Por qué es util hacer grupos de 10? ;Podemos hacer
reagrupar los grupos de 10?

Consideraciones didacticas

En esta etapa es importante que reconozcan que, cuando se
agrega siempre la misma cantidad, existe una regularidad adi-
tiva; por ejemplo, en este caso se agrega siempre grupos de 10,
“ciento diez, ciento veinte, ciento treinta...” y la palabra que se
mantiene es “ciento”.

Ticket de salida pagina 8: JIE
;Cuéntos hay?

Cuaderno de actividades pagina 4:
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P.9 | TE | Contar hasta 1000
Planificacion {5 45 minutos )

Finalmente, para orientar la reflexiéon de los nifios se sugiere rea-
lizar las siguientes preguntas: ;Cémo cuentan los grupos de 10?
;Hasta qué nimero conocen? ;Qué relacién hay entre el nimero
que se obtiene y los grupos de 10 y de 100? ;Cudntos grupos de
100 formaron con 235 lentejas?

Consideraciones didacticas

En las fases anteriores de esta actividad, los niflos han contado
sin poner énfasis en la escritura; en esta etapa, tienen que escri-
bir con nimeros el resultado del conteo. Es importante que re-
conozcan que, cuando se agrega siempre la misma cantidad, los
numeros suenan parecido y también se escriben parecido, pero
que hay algunas diferencias; por ejemplo, doscientos treinta y
cinco no se escribe 200305.

Ticket de salida pagina 9: JIL
Cuentay completa

Recursos
Material Concreto.

Propésito

Que los estudiantes registren el resultado del
conteo de una coleccién mayor que 100 y me-
nor que 1 000.

Habilidad
Modelar.

Gestion

Incentivelos a observar las imagenes de la pri-
mera parte de la pagina y a recordar cémo for-
maban un grupo de 100 (10 barras de 10). Pida
que traten de explicar con sus propias palabras
lo que ven. Apdyelos en la lectura para que com-
pleten la actividad b). Invitelos a usar en este
proceso su material didactico del primer semes-
tre. Pregunte: jPodemos contar todos los cubos?
Intentemos. (cien, doscientos, doscientos diez,
doscientos veinte, doscientos treinta, doscien-
tos treinta y uno, doscientos treinta y dos, dos-
cientos treinta y tres, doscientos treinta y cuatro
y doscientos treinta y cinco).

Guielos a establecer una relacion entre lo que estan
analizando en esta pagina y las experiencias que vi-
vieron antes, contando las lentejas (pagina 5) y los
panes (paginas 6, 7 y 8), pues todas las situacio-
nes tenian la misma cantidad. Haga un recuento
de cdmo inicialmente no tenian tanta claridad so-
bre la estrategia de conteo. Invitelos a volver a re-
visar el trabajo que hicieron con las lentejas (que
se sugirié anotar en una cartulina) y a mejorarlo
con lo que saben ahora.

Al finalizar la clase, destaque que, cuando se

quiere contar una cantidad grande de objetos,

es importante usar una estrategia de conteo ba-
sada en la agrupacion:

« Formar grupos de 10.

- Luego juntar 10 grupos de 10 para formar gru-
pos de 100.

+ Ordenar los grupos de 100, los de 10y los suel-
tos para comenzar a contar de 100 en 100, con-
tinuar de 10 en 10y seguir con los sueltos.

« Finalmente, para escribir el resultado, se escri-
be el niumero siguiendo un orden: los grupos
de 100 se anotan con un digito a la izquierda,
los grupos de 10 en el digito del centro y los
sueltos con un digito a la derecha.

Capitulo9 | Contarhasta1000 15
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Recursos
Material Concreto.

Propésito
Que los estudiantes cuenten colecciones de ob-
jetos hasta 1000.

Habilidad
Representar.

Gestion

Entregue a cada niflo bloques de base 10. Pida
gue pongan sobre la mesa un grupo de 100, que
vayan agregando cada vez otro grupo de 100y, al
mismo tiempo, todos cuenten a coro de 100 en
100. Ponga énfasis en la regularidad aditiva del
conteo de 100 en 100 (cien, doscientos, trescien-
tos, cuatrocientos; recalque que el nimero 500 es
el inico que se escapa de esta regularidad). Conti-
nuan hasta llegar a 500 y, cuando los tienen sobre
la mesa, pida que comiencen a agregar barras de
10 y contintien contando de 10 en 10 a partir de
500 (quinientos diez, quinientos veinte, hasta lle-
gar hasta 540), y finalmente que agreguen cubos
de unidad (quinientos cuarenta y uno, quinientos
cuarenta y dos, hasta llegar a 546).

Destaque que, cuando se cuenta grupos de 100,
se les llama el grupo de “cientos”; asi, si hay 6
grupos de 100, entonces se dice “seiscientos”.

En las actividades 1y 2, se espera que cuenten las
colecciones y sélo digan el nimero que represen-
ta la cantidad de objetos; no se pretende que lo
escriban. Después de que cuenten las colecciones
en cada ejercicio, muestre cobmo escribir el nime-
ro, destacando el significado de cada digito; por
ejemplo: en el gjercicio 1 a) “la escritura de este
ndmero comienza con un 5 porque hay 5 grupos
de 100, luego sigue un 6, porque hay 6 grupos de
10 y finalmente se escribe un 4, porque hay 4 cu-
bos sueltos”

En la actividad 2, ponga énfasis en que en el
ejercicio a) no hay grupos de 10; por lo tanto,
desde los “cientos” inmediatamente se pasa a las
unidades (cien, ..., cuatrocientos, cuatrocientos
uno, cuatrocientos dos).

Matematica | Tomo 2

e
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F} .Cuéntos lipices hay?

W W

Finalmente, para orientar la reflexion, se sugiere preguntarles
lo siguiente sobre la actividad 2: ;Cémo escribo un numero
que no tiene grupos de 10 (decenas)? ;Qué pasa si no tiene
unidades? Muestre algunos ejemplos en la pizarra.

Consideraciones didacticas

Las colecciones estdn separadas con una linea imaginaria para
organizarlas por el orden en que comenzaran a contar, que lue-
go se reflejara en la escritura del niumero. Es decir, no se busca
abordar la nocion de valor posicional de manera formal.

Ticket de salida pagina 10: 3
;Cudntas galletas hay?
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Propésito

Que los estudiantes cuenten colecciones de ob-
jetos hasta 1 000.

Habilidad
Representar.

" Gestion

En la actividad 2, incentivelos a que comiencen
el conteo por los grupos de 100, luego sigan por
los de 10 y finalmente agreguen los sueltos. En
la actividad b), pida que escriban la cantidad de
200 g cubos que hay en los grupos de 10 (30) antes de
comenzar a contar.

Motivelos a que establezcan una relacién entre
la cantidad y la escritura del nimero entre los
E) sigue contandoy completa. ejercicios a) y b). (En qué se parecen las cantida-

. . . des de cubos de a) y b)? ;En qué se diferencian
=
==l
| T
(i

en 205?

En la actividad 3, se espera que reconozcan que
las colecciones van aumentando de 10 en 10. In-
centivelos a notar que, a medida que se agrega
10 cubos, el nimero va cambiando en el segun-
do digito. Pregunte: ;Qué cambia en la cantidad
de cubos? ;Qué cambia en los nimeros? ;Pueden
seguir completando las secuencias de nimeros?

los numeros? ;Qué significa el cero en 2307 ;Y
m

210 220

1

Evaluacion formativa

Ponga en una bolsa tarjetas con numeros del
100 al 500, pida a un niflo que saque una tarjeta
al azar y que continte contando de 10 en 10 a
partir del nimero que sacé. Repitalo con los de-
mas alumnos.

Consideraciones didacticas

Hasta esta pdgina, sélo se aborda los nimeros hasta 500 para
afianzar el conteo de cantidades mayores a 100. Cuando lo domi-
nan, avanzan a numeros mayores a 500 en las paginas siguientes.

Puede variar la actividad poniendo en la bolsa
tarjetas con numeros desde el 10 al 90, y pedir
que continten contando de 100 en 100 a partir
del niumero que sacaron.

Ticket de salida pagina 11: JI
;Cuéntas hay en total?
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Recursos
Carteles con colecciones de objetos hasta 20.

Propésito
Que los estudiantes estimen la cantidad de obje-
tos de una coleccién.

Habilidad
Representar/argumentar y comunicar.

Gestion

Pidales que hagan la actividad 4, deje que rela-
cionen los ejercicios a, b, cy den sus argumentos.
Se espera que reconozcan que en los tres casos
se va aumentando de 2 en 2: en el ejercicio a) se
aumenta de dos en dos unidades; en el ejercicio
b) se aumenta de dos grupos de 10 y por eso los
numeros terminan en un cero, y en el ejercicio c)
aumenta de 2 en 2 grupos de 100; por tanto, los
numeros terminan en dos ceros. Destaque que,
cuando cuentan grupos de 100, los sonidos son
mas parecidos que en el conteo de 10 en 10: pri-
mero se nombra la cantidad de grupos y luego
el valor de cada grupo, “seis-cientos significa 6
grupos de 100" Cuando completen las secuen-
cias, pregunte: ;Qué secuencia les fue mas facil
de usar? ;En qué se parecen?

Enlaactividad 5, trate de que analicen los nume-
ros de cada ejercicio antes de completar los que
siguen. Asi podran reconocer que en el ejercicio
a) aumentade 1 en 1, en el b) aumentade 10 en
10, en el c) aumenta de 100 en 100, y en el ejerci-
cio d) se agrega un grado de dificultad, ya que se
cuenta hacia atrds de 1 en 1. Cuando completen
las secuencias, pregunte: ;En qué hay que fijar-
se para completar las secuencias? ;Cémo son las
secuencias, aumentan o disminuyen? ;Cémo au-
mentan? ;Cémo disminuyen?

Note que en la parte inferior de la pagina hay
grupos de estrellas que contintdan en la siguien-
te pagina. Invitelos a determinar cudntas estre-
llas hay en cada pagina (500 en cada una) y notar
que la cantidad de ambas pdginas forman 1 000
(500y 500 forman 1 000).

Matematica | Tomo 2

m iCudntos hay?
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Consideraciones didacticas

Es importante que establezcan relaciones sobre el conteo en
ambitos menores, tal como se plantea en la actividad 4. Puede
ampliar esta nocién, por ejemplo, contando 2 grupos de 5, 2
grupos de 50 y 2 grupos de 500, para que noten que lo que
cambia es la cantidad de ceros en que termina el numero: 10,
100, 1 000.

Ticket de salida pagina 12: 3
Sigue contanto y completa
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a) i(:uén'[ub@hdy en 9 placas?

P.13 | TE | Contar hasta 1000 ﬂ
Planificacion {© 45 minutos )

Recursos

b) Si se agrega una placa, habria 10,
JEudNtos & habria en total?

Material Concreto.

Propésito

Que los estudiantes ejerciten el conteo hasta

100y la estimacion de colecciones hasta 20.

En 10 placas de 100 hay "mil"

cubos y se escribe 1 000. Habilidad
S andeveTaNE R S P : Representar,
Gestion
£ :Cuantos hay? Entregue a cada nifio placas de 100 y pregun-

te: ;Cuantos cubos hay en 9 placas? (cuentan de
100 en 100 hasta llegar a 900) ;Y si agregamos
E H H pa—— una placa mas? ;Qué numero viene después
20958 de 900 si contamos de 100 en 100? Pidales que

abran su libro para formalizar la formacién del

numero 1 000. Procure que noten que mil cubos

“‘..... forman un cubo mas grande, que esta formado

400 500 600 F00 BOO 900 1000 por 10 placas de 100.

S N
300

100 200
Invitelos a desarrollar la actividad 7; se espera

que comprendan que, si se cuentade 1en 1, el

.
L

)
|

.
o
o

numero que sigue a 999 es 1 000.

0w

SHEEEE

Finalmente, sistematice el conteo de 100 en 100
hasta completar 1000. Intente que se den cuen-
ta de que cuando se juntan 10 grupos de 100,
13 se arma un “paquete cerrado’, igual que lo que
pasa con los marcos de 10 y de 100. Asi, en un
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marco de 10 s6lo caben 10y en un marco de 100
so6lo caben 10 barras de 10 (o 100 cubos), por
lo que no se puede agregar mas grupos de 100
cuando se juntan 10. Destaque, ademas, que los
numeros que representan grupos de 100 se es-
, criben con tres cifras; en cambio, cuando llegan
mas alumnos. a 1000, el numero tiene 4 cifras.

Puede variar la actividad poniendo en la bolsa tarjetas con nu-

meros desde el 10 al 90, y pedir que continden contando de 100

en 100 a partir del nUmero que sacaron.

Evaluacion formativa

Ponga en una bolsa tarjetas con numeros del 500 al 900, pida a
un nino que saque una tarjeta al azar y que continle contando
de 10 en 10 a partir del nimero que sacé. Repitalo con los de-

Ticket de salida pagina 13: JIE
{Cuéntos cubos hay?
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Recursos
Monedas de 100 y de 10.

Propésito

Que los estudiantes extiendan el conteo de co-
lecciones de objetos al conteo de dinero y esti-
men colecciones hasta 100.

Habilidad
Representar.

Gestion
Entregue a los niflos monedas de juguete de 10
y de 100 pesos.

Pregunte: La moneda de 10, ja cudl grupo de los
bloques base 10 se asocia? (muéstrelos) La mo-
neda de 100, ;a cudl grupo de los bloques base
10 se asocia?

Presente la siguiente situacién: “Quiero com-
prar una tijera que vale $230, ;cémo podria pa-
gar?” Desafielos a formar $230 con las monedas
que tienen. Es posible que lo hagan sélo con
monedas de 10 y otros utilicen las monedas de
100y de 10. Enseguida, pida que abran su libro,
que comparen lo que acaban de hacer con lo
gue se plantea en el texto y que comuniquen lo
que estan observando.

En la actividad 9, desafielos a mirar la imagen
de las manzanas sé6lo por 5 segundos y que lue-
go la tapen con sus manos. Pregunte: ;Cerca de
cuantas manzanas hay? Es posible que algunos
alumnos distingan 4 grupos de 10, ya que al-
gunas manzanas estan distribuidas en configu-
raciones conocidas (de 5); por tanto, pueden
reconocer que hay mas de 40.Y como las man-
zanas que estan en la parte inferior no tienen
una distribucién ordenada, podrian estimar
que se puede formar entre dos y tres grupos
mas de 10. Por lo tanto, cualquier estimacién
que sea mayor que 40 y menor que 100 estaria
dentro de lo razonable.

Matematica | Tomo 2

B Observa el 230.
;Cuantos grupos de 10 forman 2307
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Consideraciones didacticas

Para favorecer la estimacion, es importante que las actividades los
induzcan a hacerlo. Si las colecciones estan disponibles y las pue-
den manipular durante un tiempo ilimitado, tenderan a contar la
coleccion para dar el nUmero exacto de la cantidad. En cambio, si
se limita el tiempo a pocos segundos para que digan una cantidad
aproximada, reconoceran que tienen que usar una estrategia para
reconocer una cantidad cercana.

Para que desarrollen esta habilidad, puede realizar esta actividad
de manera rutinaria, presentando carteles con colecciones por
pocos segundos y preguntando: jCerca de cuantos hay?; los ni-
Aos anotan el nimero en sus pizarras individuales. Para hacer los
carteles, distribuya las colecciones en configuraciones conocidas.

Ticket de salida pagina 14: JIE
Sin contarlas, ;hay mas de 100 flores?
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Propésito

Que los estudiantes ejerciten el conteo hasta
1000y la estimacion de colecciones hasta 100.

Habilidad
B Representar.

Gestion

KB Cuentaycompleta.
Para sistematizar la actividad de estimacién de
la pagina anterior, pidales que observen que
el nino del libro esta encerrando un grupo de
aproximadamente 10 manzanas y que, aunque
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Pida que hagan los ejercicios de manera auténo-
ma. Luego, en una puesta comun, procure que
compartan sus respuestas y procedimientos.

En la actividad 1, se espera que noten que las
colecciones aumentan de 10 en 10 en el gjerci-
cio a) y, por tanto, el digito que cambia en los
numeros es el segundo. En cambio, en el ejerci-
cio b) las colecciones van aumentando de 100
en 100, por lo que el digito que va cambiando
es el de la izquierda.

F) :Caben mas de 100 personas?
Comenta,

En la actividad 2, se pretende que no cuenten

todos los asientos para responder, sino que re-
conozcan que hay 10 asientos en cada fila y que
Evaluacion formativa hay 5 filas; por tanto, no caben 100 personas,
ya que para eso tendria que haber 10 filas. Para
promover que estimen y no cuenten, desafielos
a poner atencién a la imagen sélo por 10 segun-
dos y que luego la tapen con sus manos.

Ponga 5 placas de 100 dispuestas como los puntos del dado
en un lugar visible por todos y pregunte: ;Cuantos cubos hay?
(500). Luego pida a los nifios que se tapen los ojos y ponga al
lado de las 5 placas, otras 5 placas de 100 mas, pero apiladas.
Pidales que se destapen los ojos, muestre la coleccién por 5 se-
gundos y tapela. Pregunte: ;Cudntas creen que hay? Se espera
que reconozcan que hay mas de 500, y que la cantidad es cer-
canaa 1000.

Ticket de salida pagina 15: 3
¢Hay mas de 100 huevos?
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Propésito
Que los estudiantes ejerciten el conteode Ten 1,

de2en2,de10en10,de 100en 100,de5en5a
partir de cualquier numero hasta 1 000.

Habilidad
Representar.

Gestion

Permita que resuelvan de manera auténoma
todas las actividades y luego, en una puesta en
comun, que compartan sus resultados y estrate-
gias. Inicie la reflexién con las preguntas ;Qué
puedes explicar? ;Qué quieres preguntar? Con-
traste las técnicas utilizadas y destaque la mas
eficaz.

Se espera que desarrollen la actividad 1 de la si-
guiente manera:

« En el ejercicio a), cuentan de 100 en 100, para
determinar la cantidad de cubos.

« En el b), al igual que en la actividad anterior,
pueden recurrir a la representacién concreta o
pueden reconocer que 9 grupos de 100 es 900.

- El gjercicio ¢), a diferencia del anterior, no lo re-
suelven directamente a partir de laimagen, sino
que deben evocar el conteo hacia atras. Quizas
reconozcan que si quitan 10 de un grupo de 100,
quedaran 90 cubos; por lo tanto, quedan 900y
90, que es 990. Si fuera necesario, puede entre-
gar el material concreto de bloques base 10.

« En el ejercicio d), incentivelos a observar al
personaje de la nifia, que les recuerda que una
barra contiene 10 cubos. Asi podrian aplicar el
mismo razonamiento: si se saca 1 a 100, que-
dan 99; asi, 900 y 99 es 999. Si fuera necesario,
puede entregar el material concreto de blo-
ques base 10.

En la actividad 2, se espera que reconozcan que

los nimeros van aumentando de 10 en 10; por

lo tanto, deben contar asi para completar los nu-
meros que faltan.

Matematica | Tomo 2

a) ;Cuantos [ hay? Hay

b) ;Cudntos & habria si sacamos cien? Habria

¢) ;Cudntos i habria si sacamos diez? Habria

d) ;Cuantos ) habria si sacamos uno? Habria

' e Sigue contanto y completa.
— B2V MBI~ — — ™~ —

E) carlostiene $ 300 en monedas de @.

{Cuantas monedas tiene?

16

En la actividad 3, se espera que reconozcan que 10 monedas de
10 hacen $100; asi, para obtener $200, se necesita 10 monedas
mas; o sea, 20 monedas. Y finalmente, para obtener $300, se ne-
cesita 10 mas; es decir, 30 monedas.

Otras preguntas mas desafiante puede ser:

iCuantas monedas de $10 hay en $450? ;Cuantas monedas de
$10 hay en $505? ;Cuantas monedas de $10 hay en un billete
de mil?

Ticket de salida pagina 16: 3
Cuenta
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Capitulo 10. Sumas y restas hasta 20
@ 8 horas

Vision general

En este capitulo se retoma el estudio de las su-
mas y restas estudiadas en 1° basico y capitulos
anteriores, ampliando el repertorio de técnicas
en el ambito numérico hasta 20, con foco en la
construccién y memorizacién de las combina-
ciones aditivas basicas, muy necesarias para el
estudio del algoritmo convencional de la sumay
resta en 3° basico.

Sumas hasta 20
n Di el resultado.

Objetivos del capitulo
OAG6: Describir y aplicar estrategias de calculo
mental para adiciones y sustracciones hasta 20:

»completar 10> usar dobles y mitades »>“uno mas
uno menos”>“dos mas dos menos”» usar la rever-
sibilidad de las operaciones.

OAS8: Demostrar y explicar de manera concreta,

pictérica y simbolica el efecto de sumar y restar
0 a un numero.

OA10: Demostrar que comprende la relacién en-
8 +6 =14 1 tre la adicion y la sustraccién al usar la “familia
‘ - . ” , . 2efl
3/%;:{‘&\1 de operaciones” en célculos aritméticos y la re-
: solucion de problemas
8+6 10+4 P

Aprendizajes previos

£ aterial didicticn « Sumary restar nimeros hasta 20.
17 « Componer y descomponer numeros hasta 20
Actitud
P.17 | TE | Sumasy restas hasta 20 jb(()jrdarlde.manera flezllbleycreatlva la busque-
. . . a de soluciones a problemas.

Planificaciéon {3 45 minutos ) E

Recursos

Carteles con sumas, cubos, matrices de 10. Repita la actividad varias veces, incentivando
Propésito siempre que comuniquen y justifiquen cémo

obtienen los resultados. Para el célculo 8 + 6 del
ejemplo del texto, algunas de las estrategias que
pueden usar son:

Que los estudiantes calculen sumas hasta 20, comuniqueny jus-
tifiquen las estrategias usadas.

Habilidad

. 1. Completar 10 (Estrategia de Ana). A 8 le suma 2
Resolver problemas/argumentar y comunicar.

y obtiene 10;a 10 le suma 4 (6 - 2) y obtiene 14.

Gestion 2. Formar 10 con 5 (Estrategia de Diego). Des-
Presénteles por un breve tiempo, carteles con sumas de digitos compone 8 en 3y 5y descompone 6 en5y 1;
mayores que 5 (con las cantidades representadas en los marcos de 5+5e510:3+1=4.10+4es 14.

10, como se muestra en el Texto del Estudiante). Luego pidales que

comuniquen el resultado y que expliquen cémo lo encontraron (es Ticket de salida pagina 17: 3

posible que algunos sepan el resultado de memoria). Completa.
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. P18 | TE hasta 2
Ofr1s | Suasyrestas ata (] a Usa la suma que te doy.
|_Planificacién (%Y 90 minutos

Propésito

SY+Fes1l.

Que los estudiantes calculen sumas y restas hasta
20, comuniquen y justifiquen las estrategias usadas.

Recursos
Carteles con sumas, matrices de 10.

Habilidad
Resolver problemas/argumentar y comunicar.

Gestion
' o o 4+5 b+ 7 3 4
Gestione la actividad 2 de forma similar a la de Y4y 0+6 7
la pagina anterior. Esta vez, digales una sumay 94+0 44+ 9
su resultado y pidales encontrar el resultado de

K X & Jué pasa cuando
otra suma relacionada. En el ejemplo, el profesor - P - sumas 0aun nimero?
sefala: “Si cuatro mas siete es once, jcuanto es o
cinco mas siete?”. Se espera que reconozcan que | ag®
el 4 aumenta en 1y, por tanto, el resultado au-
menta en 1; es decir, 5+ 7 es 12.

L M
+ +

Luego pidales que resuelvan los siguientes m Escribe otras sumas que no sepas de memoaoria.
ejercicios: - - v
a)Si6+6es12, jcuantoes6 + 8?7 L ] L N ] ACamo las
b) Si5+8es 13, jcudnto es 7 + 82 E “l L 1 ] - a?[?

c)Si4+9es 13, jcudnto es 6 + 9? ' S - é&a
Se recomienda pedirles que fundamenten la so-
lucion, usando el siguiente esquema: 18

)t

6+6-12 F+7-14
l+1 l+1 l‘1 l‘1 Evaluacion formativa

Pidales que digan el resultado de una suma; por ejemplo: 8 + 8.
6 + 7 = 13 6 + 7 = 13 Después, digales que encuentren el resultado de otras sumas

asociadas; por ejemplo: 9 + 8 y 7 + 8. Repita la actividad varias

Después, pidales que hagan los ejercicios de su- veces y verifique si las van memorizando.

mas de la actividad 3y procure que usen algunas Consideraciones didacticas
de las estrategias aprendidas (dobles, completar . . .

Es importante que los nifos memoricen el resultado de sumas
10, conteo). con resultado mayor a 10, pues necesitaran hacerlo para estu-
Finalmente, enlaactividad 4, digales que escriban diar el algoritmo convencional en un dmbito numérico mayor.
en los recuadros las sumas de digitos que atin no Por ende, se recomienda repetir diariamente las actividades de
saben de memoria, por lo que necesitan efectuar célculo mental después de terminar el capitulo.

un cdlculo para resolverlas. Haga una puesta en

comun para que expongan sus resultados.
paraq pong Ticket de salida pagina 18: JIE

Completa

Cuaderno de Actividades pagina 11:

24 Matematica | Tomo?2



Restas hasta 20

n Di el resultado.

eedee oo
1(% 6 =7 .-.acnln_
3107 Oo00

LIl

4.3
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Consideraciones didacticas

Los niflos pueden saber el resultado de las restas de memoria; tam-
bién pueden recurrira una suma (6 + 7 es 13, por tanto 13 -6 es 7)
o usar los dobles (12 - 6 es 6 ya que el doble de 6 es 12).

Para que entiendan las estrategias de José y Paula, es muy im-
portante que relacionen los gestos que se hace con el material
concreto, con la manipulacién de los nimeros en el desarrollo del
calculo. Por ejemplo: en la estrategia de Paula, ;cémo se reflejan
los 6 circulos rojos encerrados y la flecha con la manipulacién de
los numeros?; en la estrategia de José, ;qué significado tiene ta-
char el 3 de la izquierda con los cubos azules?

Ticket de salida pagina 19: 3l
;{Como calcular 15 -7?

Cuaderno de Actividades pagina 12:

Propésito
Que los estudiantes calculen restas hasta 20 y
comuniqueny justifiquen las estrategias usadas.

Recursos
Carteles con restas, cubos, matrices de 10.

Habilidad
Resolver problemas/argumentar y comunicar.

Gestion

Parta la clase con una actividad que involucra el
célculo de restas asociadas a las sumas con re-
sultado mayor a 10.

Muéstreles brevemente un cartel con restas
representadas en los marcos de 10, como se
muestra en el Texto del Estudiante. Luego so-
licite que digan el resultado y que expliquen
cémo lo encontraron. Repita la actividad varias
veces, estimulandolos siempre a que comuni-
quen vy justifiquen como llegan a los resultados.
En particular, para resolver el calculo 13 - 6 del
ejemplo del texto, pueden usar algunas de las
siguientes estrategias:

1. Descomponer el numero que se resta (Estra-
tegia de Paula). Descomponer 13 en 10 y 3;
calcula 10 - 6 y obtiene 4; finalmente calcula
3 + 4 y obtiene 7. Con los marcos de 10 se vi-
sualiza cdmo opera esta estrategia: se saca 6
circulos rojos de los 10 y luego se agrega los 4
verdes a los 4 rojos que quedan, por lo que al
final hay 7 circulos.

2. Descomponer el nUmero que se resta (Estra-
tegia de José). Descompone 6 en 3y 3; calcula
13 - 3 y obtiene 10; luego calcula 10 - 3 y ob-
tiene 7. Con las torres de 10 cubos se visualiza
como funciona esta estrategia: se sacan3 cu-
bos azules de los 13 y quedan 10 cubos. Lue-
go, se quita 3 a los 10 cubos que quedan, por
lo que al final hay 7 cubos.

Capitulo 10 | Sumasyrestashasta20 25
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Propésito
Que los estudiantes calculen restas, utilizando el
conteo hacia atras.

Habilidad
Resolver problemas/argumentar y comunicar.

Gestion

Empiece la clase con una fase de calculo mental.
Luego digales una suma y su resultado y pidales
encontrar el resultado de una resta relacionada.
En el ejemplo del texto, el profesor sefala: “Si
cinco mas siete es doce, jcudnto es doce menos
siete?”. Represente de manera pictdrica esta ope-
racion en una cinta numerada o con barras (como
lo muestra el puma en la pagina) para fortalecer la
comprensién de la relacién de reversibilidad en-
tre la suma y la resta, o la familia de operaciones
que se puede formarcon 5,7y 12.

A continuacién, pidales que resuelvan los si-
guientes ejercicios como el ejemplo del Puma:

a)Si9+3es12, jcuantoes 12 -9?
b)Si5+8es 13, jcudnto es 13 — 8?
c)Si6+9es 15, jcuantoes 15 -6?

Destaque la idea de la familia de operaciones
que se establece en una suma cualquiera, por
medio de un modelo de barras. En el esquema se
observa la conmutatividad de la suma, porque
al intercambiar el orden de las barras, 7 + 5 da el
mismo resultado que 5 + 7. Asimismo, se aprecia
quel12-5es7yque12-7=>5.

Posteriormente, solicite que resuelvan las restas
de la actividad 3, incentivandolos a que usen
algunas de las estrategias aprendidas (descom-
posicion, reversibilidad, dobles, etc.). Finalmen-
te, en la actividad 4, pidales que escriban en los
recuadros las restas que saben de memoria. Pida
que expliquen su resultado.

Matematica | Tomo 2

.
] s |
L 5 . 5
7+5=12 — 12-5=7 |
G e 12— 10-Fsh ;

i Con5, Fy 12 se puede hacer una“familla de operaciones’

B Calcula,

iue pasa cuando restas 0
a.un numera?

7-5 16 - 9 4 -3
# i) 9-8 18 - 9
8-0 9-4 15-8

m Escribe otras restas en que no necesites calcular,

(OO

20

Evaluacion formativa

Pidales que calculen mentalmente 15-8. Dé un breve tiempo
para que escriban el resultado y luego haga una puesta en co-
mun para que expliquen como funciona la estrategia. Puede dar
otros calculos similares para revisar si la aplican correctamente.

Consideraciones didacticas

Aligual que en la suma, es importante que los nifos memoricen
el resultado de restas en el ambito numérico mayor a 10, pues
necesitaran dominarlo para las operaciones verticales.

Tickets de salida pagina 20: 3
Con 7, 8y 15 forma la familia de operaciones.

Cuaderno de Actividades paginas 13y 14:
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e Marca las sumas y restas que pertenecen a la“familia”
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(14-6 [8-6) [ 8+6 [8+14

M-8 (6+8) [(14+8 [6+14
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9 Escribe sumas que den resultado 12. 6+b6
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0 Escribe restas que den resultado 5.
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Propésito

Que los estudiantes ejerciten las sumas y restas
hasta 20 y las familias de operaciones.

Habilidad
Resolver problemas/argumentar y comunicar.

Gestion
Permita que desarrollen los ejercicios de manera
auténoma.

En la actividad 1, se pide calcular el total de pun-
tos que hay en las fichas de dominé. Para ello, se
espera que apliquen las sumas aprendidas y las
estrategias utilizadas. En cada caso pueden en-
contrar diversas maneras de calcular; por ejem-
plo, en a):

1. el doblede 6 mas 3; 12 + 3 =15.

2.9+ 6. Completar 10.

En d):

1. el doble de 8.

2. doble de 6 mas 4.

En la actividad 2, deben encontrar las sumas y
restas que se derivan de un modelo de barras
que representa la suma de 8 con 6.

En la actividad 3, se pide encontrar nimeros
que sumados den 12; por ejemplo: 6 + 6. Pue-
den restar 1 a 6 y sumarlo al otro 6. Asi, obtie-
nen la suma 7 + 5. Encuentran otras sumas de
la misma manera.

En la actividad 4, tienen que encontrar nimeros
que restados den 5; por ejemplo: 10 — 5. Pueden
sumar o restar un mismo numero a 10 y 5, para
encontrar otros numeros que restados den 5. Por
ejemplo: 10-1=9y5-1=4; portanto,9-4es>5.

Ticket de salida pagina 21: JI
Marca las sumas y restas que pertenecen a la "familia".

Cuaderno de Actividades pagina 15:

Capitulo10 | Sumasy restashasta20 )7/
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Proposito

Que los estudiantes ejerciten las sumas y restas
hasta 20.

Habilidad
Resolver problemas/argumentar y comunicar.

Gestion
Permita que desarrollen los ejercicios de manera
autéonoma.

En la actividad 1, se pide completar la matriz con
los resultados de las sumas de digitos, incluyen-
do el nimero 10; es decir, los resultados son has-
ta 20.

La pregunta que hace el puma es relevante para
incentivarlos a argumentar cbmo completan la
tabla; a saber: si escriben primero las sumas que
saben; si escriben los resultados por filas, detec-
tando regularidades en los resultados, etc.

Se recomienda observar cémo completan la ta-
bla paraindagar el dominio que tienen de las su-
mas, las que saben y las que aun no. Al finalizar
la actividad, se sugiere preguntar lo siguiente:
{Cdmo completaron la tabla? ;Qué sumas saben
de memoria? ;Cuales son dificiles?

En la actividad 2, tienen que escribir restas que
tengan resultado 1. Se espera que concluyan que
los nimeros deben ser consecutivos en todas las
restas que dan resultado 1 (en sus palabras, po-
drian decir: uno al lado del otro). Al finalizar la
actividad, se sugiere realizar las siguientes pre-
guntas: ;Cédmo deben ser los nimeros para que
el resultado sea 1? ;Cémo saben que el resulta-
does1?

Evaluacién ;Qué aprendi? pagina 16: §8

Cuaderno de Actividades paginas 17 y 18: EE

Matematica | Tomo 2

m Escribe los resultados.

22
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iCome completas la tabla?

Escribe restas cuyo resultado sea 1.

i{Como deben ser los ndmeros?
3-8




99" ;Alguna vez lo has visto?
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Que los estudiantes identifiquen situaciones
donde hay grupos con la misma cantidad de ob-
jetos del entorno.

Argumentar y comunicar.

Pidales que observen detenidamente cada una
de las fotos de esta pagina. No dé mayores
orientaciones acerca de qué observar, pues se
espera que identifiquen qué tienen en comun
las cantidades que aparecen.

En la foto de los asientos, reconocen que estan
agrupados y que en cada grupo siempre hay 6
asientos. En la foto de las botas, ven que estan
agrupadas de a 2 y se puede contar de 2 en 2
para saber que hay 14 botas. En cada caso, seria
interesante que expliquen por qué piensan que
esas colecciones estan en grupos con la misma
cantidad. jPor qué las botas se agrupan de a 2?
iPor qué los asientos en el estadio estan agrupa-
dos de a 67

En el caso del cubo Rubik, reconocen que hay 3
grupos de cubos y en cada uno hay 9 cubos. Asi,
el cubo Rubik tiene 27 cubos en total.

El resto de las fotos tienen en comun que las
cantidades se presentan en filas y columnas
(que también se puede asociar a grupos con la
misma cantidad de objetos). Por ejemplo: en la
caja con donas hay 3 filas y 4 columnas (o al re-
vés) y, para saber el total, se puede contar de 3
en 3 o de 4 en 4. Es decir, hay 12 donas.

La repisa tiene 2 filas con 6 casilleros en cada fila
(0 6 columnas con 2 filas en cada una); asi, hay
12 casilleros en total (el doble de 6).

Destaque que en el entorno hay cantidades de
objetos que se presentan agrupadas u ordena-
das en filas y columnas. Invitelos a estudiar el
siguiente capitulo, donde aprenderan a contar
colecciones agrupadas con la ayuda de una nue-
va herramienta matematica: la multiplicacién.

Ticket de salida pagina 22: JI
Escribe los resultados.

Capitulo 11 | Multiplicar (1)

29



Capitulo 11. Multiplicar (1) {5 12 horas

Vision general

En este capitulo comienzan a aprender la mul-
tiplicacion. Para ello, se recurre al modelo “gru-
pos con igual cantidad de objetos” asociado a
la idea de “cudntas veces”. Interesa que los ni-
Aos vivan una serie de experiencias graduadas
y significativas para que se apropien de la idea
de multiplicar como una nueva herramienta
para contar colecciones.

Objetivos del capitulo
OA11: Demostrar que comprende la multiplicacion:

N .

» usando representaciones concretas y pictéricas
» expresando una multiplicacién como una adi- n a) jCuantas manzanas hay?
cion de sumandos iguales > usando la distributi-

vidad como estrategia para construir las tablas
del 2, del 5y del 10 c} jHay la misma cantidad de manzanas y naranjas en cada plato?

Aprendizajes previos
« Sumary restar nimeros hasta 20.

- Componer y descomponer nimeros hasta 20.

b} jCuantas naranjas?

Actitud Y platos 5 naranjas en cada plato ' 20 natanjas en total
Manifestar curiosidad e interés por el aprendiza-
je de las matematicas. iEs ficil encontrar
&l total de naranjas?
5+5+5+5
24
P.24 | TE | Multiplicar (1)
|_ Planificaciéon (%)
Propdsito
Que los estudiantes identifiquen colecciones (Cudntos platos hay? ;Cudntas naranjas hay en cada plato?,
formadas por grupos con la misma cantidad de iCudntas naranjas hay en total? Procure que cuenten de 5en 5
objetos y describan las cantidades involucradas. para encontrar el total de naranjas. Destaque que al estar agru-
. padas de a 5, es facil encontrar el total, ya que se cuenta de 5 en
Habilidad . . . .
5. Haga notar la diferencia en la estrategia con los platanos, por
Representar/argumentar y comunicar. tener distintas las cantidades.
Gestion

Ticket de salida pagina 24: 3

Invitelos a observar las paginas 24 y 25. Pregun-
bag y 9 El total de platanos se representa:

te: ;Qué observan? ;qué hay en la mesa? La idea
es percibir las diferencias en la cantidad de co-
mida entre los platos. Por ejemplo, pregunte:

30 Matematica | Tomo?2



d) Busquemos donde hay platos con las mismas cosasy la misma
cantidad y encontremos el total. Digamos el total con una suma,

El total de queqgues se representa;

platos |queques en cada plato guegues en total

El total de frutillas se representa:

platos frutillas en cada plato frutillas en 1otal

El total de tortas se representa:

platos tortas en cada plato tortas en total

25

P.25 | TE | Multiplicar (1)
Planificacion (&)

Propésito

Que los estudiantes identifiquen colecciones
formadas por grupos con la misma cantidad de
objetos y describan las cantidades involucradas.

Habilidad
Representar/argumentar y comunicar.

Gestion

Invitelos a que busquen los platos con la misma
cantidad de comida y que encuentren el total.
Para ello, pidales que completen los recuadros
con los nimeros correspondientes.

Recalque que en cada plato debe haber la mis-
ma cantidad y que, para encontrar el total, pue-
den contarde 2 en 2 o de 3 en 3, en vez de con-
tardelen.

Luego que hayan completado las frases, desta-
que que en ellas se identifican, en primer lugar,
la cantidad de grupos (platos); luego, en cada
plato, los elementos de cada grupo (comida) v,
finalmente, la cantidad total de elementos que
hay (cantidad total de comida). Al finalizar la ac-
tividad, realice preguntas por las cantidades in-
volucradas en cada situacién, por ejemplo:

{Cudntos platos hay? ;Cuantas frutillas hay en
cada plato? ;Cuantas frutillas hay en total? Indique
que comprueben el total con una suma repetida.

Ticket de salida pagina25: Y
El total de huevos se representa:

Capitulo 11 | Multiplicar (1) 3
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Propésito

Que los estudiantes describan las cantidades in-
volucradas en colecciones presentadas en gru-
pos con la misma cantidad de objetos.

Habilidad
Representar/argumentar y comunicar.

Gestion

Invitelos a describir las cantidades que tienen las
colecciones presentadas en grupos con la misma
cantidad de objetos. Pidales que resuelvan de
manera individual los ejercicios de la actividad 2
del texto, usando la suma iterada.

Trate de que noten que se utiliza colores para
identificar los tres tipos de cantidades involucra-
das: los grupos (celeste), los elementos en cada
grupo (verde) y el total de objetos (rosado).

Durante la actividad, procure que reconozcan
que todos los grupos tienen la misma cantidad
de productos.

Haga una puesta en comun para compartir y revi-
sar los ejercicios. Finalmente, en el cierre, destaque
que siempre hay tres cantidades que se relacionan:

1. Cantidad de grupos. Cajas, bandejas, bolsas, y
platos. Estos objetos son capaces de contener
otros. Se les puede denominar envases.

2. Elementos en cada grupo. Chocolates, pesca-
dos, dulces y naranjas. Productos que se ponen
en otros objetos. Es el contenido de un envase.

3. Total de objetos. La coleccion completa de ob-
jetos o productos.

Al finalizar la actividad, pregunte por las can-

tidades involucradas en cada situacién, por

ejemplo: ;Cudntas bolsas hay? ;Cuantos dulces
hay en cada bolsa? ;Cudntos dulces hay en total?

32 Matematica | Tomo?2

g Encontremos el total y comprobemos con una suma.
a) 3 cajas de chocolates,

chocolates

tajas chocolates en cada caja

b) & bandejas de pescado.

- + + + + =
‘banidejas pescados en cada bandeja pescados
e} 2 platos de naranjas. ﬂ w
=+ =
platos |naranjas en cada plato naranjas

26

Consideraciones didacticas

Se introduce la nocion de multiplicacion partiendo con la idea
de grupos, lo que significa desarrollar la unidad. El total se com-
prueba con la adicion repetida o suma iterada. Interesa que re-
conozcan situaciones en que hay grupos con la misma cantidad
de objetos.

Ticket de salida pagina 26: JI
El total de galletas se representa:



Scajas 2 quequesencadacaja 10 guegques en total

g . 12 - e

Cantidad de gueques

en cada caja Cantidad total

Cantidad de cajas

Es o mismo que

Se lee:"Sveces 2 es 1070 2.9,2,2,9

: "5 por2 esiguala 10"

.................. B T T T L Ty

g iCuantas galletas hay?

Gantidad Cantidad de Galletas

galletasen
de hiolsas ) e total
cada balsa

Cuando hay grupos con la misma cantidad de objetos,
la multiplicacion permite encontrar el total de objetos.

27
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Se define la multiplicacién asociada a la idea de veces; es decir,
una agrupacion se repite una cierta cantidad de veces. Si los ni-
Aos tienen en mente la idea de grupo, pueden imaginar que los
grupos se repiten cierta cantidad de “veces”. Es decir, cuantas
veces equivale a cuantos grupos y corresponde al primer niime-
ro de la multiplicacién. La cantidad de elementos en cada grupo
corresponde al sequndo numero.

De este modo, podran entender mas facilmente la nocién de
multiplicacién; por ende, si deben multiplicar 4«5, por ejemplo,
procure que lean “4 veces 5" en vez de “4 por 5"

Ticket de salida pagina 27: 3
iCudntos dulces hay? Completa.

Que los estudiantes multipliquen para mode-
lar situaciones en que hay grupos con la misma
cantidad de objetos.

Representar/argumentar y comunicar.

En esta pdgina se define la nocién de multipli-
cacién, asociada a la idea de grupos con la mis-
ma cantidad de objetos. Presente las ideas del
recuadro, destacando que:

1. 5 cajas con 2 queques en cada caja, se asocia a
la multiplicacion 5 - 2, que se lee 5 veces 2; es
decir, 5 grupos con 2 elementos en cada grupo.

2. 5.2=10esuna frase numérica de multiplicacion.

Luego pidales que hagan la actividad 3, donde
deben escribir la frase numérica de multiplica-
cion asociada a la coleccion de galletas.

Haga una puesta en comun para compartir las
respuestas. Si hay nifos que escriben 43 =12,
haga preguntas para que expliquen el significa-
do de los nimeros en esa situacion; por ejem-
plo: ;Qué significa el 4?7 ;Qué significa el 37 ;Y
el 12?7 Conviene confrontar las respuestas para
que concuerden en que el primer nimero co-
rresponde a la cantidad de grupos; en este caso,
alas 3 bolsas. Los colores los ayudaran a recono-
cer el lugar de los nUmeros en la frase numérica.

Destaque finalmente que acaban de conocer
una nueva operacién, la multiplicacién, y que
multiplicar ayuda a encontrar el total de objetos
cuando hay colecciones agrupadas con la mis-
ma cantidad de objetos.

Pidales que escriban una suma iterada y una mul-
tiplicacion que represente el total de dedos de las
manos de una persona.

Capitulo 11 | Multiplicar (1) 33
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Propésito
Que los estudiantes multipliquen para mode-

lar situaciones en que hay grupos con la misma
cantidad de objetos.

Habilidad
Modelar/argumentar y comunicar.

Gestion
Digales que comenten la ilustraciéon de las pa-

ginas 28 y 29. Pregunte: ;Qué historia podemos
contar acerca de este paseo?

Pidales que completen las frases numéricas de
multiplicaciéon que se asocian a las colecciones
que hay en el parque. Pregunte: ;Co6mo pode-
mos comprobar que nuestro resultado es co-
rrecto? (con una suma repetida).

Por ejemplo, para saber cuantas personas hay en Cantidad de personas | -
los columpios, identifican que hay: ‘ en columpios | ‘

- = - =

« 4 columpios
« 2 niRos en cada columpio
« 8 ninos en total ‘ | ‘ }

Asi, 4 < 2 = 8 es la frase numérica de multiplica-
ciébny 2+ 2 +2+ 2 =8 esla comprobacion.

Tienen que escribir las frases numéricas asocia-
das a: 78

« Los nifosenlos botes.3+.4=12
+ Los nifos que andan en bicicleta. 53 =15

« L in | .4+5=20. . . R
Os ninos en el pasto. 4 5 = 20 Consideraciones didacticas

Asimismo, se espera que reconozcan que no se
puede escribir una frase numérica de multipli-
cacion para los peces en el lago, ya que estan
nadando en grupos, pero no todos los grupos
tienen igual cantidad de peces. Al finalizar la ac-
tividad, pregunte por las cantidades involucra- Ticket de salida pagina 28: JIH

das en cada situacion, por ejemplo: Escribe la frase numérica de multiplicacion.

Para modelar una situacién con la multiplicacién, deben verifi-
car silos grupos tienen igual cantidad de objetos; si no es asi, no
se puede representar con una multiplicacion.

;Cuantos botes hay? ;Cuantos nifos hay en cada
bote? ;Cuantos ninos hay en total?

34 Matematica | Tomo?2
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Propésito

Que los estudiantes multipliquen para mode-
lar situaciones en que hay grupos con la misma
cantidad de objetos.

Habilidad
Modelar/argumentar y comunicar.

Gestion
En esta pdgina, se espera que escriban las frases
numeéricas asociadas a:

« Las manzanas en los arboles. 3.9 =27.

« Los pdjaros.2-8=16.

+ Los cerdos en los corrales. 3+ 7 =21.

Igual que en la pagina anterior, se espera que re-
conozcan que no se puede escribir una frase nu-
mérica de multiplicacion para los caballos, ya que
’- ’ ‘ no hay la misma cantidad en cada corral. Como

desafio, se podria preguntar: ;Qué se puede ha-
cer para que haya la misma cantidad de caballos
en cada corral? (Sacar un caballo del corral donde
hay 4 y ponerlo en el que hay 2) ;Cual seria la fra-
se numérica en ese caso? (3 - 3). Alfinalizar la ac-
tividad, pregunte por las cantidades involucradas
en cada situacién; por ejemplo:

’ I {Hay mas ejemplos?

(Cudntos arboles hay? ;Cuantas manzanas hay
29 en cada arbol? ;Cuantas manzanas hay en total?

Cuaderno de Actividades pagina 19: E3
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;Cuantos hay?
L Planificacion (%) ) iCudntos hay

Usa cubos para comprobar, escribe una suma y luego la

frase numeérica.
Propdsito a) Libros

Que los estudiantes multipliquen para modelar
situaciones en que hay colecciones presentadas
en grupos con la misma cantidad de objetos, y
las representen usando cubos.

Recursos

(LLLLLD

Objetos para poner en envases: libros, pelotas,
lapices, etc. =

Envases para contener los objetos: platos, cajas, etc.
Cubos.

Habilidad
Representar/argumentar y comunicar. ” ” “
B 0

Gestion B
Proponga una actividad colectiva: tienen que
usar cubos para representar situaciones donde
hay colecciones formadas con grupos con la + - + -
misma cantidad de objetos.

-+
+
1]

b) Kiwis

Para la primera actividad, muestre en un lugar vi-

sible 3 cajas con 6 libros (ojalad de igual tamaro) E Usemos cubos para representar

y pidales que representen las cantidades con cu- las siguientes multiplicaciones.

bos. Luego, invite a un nifio a que pase a la pizarra al#+3 )5 +2

a escribir la suma repetida y la multiplicacion. b4 - B d12+5

Revise si formaron bien las cantidades con los

cubos y si la frase numérica escrita por el nifio C

es correcta.

Repita la actividad anterior con distintas colec-

ciones organizadas en grupos de igual cantidad. Luego realice la siguiente actividad, que consiste en darles
Pueden ser: platos con dos manzanas en cada multiplicaciones y pedirles que las representen con cubos; por
uno; vasos con 4 bombillas en cada uno; bolsas ejemplo: pidales que lo hagan con 3 - 4. Tienen que notar que el
con 5 pelotas en cada una, etc. primer numero sefala cuantos grupos hay (torres) y el sequndo,

la cantidad de cubos en cada torre. En esta actividad no interesa
encontrar el resultado de la multiplicacién, sino que entiendan
el concepto.

Cercidrese de que todos puedan ver los objetos
y preséntelos organizados espacialmente para

que puedan ver que los grupos tienen igual can-
tidad de objetos. Repita la actividad varias veces para que los propios nifios vali-

Observe si escriben correctamente las multipli- den las respuestas.

caciones, verificando que el primer numero co-
rresponda a la cantidad de grupos y el segundo, Ticket de salida pagina 30: JIEK
a la cantidad de objetos en cada grupo. ;Cudntos hay? Escribe la frase numérica

Cuaderno de Actividades pagina 20:
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") Coloca las naranjas en bolsas con la misma cantidad.
Escribe la frase numeérica.

iSiempre es posible?
a) Con 12 naranjas.

000000000OG§OS®

5i ponemos 3 en cada
bolsa, joqué sucede?

La frase numiérca seria

- =

b) Con 24 naranjas.

00900000060
P0P00000000O

Si ponemaos
Y nararjas en
cada bolsa_

Hay vareas frases
AUETHETICas

3

P.31 | TE | Multiplicar (1)
Planificacion (&)

Consideraciones didacticas

Las actividades de esta pdagina les permiten entender que, con
ciertas cantidades, se puede formar cantidades distintas de gru-
pos con la misma cantidad de objetos. En términos numéricos,
por ejemplo, 12 se puede expresar con varias multiplicaciones:
3:4,6-2,2-6.

Trate de que noten que 2+ 6 y 6 » 2 dan como resultado 12, pero
las multiplicaciones se asocian a situaciones distintas. En un caso
hay 2 bolsas con 6 naranjas y en el otro, 6 bolsas con 2 naranjas.

Tickets de salida pagina 31: JIK
Coloca las 16 marraquetas en bolsas con la misma cantidad.
Escribe 2 frases numéricas.

Cuaderno de Actividades pagina 21:

Propésito
Que los estudiantes formen grupos con la mis-
ma cantidad de objetos, dada una coleccion.

Recursos
Objetos para poner en bolsas: pelotas, cubos, etc.

10 bolsas transparentes por grupo para poner
los objetos.

Habilidad
Modelar/representar.

Gestion

Organice a los niflos en grupos y entregue a
cada grupo 12 objetos (pueden ser cubos) y bol-
sas para contenerlos. Pidales que pongan todos
los cubos en bolsas, la misma cantidad en cada
una. Deben utilizarlos todos. La idea es encon-
trar diversas maneras de poner los 12 cubos en
bolsas con la misma cantidad. En cada caso, en-
cuentran las frases numéricas asociadas.

Haga una puesta en comun para que expongan y
justifiquen como formaron los grupos. Estas son:

1. 2 bolsas con 6 cubos en cada bolsa. 2 - 6.

2. 3 bolsas con 4 cubos en cada bolsa. 3 - 4.

3. 4 bolsas con 3 cubos en cada bolsa. 4 - 3.

4. 6 bolsas con 2 cubos en cada bolsa. 6 2.

Al finalizar la actividad, pregunte lo siguiente:
;Cudl es la mayor cantidad de bolsas que pode-
mos formar con 12 naranjas? ;Cuantas naranjas
quedan en cada bolsa? ;Cual es la menor can-
tidad de bolsas que podemos formar? ;Cuantas
naranjas quedan en cada bolsa? Luego pidales
que realicen la actividad b) del texto, en que
hay 24 naranjas y deben ponerlas en bolsas con
igual cantidad. Esta vez, hacen la actividad en el
texto (a nivel pictérico); por tanto, tendran que
encerrar los grupos que forman. Permita que in-
vestiguen, proponiendo una cierta cantidad de
naranjas para cada bolsa. Por ejemplo: en la pro-
puesta del nifo “si ponemos 4 naranjas en cada
bolsa...", habria que encerrar grupos de 4 naran-
jas y luego contar todos los grupos. Finalmente
escriben la frase numérica.

Capitulo11 | Multiplicar (1) 37/
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Propésito

Que los estudiantes multipliquen para modelar
situaciones en que hay grupos con la misma canti-
dad de objetos y medidas de longitud que repiten.

Recursos
Clips u otros objetos que midan menos de 5 cm.
Regla graduada en cm.

Habilidad
Modelar/representar.

Gestion

Invitelos a hacer la actividad 8. En ella se repite
una medida de longitud (no hay grupos con la
misma cantidad). Un trozo de cinta mide 2 cmy
se van formando trozos al unir varios de la misma
longitud. Digales que completen los recuadros
con los nimeros.

Destaque que cada trozo de cinta se repite una
cierta cantidad de veces y se obtiene una lon-
gitud mayor, que corresponde a la suma de las
medidas. Por ejemplo: si hay 5 trozos de cinta,
el largo total serd 5 veces 2; es decir, 10 cm. Se
recomienda que experimenten iterando medi-
das de longitud y lo asocien a la multiplicacién.
Por ejemplo: Toman un clip que mide 2 cm y se
preguntan:“;Cuanto mediran 8 clips, si los colo-
camos uno tras otro?”. Verifican con una suma
repetida y midiendo con una regla.

En el problema 9, se pide que multipliquen para
representar todas las latas. Cuando le digan que
es 6 - 8, pidales que elaboren estrategias para
encontrar el resultado.

Algunas pueden ser:

a) 8+48+8+8+8+8.

b) 6.5y6.3.30+ 18=48.(En 6 veces 3, cuentan
de3en3)

¢) 6+10yluego, al resultado le restan el resultado
de6+2.60-12=48.

Destaque que es dificil sumar seis veces 8 para en-
contrar el resultado final; por lo tanto, mas adelan-
te deberan aprender el resultado de algunas mul-
tiplicaciones de memoria (tablas de multiplicar).

38 Matematica | Tomo?2

{-] Hay trozos de cinta de - L

;Cuanto mide 1 trozo, 2 trozos, y 3 trozos de cinta?

1 troze 1T « 2em=2 cm
2 trozos [ » 2em =
3 trozos | | | ] - 2cm =

g “A 1 trozo, 2 trozos, y 3 trozos se les llama 1 vez, 2 vecesy 3 veces:

;Cudnto miden 5

trozos de cinta?

Es dificil sumar
sixis vieces B,

32

Consideraciones didacticas

Se transfiere la idea de “grupos con igual cantidad” a “medidas
que se repiten”. Asi, la idea de multiplicar avanza desde el estu-
dio de cantidades discretas hacia el estudio de cantidades con-
tinuas (representadas por medidas de longitud enteras).

Ticket de salida pagina 32: 3
Hay la misma cantidad de lapices en cada caja.
Escribe la frase numérica.

Cuaderno de Actividades pagina 22:
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o Expresemos estos problemas con una suma y una multiplicacion,

& pointasReros de agus iyl % % % % %
+ =

+ + -

J botellas

Frase numdérica: . -

b} ;Cuantos pescados hay en total? ” ‘\ U

+ + | =

litros en cada botella | litros

r—, 1

! ‘bandejas

Frase numérica; . _

c) ;Cuantos cm mide la cinta en total?
10cm  10em  10cm 10 em

" a L4 N N %

I I I ]

+ + + =

i _|:t¢s§iﬁ:3:dei¢mtq ‘mide cada cinta Emtml

Frase numeérica: . =

P.33 | TE | Multiplicar (1)
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pescados en cada bandefa | pgs;m

Propésito
Que los estudiantes ejerciten distintas tareas aso-
ciadas ala multiplicacién estudiadas en el capitulo.

Habilidad
Modelar/representar.

Gestion
Invitelos a realizar la actividad 1.

Deben completar las frases con los numeros
asociados a las cantidades involucradas y luego
escriben la suma repetida y la frase numérica.

En a) identifican que hay:

5 botellas. 2 litros en cada botella. 10 litros en total.

Las frases numéricas que representan la situacion
son:

2+2+2+2+2=10y5-2=10
En b) identifican que hay:

3 bandejas. 5 pescados en cada bandeja. 15 pes-
cados en total.

Las frases numéricas que representan la situacion
son:
(5+5+5=15)y3.5=15

En c) identifican que hay:

4 trozos de cinta. Cada cinta mide 10 cm. En to-
tal, la cinta mide 40 cm.

Las frases numéricas que representan la situacién
son:

(10+10+10+10=40)y4-10=40

Al finalizar la actividad, pregunte por las can-
tidades involucradas en cada situacion; por
ejemplo:

iCuantos trozos de cinta hay? ;Cuanto mide
cada trozo? ;Cuanto miden de largo si juntamos
los trozos de cinta?

Ticket de salida pagina 33: 3K
{Cudntos cm mide la cinta en total?
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P.34 TE | It|p||car(1) 0 Forma grupos con la misma cantidad n n u
L Planificacion (%) y encuentra el total de fichas.
Propésito | ﬂ u a u n
Que los estudiantes resuelvan problemas de @ ? n n u n a
multiplicacién asociados a contar colecciones, m Y
identificando grupos con la misma cantidad. m
4 888

Representar/resolver problemas.

Gestion

Entregue a cada nifio (o a parejas de nifios) una
hoja con la imagen de las fichas tal como apa-
recen en el Texto del Estudiante. Pidales que
encuentren el total de fichas; deben formar
grupos con la misma cantidad. Pueden formar
cuantos grupos quieran. Se sugiere dar el ejem-
plo del texto, en el cual hay grupos de 2y 4 fi- b) Ménica agrupd de esta manera.
chas. Por ende, para calcular cuantas fichas hay Escribe la multiplicacion.

en total, tienen que multiplicar2 -2y 2.4y
luego sumar ambos resultados.

a) Bastian escribioY + 3.
{Chmo obtuvo esta multiplicacion?
Encierra los grupaos.

o8 B8

Expresion:

SR8 8888
88

Dé un tiempo para que encierren los grupos y
escriban las multiplicaciones. Luego haga una
puesta en comuln para que comuniquen y justifi-
qguen sus respuestas.

¢} Escribamos distintas multiplicaciones para encontrar la
cantidad de fichas.

Finalmente, pidales que hagan las actividades
del texto y las relacionen con las respuestas que
encontraron.

En a) deben encerrar los grupos que tuvo que
hacer un nifo para calcular 4 « 3. ;Cudntos gru-
pos formé? ;Cuantas fichas quedan en cada gru-
po?

En b) se pide la tarea contraria; es decir, hay dos
grupos con igual cantidad de fichas y deben
identificar la multiplicacion que lo representa.
(Cuantos grupos formé? ;Qué nimero va en pri-
mer lugar? ;Cudntas fichas quedan en cada gru-
po? ;Qué numero va en segundo lugar?

En ¢) se pide que anoten en sus cuadernos todas
las multiplicaciones que encontraron relaciona-
das con la manera de agrupar las fichas.

Tickets de salida pagina 34: JIK
Rosa escribié 7 « 3. Encierra los grupos

40 Matematica | Tomo?2



Tabla del 2

n Hay 2 ninos en cada cabina.

Tablas de multiplicar

a) ;Cuantos nifos hay en total cada
vez que aumentan las cabinas?

£ fiege
(TRE 242
OB -
OOt u-2-
O O@ene 5-2-
b) Ahora hazlodel B2 9, b+2=

398338388 *-2-

5 JTL0E

b;-;t
£ 9.2 = 18 selee "9 veces 2 esiguala 18" i
i Las multiplicaciones que representan grupos
de 2 objetos se llaman “Tabla del 2"

‘.“! MNaterial diclactico
35

P.35 | TE | Tablas de multiplicar
Planificacién (& 45 minutos )
Recursos
Cubos encajables.
Propésito
Que los estudiantes construyan la tabla de multiplicar del 2.
Habilidad

Representar/argumentar y comunicar.

Gestion

Pida que observen laimagen del juego de la rueda y que piensen
en una historia a partir de ella. Pregunte: ;Qué observan? ;Qué
hay en cada cabina? Procure que noten que en cada cabina cabe
la misma cantidad de nifios. Pregunte: ;Cudantas cabinas hay? In-
centivelos a notar que la imagen estda cortada y que hay 3 cabinas
que no se ven enteras. Continle preguntando: ;Cémo podrian
saber cuantos nifos hay en total en la rueda? Si tuvieran que plan-

Capitulo 12. Tablas de multiplicar

%11 horas

Vision general

En este capitulo, se aborda la construccién de
las tablas de multiplicar del 2, 5y 10. Se plantea
desde el modelo que representa a grupos con
la misma cantidad de elementos (que se inici6
con el estudio de la multiplicacién del capitulo
anterior); es decir, el primer factor representa la
cantidad de grupos y el segundo factor repre-
senta la cantidad de elementos en cada grupo.

Objetivos del capitulo

OA11: Demostrar que comprende la multiplica-
cion: > usando representaciones concretas y pic-
toricas » expresando una multiplicacién como
una adicién de sumandos iguales > usando la
distributividad como estrategia para construir
las tablas del 2, del 5y del 10.

OA12: Crear, representar y continuar una varie-
dad de patrones numéricos y completar los ele-
mentos faltantes, de manera manual y/o usando
software educativo.

Aprendizajes previos
« Sumar y restar nimeros hasta 20.
« Comprender la nocion de multiplicacion.

Actitud
Manifestar una actitud positiva frente a si mismo
y sus capacidades.

tear una multiplicaciéon que represente el total de
ninos, ;como la plantearian? Usando el texto, pida
que observen cémo se escribe la multiplicacion
que representa 1 cabina con 2 niflos (escriben el
producto). Luego pregunte: ;Y si queremos saber
la cantidad que hay en dos cabinas? Asi sucesiva-
mente hasta llegar a 5. Haga la relacion entre las 5
cabinas y las 5 torres de cubos, a fin de continuar
construyendo las tablas hasta 9 veces

Ticket de salida pagina 35: 3
iComo se lee?
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Recursos
Plumones de colores, cartulina.

Proposito
Que los estudiantes realicen actividades ludicas
para iniciar la memorizacién de la tabla del 2.

Habilidad
Modelar/argumentar y comunicar.

Gestion

Invitelos a que digan la tabla del 2 a partir de la
imagen de la tabla de la actividad 2. Ponga énfa-
sis en como decir una multiplicaciéon; por ejem-
plo: 4 -2 se dice 4 veces 2.

Luego motivelos a que elaboren tarjetas de la
tabla del 2, que por un lado tienen la multipli-
caciény por el reverso tienen el producto, y que
practiquen con su compafero. Pueden variar la
actividad: uno lee la multiplicacién y el compa-
Aero dice el resultado, y después uno dice el pro-
ducto y el compafiero dice la multiplicacion que
permite formar dicho numero.

En la actividad 3, entregue a cada nifio una hoja
de cartulinay plumones e invitelos a ver el ejem-
plo del libro sobre una historia de multiplicacién
con la tabla del 2. Motivelos a que piensen en
qué cosas les gustaria agrupar de a 2. Cuando
hayan terminado, permita que muestren sus tra-
bajos y los expliquen.

En la actividad 4, promueva que verbalicen lo
gue ven; por ejemplo, hay 3 platos con 2 toma-
tes en cada uno, y que luego escriban la multi-
plicacion y el resultado. Destaque que 3 veces 2
es 6 y que 4 veces 2 es 8, porque se agrega un
grupo de 2.

En la actividad 5, crean un problema a partir de
una multiplicacién. Se espera que reconozcan
que en la imagen hay 7 grupos de 2 grullas de
papel; por lo tanto, el problema se plantea como:
Cada nifio hace 2 grullas de origami. ;Cuantas
grullas pueden hacer 7 nifios? Al finalizar la ac-
tividad, realice preguntas para que deduzcan
algunas multiplicaciones, apoyandose en otras
conocidas. Por ejemplo: ;Cudnto es 5 veces 27
(10) ;Y 6 veces 2? (12) ;Como lo supiste? (a 10
le sumo 2)

Matematica | Tomo 2

La tabla del 2

) Hagamos tarjetas para la tabla 2 +1vez 2e 2

Y w2veces2es 4

del 2 y practiquemos.
b-3vecesdes b

frente Atris 8 +Yveces2es 8

=10+ 5veces 2es 10

r

12 » bveces2es12

5.2 10 ‘

1Y e Fueces 2 65 14

16 «8veces2es 16

0| 00| | o] Ln| £ ] b —
B b B[ B3] BI| B B | B b

=18 » Gveces2es 18

B Dibuja para representar la tabla del 2.

5 veces 20 52
v (id]

n Escribe una frase numérica de multiplicacion y comprueba

oo 5o

b)

a) ..
oo

o W
B Crea un problema para 7 * 2. ‘E} ' ‘ : “‘

Cada nino hace garzas de origami.

4

iCuantas garzas pueden hacer los nifios?

36

Consideraciones didacticas

Para promover la memorizacién de la tabla del 2, motivelos a
memorizar un par de multiplicaciones y que, a partir de ellas,
puedan deducir otras. Por ejemplo, pueden usar 5 - 2 de la si-
guiente manera: si se sabe que 5 veces 2 es 10, es posible saber
4 veces 2, restando 2 a 10, porque es una vez menos, calcular 6
veces 2, sumando 2 a 10, porque es una vez mas. Esta manera
de proceder se sustenta en la propiedad distributiva y no es ne-
cesario que los nifos la utilicen formalmente. A partir de este
principio pueden crear sus propias estrategias para memorizar
las tablas.

Tickets de salida pagina 36: JI
Dibuja un ejemplo.
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P.37 | TE | Tablas de multiplicar
Planificaciéon {5 45 minutos )

n Hay 5 galletas en cada plato.

a) ;Cuantas galletas hay en total . _ . Proposito
cada vez que aumentan os platos? Que los estudiantes construyan la tabla de mul-
tiplicar del 5.
Habilidad

Representar/argumentar y comunicar.

Gestion

Proyecte solo la imagen de la mesa con los pla-
= tos, invitelos a observarla y pensar en una his-
toria a partir de ella. Realice algunas preguntas
para orientar el foco de la atencion; por ejemplo:
;{Qué observan? (hay una mesa con platos con
6-5= queques) ;Qué hay en cada plato? (5 queques).
TS Pregunte: ;Cudntos platos hay? (5). Si tuvieran
que plantear una multiplicacién que represen-
8§:5= te la cantidad de queques que hay en 5 platos,
9+5

EELEE

icomo la plantearian? (5 « 5). Enseguida, invite-
los a abrir su libro y pida que observen cémo se
escribe la multiplicaciéon que representa 1 plato
con 5 queques (escriben el producto), luego pre-
gunte: ;Y si queremos saber cuantas hay en dos
platos? Asi sucesivamente hasta llegar a 5 platos.
Note que las ilustraciones de los platos llegan
hasta 5. Pida que encierren los cubos que repre-
senten 5 platos y que continden construyendo
las tablas desde 6 veces en adelante, apoyando-
W daterial Didicticn se en los cubos. Oriéntelos a notar que el nimero

37 que varia es el primero (primer factor), porque va
cambiando la cantidad de platos y se mantiene

_gg destapando uno

e

?ﬂ; Desliza una hoja

a uno.

el segundo numero (factor), porque siempre es
la misma cantidad de queques en cada plato.

Consideraciones didacticas Cuando hayan completado todos los productos,

Después de comprender cdmo se construye la tabla del 5, es invitelos a notar que los nimeros aumentan o
necesario pasar a una etapa de memorizacion. Para anticipar- disminuyen de 5 en 5.

se a este proceso, puede pedirles que observen la pagina re- Enseguida, digales que formen 9 torres de 5y
suelta y que reconozcan que, cuando la cantidad de platos (o, que las ubiquen una al lado de la otra. Pidales
el numero que multiplica a 5) es un numero par, el resultado que tapen 8 de las 9 torres y que digan “1 vez 5
terminard en cero, y que cuando la cantidad de platos (o el nu- es 5", luego deslicen la hoja para destapar una to-
mero que multiplica a 5) es impar, el resultado terminara en 5. rre masy digan“2 veces 5 es 10"y sucesivamente

hasta llegar a las 6 torres. Antes de destapar la
séptima torre, pregunte, si destapan una torre

Ticket de salida pagina 37: JI mas, jcuantos cubos habria? (30 + 5), continde

Dibuja para representar la tabla. asi hasta completar las 9 torres. Procure que re-
conozcan la reqularidad que se da en los resul-
tados de multiplicar por 5 (todos los numeros
terminan en 5 o en 0). Pregunte: ;Por qué creen
que los resultados de la tabla del 5 terminan en
5 0 en 07 (porque son grupos de 5 y dos grupos
de 5 forman 10).

Capitulo 12 | Tablas de multiplicar 43
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Recursos
Plumones de colores, cartulina.

Propésito
Que los estudiantes realizan actividades ludicas
para iniciar la memorizacion de la tabla del 5.

Habilidad
Modelar/argumentar y comunicar.

Gestion

Invitelos a que digan la tabla del 5 segun la ima-
gen de la tabla de la actividad 5. Ponga énfasis en
cémo decir una multiplicacién; por ejemplo: 4 « 5
se dice 4 veces 5.

Luego motivelos a que elaboren tarjetas de la ta-
bla del 5, que por un lado tienen la multiplicacion
y por el reverso tienen el producto, y que prac-
tiquen con su companero. Pueden variar la acti-
vidad: leen la multiplicacién y el compafiero dice
el resultado, y luego dicen el producto y el com-
pafiero dice la multiplicacion que permite formar
dicho numero.

En la actividad 3, entregue a cada nifo una hoja
de cartulina y plumones e invitelos a ver el ejem-
plo del libro sobre una historia de multiplicacion
con latabla del 5. Motivelos a que piensen en qué
cosas les gustaria agrupar de a 5. Cuando hayan
terminado, permita que muestren sus trabajos y
los expliquen.

En la actividad 4, tienen que escribir dos proble-
mas de multiplicaciéon: uno que considera la me-
dida de unalongitud y otro una cantidad de obje-
tos. Para el primer caso, tienen que proponer una
cantidad de trozos de cinta y la medida del trozo
ya esta dada; para formular el segundo problema,
pueden basarse en el problema que se presenta
en el texto; por ejemplo: jCudntas donas hay en 6
cajas con 5 en cada una?

En la actividad 5, tienen que calcular las multi-
plicaciones por 5. Indique que se multiplica cada
numero del circulo de afuera por 5 (4 por 5, 5 por
5, ..., 8 por 5 etc.). Desafielos a completar primero
las que sepan de memoria y luego, las que no se
saben. Al finalizar la actividad, realice preguntas
para que deduzcan algunas multiplicaciones apo-
yandose en otras conocidas. Por ejemplo: ;Cuanto
es 4 veces 57 (20) ;Y 5 veces 57 (25) ;Cdmo lo supis-
te? (@20 le sumo 5).

44 Matematica | Tomo?2

Latabla del 5

a Hagamos tarjetas para la tabla 1.5-5 . 1w Bes 5§

del 5 y practiquemos. 2-5-10 -2 veces5e510

- P— 3.:5=15 3 veces5es 15

' ' 4.5=20 Y veces 5 es 20

&'51 30 5.5 25 .55 525

6:5=30 -+ bveces 5530

F:5=35_ Fuveces5es 35

8.5=-4H0 - 8 veces 5 es 4O

B Dibuja para representar 9.5 Y45 .9 ecec 5 e Y5
la tabla del 5.

buecteS h &5

Vit o>

n Crea un problema de multiplicacion. |// @

A

;Cuanto mide el largo de una cinta que contiene

trozos de cm cada uno?

B Completa.
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Consideraciones didacticas

Para promover la memorizacién de la tabla del 5, motivelos a
memorizar un par de multiplicaciones y que, a partir de ellas,
puedan deducir otras. Por ejemplo, pueden usar 5 « 5, de la si-
guiente manera, si se sabe que 5 veces 5 es 25, es posible saber
4 veces 5, restando 5 a 25, porque es una vez menos, o calcular
6 veces 5, sumando 5 a 25, porque es una vez mas. Con este
principio, pueden crear sus propias estrategias para memorizar

la tabla del 5.

Ticket de salida pagina 38: JIE
Crea un problema de multiplicacion.

Cuaderno de Actividades pagina 24:



Latablade 10

n Hay 10 huevos en cada bandeja.

a) ;Cuantos huevos hay en total
cada vez gue aumentan las bandejas?

atee e
o 2.
GEEER Goeee
setee Getes cetee id
: _ : Y4 -
SeEEE GOfEE OeteR Gutel
S0808 SU0E8 GIGEE OE0ES CoteS O
b) Ahora hazlo del 6 al 9. 6 -
(] 7
EEREE
l u/ 8 -
5
H g 4
o
€} 5ise agrega una bandeja mas, , E :
jcuantos huevos se agrega? (12 19 3 H

v
4
Q
VR

‘.“'! Mlaterial dicdictico

P.39 | TE | Tablas de multiplicar
Planificacion {5 45 minutos )
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Consideraciones didacticas

Después de comprender como se construye la tabla del 10, es
necesario pasar a una etapa de memorizacién. Para anticiparse
a este proceso intente que observen la pagina resuelta y que
reconozcan que la cantidad de bandejas (o el nimero que mul-

tiplica a 10) se repite en el primer digito del resultado.

Tickets de salida pagina 39: JI

Si se agrega una barra mas, jcuantos cubos se agrega?

Recursos
Cubos.

Propésito
Que los estudiantes construyan la tabla de mul-
tiplicar del 10.

Habilidad
Representar/argumentar y comunicar.

Gestion

Proyecte solo laimagen de la bandeja de huevos e
invitelos a observar que tiene 10 huevos. Pregun-
te: Si tuvieran que plantear una multiplicacién
que represente la cantidad de huevos que hay
en 4 bandejas, ;cémo lo harian? (4 « 10). Ensegui-
da, invitelos a abrir su libro y pida que observen
como se escribe la multiplicaciéon que representa
1 bandeja con 10 huevos (escriben el producto),
luego, pregunte: ;Y si queremos saber cuantos
hay en dos bandejas? Asi sucesivamente hasta
llegar a 5 bandejas. Note que las ilustraciones de
las bandejas llegan hasta 5. Pida que encierren
los cubos que representen 5 bandejas y que con-
tinden construyendo las tablas desde 6 veces en
adelante, apoyandose en los cubos. Oriéntelos a
notar que el numero que varia es el primero (pri-
mer factor), porque va cambiando la cantidad de
bandejas, y que se mantiene el segundo nimero
(factor), porque siempre es la misma cantidad de
huevos en cada bandeja. Cuando hayan comple-
tado todos los productos, invitelos a notar que los
ndmeros aumentan o disminuyen de 10 en 10.

Enseguida diga a cada nifio que formen 9 torres
de 10 y que las ubiquen una al lado de la otra.
Pidales que tapen 8 de las 9 torres y que digan“1
vez 10 es 10" luego deslicen la hoja para desta-
par una torre mas y digan“2 veces 10 es 20"y asi
sucesivamente hasta llegar a las 6 torres. Antes
de destapar la séptima torre, pregunte: Si desta-
pan una torre mas, jcuantos cubos habria? (60
+ 10), continde asi hasta completar las 9 torres.

Procure que reconozcan la regularidad que se
da en los resultados de multiplicar por 10 (todos
los nimeros terminan en 0). Pregunte, ;Por qué
creen que los resultados de la tabla del 10 termi-
nan en 07 (porque son grupos de 10).

Capitulo 12 |

Tablas de multiplicar 45
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P.40 | TE | Tablas de multiplicar
Planificacion {5 45 minutos

46 Matematica |

Recursos
Plumones, cartulina.

Proposito
Que los estudiantes realicen actividades para
iniciar la memorizacién de la tabla del 10.

Habilidad
Modelar/ argumentar y comunicar.

Gestion

Invitelos a que digan la tabla del 10 a partir de la
imagen de la tabla de la actividad 2. Ponga énfa-
sis en codmo decir una multiplicaciéon; por ejem-
plo: 410 se dice 4 veces 10.

Luego motivelos a que elaboren tarjetas de la ta-
bla del 10, que por lado tienen la multiplicacién
y por el reverso tienen el producto, y que prac-
tiquen con su companero. Pueden variar la acti-
vidad: uno lee la multiplicacion y el companero
dice el resultado, y después uno dice el producto
y el companero dice la multiplicaciéon que permi-
te formar dicho nimero.

En la actividad 3, incentivelos a que digan la mul-
tiplicacidon que permite encontrar el total en cada
caso. Promueva que escriban en el primer factor
el numero que representa la cantidad de grupos
y en el segundo factor, la cantidad de objetos en
cada grupo.

En la actividad 4, tienen que resolver un proble-
ma de multiplicacion. Note que, en este caso, no
se presenta el total de grupo para que usen la
multiplicacion para anticipar la cantidad total de
galletas que hay en 9 bandejas con 10 galletas en
cada una. Se espera que reconozcan que 9 veces
10 es 90, sin recurrir al conteo de 10 en 10. Si ob-
serva que necesitan contar de 10 en 10, invitelos
a observar la tabla del 10 de su libro, y oriéntelos
a reconocer la regularidad que existe entre el pri-
mer factor de la multiplicacién y el resultado.

Tomo 2

Latabladel 10

a Hagamos tarjetas paralatabla =~ 1.10-10 . 1 ves

10210

del 10 y practiquemaos.

2.-10-20 = 2 veces 10220

3-10-30 « 3 veces 1030

3.10) [ 30

.10 =40 Y veces 10 esH0

5.10=50 _+5veces 1050

6-10=60 -« 6 veces 10 2260

F:10=70 « Fveces 1025 70

8.10=80 + Bveces 102280

B ;Cuantos hay?
a) Hay lapices en total,

nounon
10

0 10 10

Yyveces 10 es..

Vo & sumar

£

c) Hay papeles en total,

?g 10 10 10
b = |

m ;Cuantas galletas habra en

9 bandejas iguales a esta?

40

9.10=90 9 veces 102590

10+10+ 10+ 10

Evaluacion formativa

Puede plantear preguntas que promuevan el razonamiento y
la argumentacion en el uso de la tabla del 10; por ejemplo: si
tengo 70 galletas, ;puedo saber cuantas cajas con 10 galletas
tengo? (Si, porque 7 veces 10 es 70, entonces hay 7 cajas de
galletas).

Ticket de salida pagina 40: JIK
Calcula.



Juego de tarjetas P.41 | TE | Tablas de multiplicar
Planificaciéon {5 90 minutos )

n Construye tarjetas con las tablas del 2,5 y
10 y otras con sus resultados.

Recursos

a) Recoge el resultado. Un set de tarjetas de tablas del 2, 5y 10, un set

de tarjetas con los resultados de dichas tablas.

Propésito
Que los estudiantes realicen realizan actividades

ludicas para iniciar la memorizacién de las tablas
del 2,5y 10.

Habilidad

Argumentar y comunicar.

Gestion

Las siguientes actividades muestran un repertorio
de juegos que se puede realizar con las tarjetas
confeccionadas, que ayudaran a que los nifios me-
moricen las tablas de una manera entretenida.

a) Recoge el resultado. Las tarjetas que estan
sobre la mesa tienen a la vista los resultados
de las multiplicaciones. La o el jefe de grupo
tiene el set de tarjetas con las multiplicacio-
nes. Se muestra una multiplicacion y los de-
mas ninos del grupo deben buscar el resulta-
do. El que tenga mas tarjetas, gana.

b) Junta parejas. Se reparten 4 cartas del set
de tarjetas con multiplicaciones a cada inte-
grante del grupo. El resto de las cartas se de-
jan como un mazo comun en el centro de la

mesa. Cada integrante tiene que formar pare-
jas de multiplicaciones que tengan el mismo
resultado; por ejemplo: 25y 1.10;5-2y
2 - 5, etc. Cada integrante puede sacar una
carta del mazo comun o quitar una carta del
companero que sigue en el orden del juego.
Cuando logra formar una pareja, la descubre
sobre la mesa para que los demas verifiquen.
El que logra formar mas parejas, gana.

Consideraciones didacticas

El juego es una forma de favorecer la memorizaciéon, mas que me-
morizar y repetir las tablas en orden y sin tener un sentido. En
el juego se les van presentando de manera aleatoria, por lo que
se sienten desafiados a aprendérselas para ganar. Incentivelos a
usar una estrategia si no saben de memoria una multiplicacién;
por ejemplo: recurrir a una multiplicacién conocida y, a partir de
ella, deducirla.

Ticket de salida pagina 41: JI
Completa.

Material Did4ctico paginas 177 - 182: gAM
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P.42 | TE | Tablas de multiplicar ) Compara tarjetas,
|_ Planificaciéon ¥ 90 minutos

Recursos

Un set de tarjetas de tablas del 2, 5y 10, un set
de tarjetas con los resultados de dichas tablas.

Propésito

Que los estudiantes realicen actividades ludicas

para iniciar la memorizacién de las tablas del 2,
5y10. iCual es mayor?

Habilidad ; : ?
¢ 6 ? ;Cudles thenen el

Argumentar y comunicar.

misma resultado?

Gestion

¢) Compara parejas. Este juego es en parejas.
Los nifos se reparten las tarjetas con multi- d) Juega al Memorice
plicaciones de manera equitativa. A la cuenta -
de tres, cada uno da vuelta una carta. Ganard
el que tiene la multiplicacién con mayor re-
sultado. Puede que en algunas ocasiones no
requieran saber el resultado, sino que bastara
con analizar las multiplicaciones. Por ejem-
plo: 5 veces 2 es menor que 6 veces 2.

d) Memorice. Para facilitar este juego, seleccio- R -.'
ne 9 parejas de tarjetas (multiplicaciéon con su o
resultado) para cada grupo de nifos. Se pone Si sacas las tarjetas y . ipuedes quedartelas?
las cartas boca abajo. Los nifios voltean dos o P e
cartas para formar parejas de una carta con la 42
multiplicacién y otra con su resultado. Si no

voltea dos cartas que sean pareja, debe vol-
ver a ponerlas boca abajo. Si voltea dos cartas

que son pareja, se las queda. El que logra for-
mar mas parejas, gana. Muestre una multiplicacion y los nifios escriben el resultado en

sus pizarras individuales. También puede desafiarlos: poner un
resultado y que escriban una multiplicaciéon que se relacione
con el nimero dado.

Evaluacion formativa

Realice algunas preguntas para profundizar en
el dominio de las tablas. Por ejemplo: jHay mul-
tiplicaciones con resultado 10? En la tabla del 5,
iun resultado puede terminar en 4? En la tabla

del 2, jun resultado puede terminar en 5?
¢ P Tickets de salida pagina 42: JE

Une. ;Cudles tienen el mismo resultado?
Cuaderno de Actividades paginas 25, 26 y 27: EE

Material Didactico paginas 177 - 182: LA!
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a) 2+2
b) 6+2
cg 95
d) 32
¢) 8+5
f) 9-2
gjl"|'5
h) 8+ 2

;Cuantos ninos hay en total?

Frase numérica:

il 35
i 8-10
kk1+5
n 6-10
m 8«10
n 2+5
i 52
o) Y42

Esta flor tiene 5 pétalos.

iCuantos pétalos hay que dibujar

para 7 flores de este tipo?

P.43 | TE | Tablas de multiplicar
Planificacion {5 45 minutos )

Propésito
Que los estudiantes ejerciten las tablas de multi-

plicar y resuelvan problemas que involucran las
tablasdel 2,5y 10.

Habilidad
Representar/resolver problemas.

Gestion

Permita que resuelvan de manera autbnoma
todas las actividades y luego, en una puesta en
comun, abra un espacio para que compartan
respuestas y estrategias utilizadas. Si es necesa-
rio, apoyelos en la lectura de las indicaciones y
preguntas. Permita que usen cubos.

En la actividad 1, calculan multiplicaciones aso-
ciadas a las tablas de multiplicar. Cuando termi-
nen, motivelos a encerrar de un mismo color las
multiplicaciones que tienen el mismo resultado.
En la puesta en comun, puede hacer preguntas
que favorezcan el razonamiento y la argumenta-
cion; por ejemplo: ;Por qué creen que 8« 5 tiene
el mismo resultado de 4 - 10? (porque con dos
grupos de 5 se forman 10; asi, con 8 grupos de 5
se puede formar 4 grupos de 10).

En la pregunta 2, escriben la multiplicaciéon que
permite resolver el problema. Se espera que re-
conozcan que el primer factor es 4, porque hay
4 autos, y el segundo factor es 2, porque hay 2
ninos en cada auto.

En la actividad 3, resuelven un problema de mul-
tiplicacion. A diferencia de la actividad anterior,
en este caso no se le da los espacios para escribir
la multiplicacién y no se presenta todas las flo-
res, por lo que deben escribir la frase numéricay
calcular el resultado (7 « 5 = 35).

Ticket de salida pagina 43: JI
{Cudntas galletas hay en total?

Evaluacién ;Qué aprendi? paginas 28 y 29: aa

Capitulo 12 | Tablas de multiplicar 49



Capitulo 13. Figuras 2D @ 15 horas

Vision general

En este capitulo, los estudiantes aprenden los
triangulos, cuadrados y rectangulos. Interesa
que vivan una serie de experiencias manipula-
tivas con estas figuras para que entiendan sus
caracteristicas fundamentales, y la relacién en-
tre ellas.

Objetivos del capitulo

OA15: Describir, comparar y construir figuras 2D
(triangulos, cuadrados, rectangulos y circulos)
con material concreto.

Aprendizajes previos

Reconocer tridngulos, cuadrados y rectangulos
Actitud

Abordar de manera flexible y creativa la busque-
da de soluciones a problemas.

P.44 | TE | Figuras 2D
|_Planificacién {3 30 minutos

Recursos

Objetos del entorno como lanas, cordeles, pape-
les, etc.

Propésito
Que los estudiantes identifiquen y dibujen lineas
rectas.

Habilidad
Representar.

Gestion

Pida a un nifo que utilice un cordel para repre-
sentar una linea recta y pregunte: ;Cémo po-
drias representar una linea curva?

Pida a otro alumno que use una hoja para indi-

car donde se aprecia una linea recta. Pregunte:
i{Como podrias representar una linea curva?

Invite a todos a descubrir en su entorno objetos
que tengan forma de linea recta.

50 Matematica | Tomo?2

Figuras 2D

Lineas rectas

n Hagamaos lineas rectas.
a) Estira un cordel
b} Dobla un papel,

B
-

Una linea recta se asemeja a un cordel estirado.

a Dibujemos una linea recta.

4y

Pregunte: ;Cémo podemos dibujar lineas rectas? Se espera que
digan que pueden hacerlo con una regla o con objetos “rectos”.

Finalmente, pidales que dibujen lineas rectas usando una regla.

Consideraciones didacticas

Se pretende que perciban qué es una linea recta, pues se trata
de un término que no se defing, sino que se acepta tacitamente.
Por esto, se recurre a asociar la linea recta con la forma que se
genera al tensar un cordel.

Ticket de salida pagina 44: 3L
Dibuja 3 lineas rectas. Usa regla.



Figuras de 3 y4 lados P.45 | TE | Figuras 2D
Planificacion {9 10 minutos )

nl Conecta los puntos con lineas rectas para encerrar cada animal.

Evita los corales. Recursos

intenta hacerlo Reglas para cada nifo.
con la menor

cantidad de lineas, Propésito

Que los estudiantes dibujen lineas rectas para
formar triangulos y cuadrilateros.

Habilidad
Representar/argumentar y comunicar.

Gestion

Invitelos a hacer la actividad 1. Se recomienda
entregarles en una hoja el rectdngulo azul con
los elementos marinos. Constate que compren-
dan las instrucciones de la actividad:

1. Deben encerrar cada animal.

2. Para ello, deben conectar los puntos con li-
neas rectas.

3. No deben tocar los corales.

4. Deben intentar hacerlo con la menor cantidad
de lineas rectas posibles.

Dé un tiempo para que cada nifio realice la ac-
tividad en forma auténoma y luego haga una
exposiciéon con todos los trabajos. Verifique si
se cumplieron las condiciones de la actividad y
analicen las figuras que formaron al encerrar a
los animales (tridngulos y cuadrilateros). ;Logra-
ron encerrar a todos los animales marinos? ;A
cual les costd mas encerrar? ;Por qué? ;Cuantas
lineas usaron?

45

Consideraciones didacticas

En la actividad de la pagina anterior, los nifos
trazaban libremente lineas rectas, pero aqui la
condicion cambia: “Deben trazar lineas rectas
que unan dos puntos”. Monitoree el trabajo y
apoyelos para que ubiquen correctamente la re-
gla y asi, cuando tracen la linea, efectivamente
pase por dos puntos.

Se recomienda que usen lapiz grafito, pues si se
equivocan o necesiten rectificar la cantidad de
lineas, puedan borrar algunas y dibujar otras.

Ticket de salida pagina 45: JI
Conecta los puntos con lineas rectas
para encerrar a los insectos.

Capitulo13 | Figuras2D 51
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P.46 | TE | Figuras 2D
Planificacion (&Y 50 minutos

Recursos
Reglas para cada nifno, hojas blancas.

Proposito
Que los estudiantes reconozcan y analicen ca-
racteristicas de tridngulos y cuadrilateros.

Habilidad
Argumentar y comunicar.

Gestion
Pidales que analicen las figuras que se formaron

en el texto y que las comparen con las que ellos
formaron.

Pregunte: jEstan correctamente encerrados los
animales marinos? ;Son las mismas figuras que
ustedes hicieron? ;Qué figuras se formaron?
;Cuantos lados tienen las figuras?

Se espera que, ayudados por el profesor, conclu-
yan que:

+ Seformaron tridngulos con 3 lineas rectas.

« Se formaron cuadrildteros con 4 lineas rectas.

Evaluacion formativa

Pidales que dibujen con una regla en una hoja
en blanco:

Figuras de 3 lados y figuras de 4 lados.

Las figuras c y d no son figuras geométricas, por-
que "no son cerradas”.

Consideraciones didacticas

Al trazar lineas rectas, comienzan a estudiar los
tridngulos y cuadrilateros. Note que la condicién
“usar la menor cantidad de lineas posibles” los
“obliga” a formar triangulos o cuadrilateros para
encerrar algin animal. Por ejemplo: podrian en-
cerrar el pulpo con una figura de 5 lados, pero
con 4 se requiere menos lineas rectas.

Ticket de salida pagina 46: JE
;Cuantos lados tienen las figuras?

52 Matematica | Tomo?2

B iQué figuras se forman?

46

iCuantos lades
tienen las figuras?




@ ................................................... . - 5 P 47 | TE | Figuras 2D
. La figura que tiene 3 lineas rectas Planificacion @ 15 minutos )
se llama triangule. :

e e B e e e e e e 3 Recursos

"'._:- T L AL LLAT _: CuerdaS.

: La figura que tiene Y lineas rectas

: se llama cuadrildtero. :
: ‘ : Que los estudiantes identifiquen algunas carac-

teristicas de los triangulos y cuadrilateros.

Habilidad
Representar.

Propésito

Gestion
En esta pagina se define la idea de triangulo y
cuadrilatero.

...,............_....,...._.....“...,..,._..:I ReSpeCtO del triéngulo, destaque que:

Los tridngulos y cuadrilateros tienen "esquinas” La linea . Tiene 3 lineas rectas que se llaman lados.
recta que conecta dos “esquinas” se llama lado. : « Tiene 3 “esquinas’, que es donde se juntan los
lados.

Sobre el cuadrilatero, destaque que:

i | . ,
lad0wy : « Tiene 4 lineas rectas que se llaman lados.
. « Tiene 4 “esquinas’, que es donde se juntan los
. e - . lados.
Un trigngulo tiene: Un cuadrilatero tiene: , . .

Luego pidales que observen la pagina, lean lain-

esquinas. esquinas. formacién y completen los recuadros.
lados. felion: En relacién con la foto de los nifios en el patio,

pregunte: ;Cudntos nifios forman el tridngulo?

. ;Cuantos forman el cuadrilatero?

{Es posible que 4 niflos formen un tridangulo es-

tirando cordeles?

{Es posible que 5 nifios formen un cuadrado es-

Consideraciones didacticas tirando cordeles?

Se define los conceptos de triangulos y cuadrilateros a partir del

reconocimiento de los atributos esenciales de estas figuras. Las Evaluacion formativa

definiciones no se refieren a una figura especifica, sino a una Entregue una cuerda cerrada a grupos de tres
familia de figuras. Como se trata de una definicion no analitica alumnosy pidales que formen un triangulo (pue-
de las figuras, se habla de “esquinas” o “puntitas” (en vez de vér- de pedirles que formen otros de distinta forma).
tices) para que entiendan bien. Entregue una cuerda cerrada a grupos de cuatro

nifos y pidales que formen un cuadrado.

Ticket de salida pagina 47: Y Entregue una cuerda cerrada a grupos de cuatro

Marca. nifos y pidales que formen un rectdngulo.

Entregue una cuerda cerrada a grupos de cuatro
Cuaderno de Actividades pagina 30: nifos y pidales que formen una figura que no
sea cuadrado ni rectangulo.

Capitulo13 | Figuras2D 53
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P.48 | TE | Figuras 2D
Planificacién {5 30 minutos

Recursos
Reglas para cada nifo.

Proposito
Que los estudiantes dibujen e identifiquen tridn-
gulos y cuadrilateros.

Habilidad
Representar/argumentar y comunicar.

Gestion
Digales que hagan las actividades 3 y 4 del texto.

En la actividad 3, se pide que formen tridngulos
y cuadrilateros usando los puntos del cuadricu-
lado. Para ello, utilizan regla u otro objeto rec-
to que les permita hacer los trazos. Desafielos a
que tracen la mayor cantidad de tridngulos y/o
cuadrilateros y que tengan distintas formas.

Haga una puesta en comun para compartir las fi-
guras que dibujaron y analicen las distintas formas.

En la actividad 4, tienen que identificar los trian-
gulos y cuadrilateros.

Luego completan las letras de las figuras segun
corresponda y justifican por qué algunas no son
tridngulos ni cuadrilateros.

La figura b no es un tridngulo, ya que tiene sélo
una linea recta y las otras dos son curvas.

La figura e no es un cuadrildtero, porque tiene
dos lineas curvas.

La figura f no es un triangulo, ya que “no tiene
esquinas”.

Consideraciones didacticas

Cuando tracen figuras en la cuadricula, incenti-
velos a que hagan tridngulos y cuadrilateros de
diverso tamaro, forma y ubicacién. Para ello, pro-
poéngales que unan puntos que no estén en una
linea vertical u horizontal, y digales que no se li-
miten a trazar las diagonales de un cuadrilatero.

Ticket de salida pagina 48: JIE
{Es un tridngulo? ;Por qué?

54 Matematica | Tomo?2

a Conectemos los puntos con lineas rectas para dibujar distintos
triangulos y cuadrilateros.

- -
-

- - L]
- - -
- - -
- - -

-

m Encontremos los triangulos y cuadrilateros.

48

Triangulos

Cuadrilateros

ué crees, son

todos tridngulos

v cuadrildteros?




O] s |

ED Unamos con lineas rectas los puntos con letras iguales. P.49 | TE | Figuras 2D
Coloreemos los triangulos y cuadrilateros. Planificacion @ 90 minutos )

® @ ® Recursos
¢ . © Reglas para cada nifo, lapices de colores.
L]
) _@ Propésito

Que los estudiantes realicen actividades ludicas
que involucran trazar triangulos y cuadrilateros.

Habilidad
Resolver problemas/argumentar y comunicar.

Gestion

Invitelos a realizar la actividad 1: deben unir con
rectas los puntos con letras iguales. Cuando ter-
Juego “captura los puntos” minen, pidales que identifiquen y luego coloreen
todos los triangulos y cuadrilateros que formaron.

- De 2 a 3 jugadores.

. . Si lo desea, puede pedir que formen otros trian-

+ luega al“cachipin”y cada vez que ' : gulos y cuadrilateros, uniendo puntos con letras

ganes, dibuja una linea recta que distintas. Asimismo, pueden dibujar los triangu-
conecte dos puntos. - - . los de un color y los cuadrilateros con otro.

« Cuando se forme un triangulo, . Luego, digales que jueguen en parejas (o de a

colorea su interior. - 3) el juego “captura de puntos”. Entregue a cada

- Gana quien forme mas triangulos. | ] pareja un rectangulo con una serie de puntos.

Dé las instrucciones del juego y verifique que
todos las entendieron. Después de que hayan
jugado varias partidas, dé un tiempo para com-
partir las estrategias que usaron (un lado puede
49 usarse para formar mas de un triangulo). ;Cual
es una buena estrategia? ;Por qué es una bue-

na estrategia? Puede variar la actividad, agre-
gando puntos en la hoja, o pedirles que formen
cuadrilateros en vez de tridngulos.

Consideraciones didacticas

Se recomienda que jueguen varias partidas de
“captura los puntos” para que elaboren estrate-
gias que les permitan formar la mayor cantidad
de tridangulos que puedan.

Ticket de salida pagina 49: JI
Dibuja 1 tridngulo y 1 cuadrilatero

Cuaderno de Actividades pagina 31:

Capitulo13 | Figuras2D 55



P.50 | TE | Figuras 2D
|_Planificaciéon {3} 45 minutos

Proposito

Que los estudiantes reconozcan y analicen y
analizan caracteristicas de los rectangulos.

Habilidad
Representar/argumentar y comunicar.

Gestion

Muéstreles varios cuadrilateros como los de la
pagina. Pregunte: ;Cudles son rectangulos? (c
y e) ;Por qué los otros no son rectangulos? ;En
qué se diferencian?

Permita que discutan cudles son las caracteristi-
cas de los rectdngulos; se espera que concluyan
que son figuras de 4 lados (cuadrilateros) y que
tienen sus esquinas iguales. Muestre un rectan-
gulo en distintas posiciones para que reconoz-
can que, independientemente de cémo se lo
mire, siempre es un rectangulo.

Cuando todos concuerden en una definicién,
pidales que identifiquen objetos de la sala que
tengan esa forma.

Luego, digales que lean la definicién de rectan-
gulo y analicen si los objetos de la actividad 2
son rectangulos.

Finalmente, digales que resuelvan el ejercicio 1:
deben identificar qué figuras son rectangulos.

Consideraciones didacticas

La manera de introducir una nueva nocién tie-
ne pasos bien estructurados. En primer lugar, se
pide a los niflos que encuentren figuras con cier-
ta cualidad; en este caso, los rectangulos en un
conjunto de figuras previamente definidas (dis-
criminacion y abstraccion). Luego se define el
rectdngulo en general (generalizacién). Después
se les pide que identifiquen formas del entorno
parecidas a rectangulos y, finalmente, que reco-
nozcan rectangulos sin un contexto cotidiano.

Tickets de salida pagina 50: YL
Marca los rectangulos.

56 Matematica | Tomo?2

Rectangulos y cuadrados

n Estas figuras son cuadrilateros.
;Cudles son rectangulos?

7 /] B

l? Qs
¥ Un cuadrildtero se llama 'rectangulo’
sitiene 4 esquinas "iguales’”.

&7

a Busquemos objetos con
forma de rectangulo. . —

o

KD Cuiles son los rectangulos?

“EEL

£

r—"
‘ A g




g Comparemos la longitud de los lados opuestos de un rectangulo.

®

La lengitud de los lados opuestos
del rectangulo es igual.

m Dibujemos rectangulos.

(Puedes dibujar

los 3 rectangulos ﬁ

b De 1 cm W Fom. Sin que se crucend Lj’ ;i

ajDe3 cmy b cm.

s

¢ DeScmyHem. @

L."! Material dadictica

51

P.51 | TE | Figuras 2D
Planificacion {5 45 minutos )

Recursos
Hojas de oficio o de carta para cada nifio.

Propésito
Que los estudiantes construyan y reconozcan
algunas propiedades de los rectangulos.

Habilidad
Resolver problemas.

Gestion

Entregue una hoja a cada nifo, pidales que la
doblen por el largo y por el ancho, y pregunte-
les: ;Qué descubren?

Se espera que digan que, al doblar el papel, coin-
ciden ambos lados; es decir, los lados opuestos
de un rectangulo miden lo mismo.

Después digales que, cuando dibujen los rectan-
gulos, no se deben cruzar entre si; por lo tanto,
tienen que descubrir cémo trazar los 3 que se
pide en el espacio dado.

Consideraciones didacticas

En esta pagina se amplia el estudio del rectan-
gulo. Los nifos descubren otra de sus propieda-
des: que sus lados opuestos tienen la misma lon-
gitud. Después, cuando dibujan en la cuadricula,
usan esta propiedad para hacer rectangulos.

Procure que los cuadrados de la cuadricula mi-
dan 1 cm de lado para que cuenten y no tengan
que medir con la regla.

Ticket de salida pagina 51: JIE
Dibuja un rectdngulode 2 cmy 5 cm.

Capitulo13 | Figuras2D 57
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P.52 | TE | Figuras 2D
Planificacion (& 45 minutos

58 Matematica |

Recursos
Cuadrados y rectangulos grandes de cartulina.

Propésito
Que los estudiantes establezcan semejanzas y
diferencias entre cuadrados y rectangulos.

Habilidad
Representar.

Gestion

Muéstreles un cuadrado y un rectangulo y pre-
gunte: ;En qué se parecen? ;En qué se diferen-
cian?

Se espera que den algunas de las siguientes ex-
plicaciones:

1. El cuadrado y el rectangulo tienen “esquinas
iguales”. Para verificar, pueden superponer los
angulos de cada figura.

2. El cuadrado tiene todos los lados iguales y el
rectangulo no.

Destaque que el cuadrado es un tipo de cuadri-

latero; es decir, es una figura de 4 lados de igual

longitud y 4 esquinas iguales.

Luego pregunte: ;Qué objetos de la sala tiene

forma de cuadrado? ;Qué objetos que ustedes

conocen tienen forma de cuadrado?

Se espera que describan objetos con forma cua-

drada, como un dado, las baldosas, etc.

Evaluacion formativa

Entrégueles un rectdangulo de cartulina y pidales
que formen un cuadrado. Una vez que todos do-
blen la cartulina, pidales que lo muestren.

Tomo 2

B ;Cudl es la diferencia entre el rectangulo y la figura @7

JEn qué 52 pa

®

Un cuadrilatero que tiene Y lados de
igual longitud y Y4 esquinas "iguales”
se [lama "cuadrado”,

B Busguemeos objetos con forma de cuadrado.

ﬂ Transformemos un rectdngulo en cuadrado.

- -

52

g

S

Consideraciones didacticas

No importa tanto que reconozcan que las esquinas o dngulos
de un cuadrado son rectos, sino que sepan que un cuadrado
tiene 4 lados y esquinas iguales. Mas adelante conoceran defi-
niciones mas formales de “cuadrado’, que aluden a una familia
de figuras. Por esto, se recomienda que el profesor tenga un set
de cuadrados de distintas medidas para evidenciar que todos
cumplen con la definicion. Asimismo, interesa que los nifos
perciban un cuadrado de diversas maneras y concluyan que si-
gue siéndolo, independientemente de cobmo se muestre.

Ticket de salida pagina 52: JIK
Marca los objetos que tienen forma de cuadrado.

Cuaderno de Actividades paginas 32y 33:



Mas triangulos

n Cortemos rectangulos y cuadrados
por las lineas punteadas.

Pensemos en la forma de

las esquinas.

Pt
L Con estos triangulos podemos formar cuadrados y rectangulos. :

—

a iPodemos formar cuadrados o rectangulos
usando dos triangulos de cada tipo?

iPuedes

ANTes Q&

Evaluacion formativa

Entregue a cada nifio un par de tridngulos rectdngulos y pidales

que formen:
1. Un rectangulo
2. Una figura que no sea un rectangulo

P.53 | TE | Figuras 2D
Planificacién {5 45 minutos )

Recursos

Cuadrado y rectangulo grande de cartulina con
color por el anverso y reverso.

Propésito

Que los estudiantes profundicen el estudio de
los tridngulos y su relacién con los cuadrados y
rectangulos.

Habilidad
Representar.

Gestion

Entrégueles papeles de diferentes tamanos (pre-
fiera que sean de desecho) y pida que formen un
cuadrado. Luego pidales cortar el cuadrado por
la diagonal, formando dos triangulos. Pregunte:
{Como son los triangulos que se forman? ;Qué
pasaria si ponemos uno encima del otro? Los
alumnos concluyen que los tridangulos son iguales.
{Como son las esquinas de los tridngulos? Se dan
cuenta de que cada tridngulo tiene una esquina
“grande”y dos “mas chicas”

Luego, coloque tridngulos en la pizarra y pida a
algun nifo que pase para formar un cuadrado
con ellos.

Destaque que la esquina mas grande se forma
con las dos "mds chicas".

Repita la misma gestion con el rectangulo.

Finalmente, destaque que con el cuadrado y con
el rectangulo se forman dos triangulos iguales.
En el caso del cuadrado, tiene sélo dos lados
iguales; en cambio, en el rectangulo tiene tres
lados distintos.

Finalmente, pidales que abran su texto en la pa-
gina 53 y que realicen la actividad 2: tienen que
identificar con qué tridangulos se puede formar
cuadrados o rectangulos. La idea es que indi-
quen cudles creen que se usan antes de inten-
tar formarlos. Si un nifio propone un tridangulo,
por ejemplo, el “a”, entréguele dos tridngulos y
pidale que forme un cuadrado o un rectangulo,
segun lo haya propuesto. Después de repetir la
misma gestion con los otros triangulos, conclu-
yen que con el tridngulo “b” se forma un rectan-
guloy con el“d” se forma un cuadrado.

Capitulo13 | Figuras2D 59
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P.54 | TE | Figuras 2D
Planificaciéon (5 45 minutos

60

Recursos

Rectangulos de cartulina, cuadrados de cartuli-
na de color por el anverso y el reverso.

Tijeras.
Regla graduada.

Propésito
Que los estudiantes dibujen y formen figuras,
utilizando otras.

Habilidad
Representar/resolver problemas.

Gestion

Digales que hagan el ejercicio 3: tienen que di-
bujar tridngulos, cuadrados y rectangulos sobre
el cuadriculado. La idea es que formen la mayor
cantidad de figuras posible. Desafielos a dibujar
figuras lo “mas rara posibles”; por ejemplo: tridn-
gulos obtusangulos, cuadrados cuyos lados es-
tén por la diagonal de un cuadrado, etc.

En el ejercicio 4, entregue a cada nifno (o parejas
de nifos) tres rectangulos iguales con las medi-
das indicadas en el texto. En primer lugar, pida-
les que usen sélo uno de ellos y lo recorten para
formar 2 rectangulos cualquiera. Dé un tiempo
para que piensen como hacerlo y digales que,
cuando estén seguros, lo recorten. Pidales que
muestren los rectangulos formados y que expli-
guen su decision. jEs necesario medir para for-
mar los dos cuadrados? ;Es necesario medir para
formar los dos rectangulos?

Repita la misma gestion para las actividades b)
y Q).

En el ejercicio 5, entregue a cada nifo (o parejas
de nifos) un cuadrado grande de cartulina de
color y pidales que lo recorten por la diagonal
para formar dos tridngulos. Luego, desafielos a
formar la mayor cantidad de cuadrilateros po-
sible con esos dos triangulos. Dado que tienen
color por las dos caras, podran formar figuras ro-
tando alguno de ellos.

Matematica | Tomo 2

£l

g Conectemos estos puntos usando lineas rectas para i
— =1
formar &, coy EL o~
- - L] - - - - - - - - -
- - - - - - L] - L] - - -
- - - - L] - - - L] - - -
- - - - - - - - - - L -
- - L] - - - L] - - - - -
- - L] - - - L] - L] - - -

n Usa un rectangulo de papel para formar las siguientes figuras.

a) 2 rectanqulos

b) 2 cuadrados

Jem

o) 4 triagngulos

B Cortemos rectangulos y cuadrados por las lineas punteadas.

54

Consideraciones didacticas

Para formar los cuadrildteros, los tridngulos se deben yuxtapo-
ner; es decir, deben coincidir exactamente por los lados.

Asi, podrian formar una de estas figuras y la otra no.

Si No

Tickets de salida pagina 54: 3L
Conecta los puntos con lineas rectas para formar 1
triangulo, 1 cuadrado y 1 rectangulo.



Haciendo patrones P.55 | TE | Figuras 2D
Planificacién {5 45 minutos )

n Hagamos patrones con figuras.

Recursos

Hojas de cuaderno cuadriculadas para dibujar,
lapices de colores. Regla.

Propésito

Que los estudiantes dibujen secuencias con
patrones formados con rectdngulos, cuadrados
y/o tridngulos.

Habilidad

.. Representar.

............ Gestion

Pidales que observen las figuras de la pagina.
Pregunte: ;Qué figuras ven? ;Qué regularidades
------------ R I R observan? Se espera que identifiquen que hay
D patrones en las secuencias de figuras en este
ce caso, patrones de color.

Digales que dibujen secuencias con patrones de
............ et s s e e e e color en el cuadriculado, utilizando tridngulos y
cuadrados.

Dé un tiempo para que creen sus secuencias,
------------ R I luego las expongan y expliquen los patrones

utilizados.
Se sugiere hacer una exposiciéon con los patro-
£ Material diddictico nes que formaron.
55

Mientras dibujan las secuencias, conviene que el

profesor monitoree su trabajo para verificar que
efectivamente dibujen haciendo un patrén.

Tickets de salida pagina 55: JI
Haz un patrén usando estas figuras.

Material Didactico paginas 183y 184: -_A!

Capitulo13 | Figuras2D 6]



P.56 | TE | Figuras 2D
|_Planificaciéon {3} 45 minutos

Recursos

Clips, lanas, cordeles.

Proposito
Que los estudiantes identifiquen objetos del en-
torno con forma de circulo y dibujen circulos.

Habilidad
Representar.

Gestion

Pregunte a los nifos si conocen los circulos:
(Qué es un circulo? ;Qué tiene de especial?
{Qué objetos tienen forma de circulo?

Se espera que describan objetos con forma cir-
cular, como una moneda, la base de un vaso, etc.

Luego desafielos a dibujar un circulo con un lapiz.
Concuerde con ellos que es una tarea compleja.
Pregunte: ;Qué objeto nos puede servir para di-
bujar un circulo?

Se espera que propongan usar cuerpos cilindricos
y dibujen circulos por el borde de una de las bases.
Plantee los siguientes desafios:

{Como podemos hacer un circulo conunalanay
un lapiz? Se espera que algun nifo proponga la
estrategia de la imagen.

{Como podemos hacer un circulo con un clipy
un lapiz? Se espera que algun nifo proponga la
estrategia de la imagen.

Finalmente, pida a los estudiantes que abran la
pagina del texto y lean y expliquen la informacion
sobre el circulo.

Destaque que un circulo no tiene lineas rectas.

62 Matematica | Tomo?2

Circulos

n ;Como puedes construir un circulo?

==

La idea de Paula

La idea de José

88

iEn qué e parecen ﬁé;i}
]T#

@ﬁ i i s s estrategias? ‘afj"
Las circulos son figuras que \(h
: L

no tienen lineas rectas.

Busquemos objetos con
farma de circulos,

56

Consideraciones didacticas

Tal como ha ocurrido con otras figuras geométricas, la defini-
cién de circulo no es formal y alude a una caracteristica funda-
mental: no tiene lados rectos. Note que se habla de circuloy no
de circunferencia. En niveles superiores se encontraran con una
caracterizacién mas precisa que les permitira diferenciar ambas
figuras geométricas.

Tickets de salida pagina 56: JIE
Busca un objeto en tu sala que tenga
forma de circulo. Dibujalo.

Cuaderno de Actividades pagina 34: E



R R-R-E-A AR R-N-A

o Completa.
' esquinas. Q esquinas.
lados. lados.

9 iCudles son cuadrados y cuales son rectangulos?

& )

. ¢Cuantos lapices hay en total? :

10 10 10 10 100 100‘ 100 oo

1 100
ARAR A |II I i

Hay lapices.

2. Tenemos 230 lapices, jcuantos grupos de 10 lapices
podemaos farmar?

P.57 | TE | Figuras 2D
Planificacién {5 45 minutos )

Propésito

Que los estudiantes practiquen los temas vistos
sobre triangulos y cuadrilateros y realicen activi-
dades para recordar el conteo hasta 1000.

Habilidad
Representar/resolver problemas.

Gestion

Permita que resuelvan de manera autbnoma
todas las actividades y luego, en una puesta en
comun, abra un espacio para que compartan sus
respuestas y estrategias. Si es necesario, expli-
que cada ejercicio y entregue tridangulos y rec-
tangulos recortados.

En el ejercicio 1, deben identificar las esquinas y
los lados en tridngulos y rectangulos.

En el ejercicio 2, reconocen cudles figuras son
tridngulos y rectangulos.

En la actividad 1 de la seccion “;Lo recuerdas?’,
se les pide que cuantifiquen una coleccion de
l[apices que estan en grupos de 100, de 10 y al-
gunos sueltos. Se espera que cuenten de 100 en
100,de 10en 10y luegode 1 en 1.

En la actividad 2, se les pide encontrar la canti-
dad de grupos de 10 que se puede formar con
230 lapices.

Ticket de salida pagina 57: 3
Dibuja.

Cuaderno de Actividades pagina 35: EE

Capitulo13 | Figuras2D 63
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P.58 | TE | Figuras 2D
Planificacion (& 45 minutos

Proposito
Que los estudiantes practiquen los temas estu-
diados sobre triangulos y cuadrilateros.

Habilidad
Representar/resolver problemas.

Gestion

Permita que resuelvan de manera auténoma
todas las actividades y luego, en una puesta en
comun, abra un espacio para que compartan sus
respuestas y estrategias. Si es necesario, expli-
que cada ejercicio.

En el ejercicio 1, deben identificar las figuras que
son triangulos, rectangulos y cuadrados.

En el ejercicio 2, deben reconocer qué figuras
cumplen caracteristicas dadas.

En el gjercicio 3, tienen que contar los cuadrados y
triangulos que se puede identificar en cada patrén.

Si ademas logran identificar cuadrados o trian-
gulos formados con otros, seria ideal. No in-
teresa que encuentren todos los triangulos o
cuadrados que se pueda formar, sino que reco-
nozcan que:

Con cuatro cuadrados se puede formar un cua-
drado; con dos tridngulos (ubicados convenien-
temente) se puede formar otro tridngulo, etc.

En el ejercicio 4, se les pide que dibujen un tridn-
gulo y un cuadrado con algunas medidas dadas.
Cuando hagan el tridngulo, serd necesariamente
un tridngulo rectangulo isésceles. Los dos lados
iguales del tridngulo (catetos) estaran en una li-
nea vertical y otra horizontal, y el otro lado sera
una linea recta en diagonal.

Ticket de salida pagina 58: 3
;Cudntos rectangulos contiene esta figura?

64 Matematica | Tomo?2

\AA AL AL AL

tCuaIes son rectangulos, cuadradas y triangulos?

CArE<|Cf

9 ;Qué figura es?
a) Tiene Y lados y 4 esquinas iguales.
b) Tiene lados distintos y 4 esquinas iguales.

c) Tiene 3 esquinas.

B {Cuantas de las siguientes figuras contiene cada patron?

a} Cuadrados b} Trigngulos

o Dibujemos las siguientes figuras,

a) Triangulo con dos lados b} Cuadrado con lado
de 2 cm. de 3 cm.

|
|
|
i




Prnblemas

o Clasifica las figuras 2D en dos grupos. P.59 | E | F'ras 2D '
Expliquernos como lo hicieron David y Carola. Planificacion @ 45 minutos )

. . ) Propésito
(@ Y] © .
Que los estudiantes resuelvan problemas no ru-

tinarios asociados a tridngulos y cuadrilateros.

Habilidad
' Comunicar y argumentar.

Gestion

Clasificacion de David
Expliqueles la actividad 1, que consiste en que

‘ @ © ® O] ‘ dos niflos han clasificado un grupo de cuadrila-
teros de acuerdo a algun criterio.

Bxplicacion David agrupd las figuras de una forma y Caro-

la de otra. Interesa descubrir el criterio que usé
cada uno. ;Por qué David agrupé de esa mane-
ra? ;Por qué Carola agrup6 de esa manera?

Dé un tiempo para que analicen las figuras indivi-
Clasificacion de Carola dualmente o en parejas, y descubran los criterios.

© ’ @ ® ® ' Haga una puesta en comun para compartir las
respuestas y sus justificaciones.

Explicacion Se espera que concluyan que:

David separé los cuadrildteros usando el criterio
“los que tienen esquinas iguales”. De esta forma,
los cuadrados y rectangulos quedan en un grupo.

Carola separé los cuadrilateros usando el criterio
“los que tienen lados iguales”; por ende, en un
grupo queda sélo el cuadrado y en el otro grupo
las demas figuras.

Ticket de salida pagina 59: JI
Une. Clasifica las figuras 2D en dos grupos.

Capitulo13 | Figuras2D H5
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P.60 | TE | Repaso
Planificacion (& 45 minutos

66

Propésito
Que los estudiantes repasen los conocimientos
estudiados en los capitulos anteriores.

Habilidad
Resolver problemas/modelar.

Gestion

Permita que resuelvan de manera auténoma to-
das las actividades del repaso y luego, en una
puesta en comun, abra un espacio para que com-
partan resultados y estrategias utilizadas. Con-
traste las estrategias que aplicaron y destaque las
mas eficientes. Permita que ellos mismos identifi-
quen y corrijan los eventuales errores o métodos
poco eficaces para abordar las actividades. Si es
necesario, entrégueles material concreto como
cubos o fichas

A continuacion, se describe las tareas matema-
ticas de cada una de las actividades y lo que se
espera que los nifos hagan.

1. Completan secuencias numéricas hasta 1 000.

Observan si las secuencias son ascendentes
o descendentes e identifican qué digito va-
ria. En la primera secuencia cambia el prime-
ro (centenas); en la segunda secuencia varia
el segundo digito (decenas) y en la ultima, el
tercero (unidades). Decir los numeros de la se-
cuencia les puede ayudar a identificar lo que
varia. Asimismo, si imaginan una cantidad de
cubos asociada a cada numero, pueden rela-
cionar la secuencia con el conteo.

2. Multiplican numeros asociados a las tablas de
multiplicar.

Se espera que digan inmediatamente el resul-
tado. Si olvidan alguno, pueden deducir el re-
sultado de una multiplicacion, apoyandose en
otra conocida. Por ejemplo: si saben que 4 ve-
ces 5 es 20, pueden deducir que 5 veces 5 es 25.
3. Resuelven problemas de multiplicacion.
Se espera que identifiquen los grupos (con 5
manzanas) y la cantidad de grupos (7). Asi, de-
ducen que el calculo 7 « 5 permite encontrar
el total de manzanas que hay en 7 bolsas; es
decir, 35 manzanas.

CAPITULO 13 | Repaso

Yy O W © © U

o Cuenta y completa.
— 180 — 280 —380 — — @ — —  —

— 520 — 530 — 540 —  — — —  —

- 500 — 501 — 502

9 Calcula.

al4-5 9-10 e) 8+ 2 g5-+5
b)8-5 d)9 -1 f15-10 h) 9 -2

e Hay 5 manzanas en cada bolsa, y
compras 7 bolsas.

;Cudntas manzanas compras en total?

4. Formulan un problema de multiplicacién segin una multipli-
cacién y un contexto.

Por ejemplo, un problema puede ser:“Si en un plato se coloca
5 dulces, jcuantos dulces habria en 8 platos?”.

Ticket de salida pagina 60: JI
Hay 10 galletas en cada bolsa, me regalaron 2 bolsas.
{Cuantas galletas tengo en total?



9 ;Cuantos autos caben en el estacionamiento?
Escribe una multiplicacion.

9 Sisabesque 8 - 5 es40.
a) ;Cudntoes 9 - 57

b} ;Cudntoes # = 57

0 Si en el frasco que esta lleno hay 100 bolitas, estima la
cantidad de bolitas del otro frasco.

&1

P.61 | TE | Repaso
Planificacién {5 45 minutos )

Gestion

A continuacién, se describe las tareas matema-
ticas de cada una de las actividades y lo que se
espera que hagan para resolverlas.

5. Modelan una situacion contextualizada de fi-
las y columnas, utilizando la multiplicacién.

Se espera que reconozcan que las filas (o co-
lumnas) se asocian a grupos con la misma
cantidad). Asi, en 5 « 6 “hay 5 columnas y en
cada columna hay 6 autos”; en 6 « 5”hay 6 filas
y en cada fila hay 5 autos”. Pregunte: ;Qué es
mas facil, calcular 6 veces 5 0 5 veces 67

6. Dada una multiplicacién y su resultado, dedu-
cen el resultado de otras asociadas.

Después de que respondan, puede pedirles
que expliquen y argumenten cémo deducen
las multiplicaciones. Si es necesario, entré-
gueles material concreto como cubos o fichas.

7. Estiman una cantidad, dado un referente.

Cuando respondan, se sugiere solicitarles que
expliquen y argumenten cémo estimaron la
cantidad de bolitas que hay en el frasco. ;Po-
dria haber 20 bolitas en el frasco? ;Podria ha-
ber 90 bolitas?

Ticket de salida pagina 61: JI

iCudntas monedas de coleccién caben en la caja?
Escribe una multiplicacién.

CAPITULO 13 |Repaso O7



P.62 | TE | Repaso
|_Planificaciéon {3} 45 minutos

Gestion
A continuacion, se describe las tareas matema-

ticas de cada una de las actividades y lo que se
espera que hagan para resolverlas.

8. Resuelven problemas aditivos que involu-
cran sumas hasta 20.

No debiera ser dificil que recuerden que el
calculo 8 + 7 permite encontrar el total de
manzanas. Se espera que hayan aprendido
el resultado de memoria; si no, pueden usar
alguna de las estrategias estudiadas.

9. Cuantifican colecciones de objetos agrupa-
dos de 5.

Se espera que encierren grupos de 10 y lue-
go cuentende 10en 10y de 1 en 1 para en-
contrar la cantidad.

10. Dibujan tridngulos y rectangulos en un cua-
driculado graduado en cm.

Como cada lado de un cuadrado mide 1 cm,
no necesitardn medir: cuentan tres cuadra-
dos en forma horizontal (o vertical) y cuatro
en forma vertical y luego unen los extremos.

Para dibujar el rectangulo, cuentan 5 cua-
drados en forma horizontal (o vertical) y lue-
go dos en forma vertical y finalmente trazan
los lados opuestos.

Orientaciones didacticas

Haga una retroalimentacién para recoger in-
formacién de los estudiantes sobre eventuales
dificultades y dudas. Organice una ronda de
preguntas y respuestas y, si es necesario, reto-
me alguno de los contenidos. Tenga actividades
parecidas preparadas para quienes necesiten re-
forzar algunos temas.

Ticket de salida pagina 62: JI

Dibuja un triangulo que tenga un
lado que mida 4 cmy el otro 3 cm.

68 CAPITULO 13 | Repaso

62

0 En un frutero hay 7 manzanas rojas y 8 verdes.

;Cuantas manzanas hay en total?

0 ;Cuantas pelotas hay?
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Figuras 3D

Haz una bonita caja

n Hagamos una bonita caja.

a) Dibujernos las partes planas de la caja.

;0ue forma tienen
las partes planas?
Averiglemos [a
cantidad y el tamafo

im #

La parte plana de una caja se llama "cara™.

63
P.63 | TE | Figuras 3D
Planificacién (%) 30 minutos )

Recursos

Envases (cajas con forma de paralelepipedo), cartulina, lapiz,
cinta adhesiva, tijeras.

Propésito
Que los estudiantes exploren en la construccion de la red de
una figura 3D, copiando las figuras que la componen.

Habilidad
Representar.

Gestion
Ponga distintos envases (cajas con forma de paralelepipedo) so-

bre su mesa; pueden ser de té, pasta dental, cereal, etc. Para faci-
litar la tarea, procure que no sean muy grandes ni muy pequenas.

Capitulo 14. Figuras 3D {5 9 horas

Vision general

En este capitulo se profundiza el estudio de figu-
ras 3D (cuerpos geométricos) y su relacién con
las figuras planas que comenzaron a aprender
en 1° basico. Esta vez construyen cuerpos con
redes de figuras geométricas. Interesa que los
ninos exploren como construir redes a partir de
cajas y objetos del entorno, para que reconoz-
can algunas propiedades geométricas de las fi-
guras 3D mediante la percepcién.

Objetivos del capitulo

OA16: Describir, comparar y construir figuras 3D
(cubos, paralelepipedos, esferas y conos) con di-
versos materiales.

Aprendizajes previos
- Identificar en el entorno figuras 3Dy figuras 2D
y relacionarlas.

Actitud

Abordar de manera flexible y creativa la busque-
da de soluciones a problemas.

Pida a los nifos que elijan una caja, expliqueles
que en esta clase cada uno confeccionara una lin-
da caja y entrégueles los materiales para hacerlo.
La caja que eligieron les servird de modelo, pues
la que hagan debe parecerse lo mas posible a su
forma. Proyecte esta pagina del texto e invitelos
a comentar lo que ven en la foto. Pregunte: ;Qué
hacen los nifos de la foto? (copiar las “partes” o ca-
ras). Digales que marquen el contorno de las caras.

Consideraciones didacticas

Las actividades de construir redes o “desarrollos
planos”de figuras 3D los ayudan a que se apropien
de algunas formas del entorno, pues las constru-
yen y las deconstruyen, y transitan de una repre-
sentacién tridimensional a una planay viceversa.

Ticket de salida pagina 63: JI
{Cémo se llama la figura 2D de la tapa de esta caja?
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P.64 | TE | Figuras 3D
|_ Planificaciéon ¥ 60 minutos

b} Cortemos cada cara,

Recursos

Envases o cajas, cartuling, lapiz, cinta adhesiva, tijeras.

Propésito

c) Usemos cinta adhesiva para
conectar las caras y formar
una caja abierta.

Que los estudiantes exploren en la construccién
de la red de una figura 3D, copiando las figuras
gue la componen.

Habilidad
Representar.

Gestion R
o . d) Dibujemaos.
Proyecte la pagina para que sigan los pasos de
armado. Hagamos un dibujo que
Una vez que corten todas las caras, pida que pre- abiarque todas las caras.
senten la figura antes de unir las piezas con la cin-

ta adhesiva.

Enseguida, invitelos a hacer un unico dibujo que
abarque todas las caras de la red; en el texto se
muestra un avién, porque su forma permita ex-
tenderse por todo el plano.

e) Doblemos el papel para
hacer una caja,

Pueden dibujar un objeto, una persona o animal,
pero no deben quedar caras en blanco. Luego
digales que armen la caja, uniendo las caras con
cinta adhesiva.

Cuando todos tengan sus cajas armadas, orga-

nicelos en parejas, ubicandose en una mesa uno ot

frente al otro. Pida que intercambien las cajas y

que uno le muestre la caja al otro. Tienen que ver-

se las caras laterales, la frontal y superior, como Este tipo de actividades favorece el desarrollo de la visualizacién,
muestra la foto. El nifio que estd observando su que implica que lleven a cabo dos procesos: 1) interpretar infor-
caja debe decir qué parte del dibujo esta en la macion figurada (informacion expresada mediante imagenes) y
cara que estd apoyada en la mesa (en este caso, 2) procesamiento visual. Interpretar informacién figurada es com-
es paralela al cuerpo del avidn) y qué parte esta prender las representaciones visuales y obtener informacién de
hacia el cuerpo del compaiero (en este caso, es ellas. El procesamiento visual es interpretar la informacion no fi-
paralela a la punta del avién). gurada o la transformacién de una imagen en otra.

Al finalizar, pregunte: ;En qué me tengo que fijar Nota:

para poder juntar dos lados de las figuras (caras)?

(para que dos caras se puedan juntar, deben te- Guarde los trabajos de los nifios, ya que

ner un lado con la misma longitud). se usardn en und clase posterior.

70 Matematica | Tomo?2



, P.65 | TE | Figuras 3D
a Marca el grupo que formara una caja. . - ;
Planificacién {5 45 minutos )

Recursos

S— Una caja con forma de paralelepipedo para el
profesor.

Propésito

Que los estudiantes identifiquen las formas y la
cantidad que se necesita de cada una para for-
mar un paralelepipedo.

Habilidad

Representar, argumentar y comunicar.

Gestion

Esta actividad los ayuda a reconocer la cantidad
de figuras de cada tipo que necesitan para for-
mar una red. Conviene que tenga una caja con
forma de paralelepipedo sobre su mesa, para
que los ninos la observen y recuerden lo que hi-
cieron en la clase anterior.

Permita que cada alumno anticipe cual de las al-
ternativas permite armar una caja y que luego
den sus argumentos en una puesta en comun,
aclarando por qué algunas no sirven.

Al finalizar la actividad, use una caja con forma
de paralelepipedo que pueda manipular y des-
taque las siguientes ideas.

65 Para armar una caja con forma de paralelepipe-
do, se necesita:

- Seis figuras, porque tienen 6 caras.

Consideraciones didacticas « Las figuras son solo rectangulos.

- Tienen que haber dos figuras de la misma forma,
porque siempre hay dos caras que estan enfren-
tadas (mostrar el gesto de que son paralelas).

« Por lo tanto, el Unico grupo que sirve para ar-
mar una caja es el dltimo.

« El primer grupo y el tercero tienen 6 figuras,

Ticket de salida pagina 65: JIK pero hay una que no tiene la pareja que corres-

Marca el grupo que formara esta caja. ponde a la cara enfrentada (paralela).

« Alasegunda le falta una figura.

Es primordial que los niflos construyan y armen sus propias re-
des. Asi, cuando se enfrenten a actividades como esta y no ten-
gan la posibilidad de manipular los cuerpos, podran imaginar
cémo armar una red y evocar el trabajo experimentado.

Capitulo14 | Figuras3D 7/
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P.66 | TE | Figuras 3D
Planificaciéon (%) 45 minutos
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Recursos

Las que los nifos construyeron anteriormente y
un cubo por grupo de nifios.

Propésito

Que los estudiantes identifiquen los elementos
geométricos de una figura 3D, recurriendo a
nombres informales y familiares, y exploren las
caracteristicas de un cubo.

Habilidad
Representar.

Gestion
Proyecte la pagina y pidales que abran su libro.

Con la actividad 3, se pretende institucionalizar el
nombre (informal) de los elementos geométricos
basicos de las figuras 3D. Para ello, entrégueles las
cajas que construyeron para que las perciban me-
diante el tacto y la vista. Asimismo, tenga una red
(tamano grande) para que la relacionen con la red
que hicieron antes.

Es importante que noten que:

1. Cuando tenian que juntar dos figuras y pegar-
las con cinta adhesiva, se formaba una linea
que después “se convirtié” en el borde de la
figura 3D.

2. Cuando armaban la red y juntaban las caras,
estas formaban un punto al cual denominaran
puntas.

Luego invitelos a responder las preguntas, ob-
servando la figura del libro, y que luego verifi-
quen mirando su propia caja.

En la actividad 4, se espera que contesten las
preguntas mediante la visualizacién de la ima-
gen. Después, entregue un cubo por grupo para
que puedan verificar sus respuestas.

Pregunte: ;Qué diferencia tiene esta caja con
forma de dado con la que ustedes construyeron?
(tiene todas sus caras cuadradas) ;Qué figuras
necesitan para formar la red de este cubo? (solo
cuadrados) jCuantos cuadrados? (seis).

Matematica | Tomo 2

a Pensemas en la forma de la caja.

" Cada linea recta donde se juntan
dos caras se llama "borde".

Tasssssss T e T T

a) ;Cuantos bordes hay?

g‘% ......................................................
: El punto donde se juntan

3 bordes se llama "punta”.

b} jCuantas puntas hay?!

m Pensemos en la forma de un dado.
a) j;Que tipo de cuadrilatero es cada cara?
b} ;Cudntos bordes tiene!

¢ ;Cuantas puntas tiens?

Consideraciones didacticas

En esta etapa del desarrollo, aprenden a reconocer los atributos
geométricos de las figuras 3D. Por esta razén, no se pretende
que aprendan los nombres formales de los elementos geomé-
tricos; basta que los llamen con expresiones cercanas o cotidia-
nas. En los cursos posteriores aprenderan el lenguaje formal
geomeétrico.

Ticket de salida pagina 66: JIE
Piensa en la forma de este cubo.

Cuaderno de Actividades pagina 36:



——————————

. , - P.67 | TE | Figuras 3D
B Forma una caja con palos y bolitas de plasticina. . - .
Planificaciéon {5 45 minutos )

Recursos

12 palos de brochetas (sin puntas), 4 amarillos de
10 cm, 4 rojos de 8 cm y 4 verdes de 4 cm, plasticina.

Propésito
Que los estudiantes exploren objetos para trazar
lineas rectas y curvas.

Habilidad

_ Representar.
a) jCuantos palos necesitas de cada color?
. . Gestion
Mecesitamos palos rojos, palos verdes y
Entregue los materiales a cada nifio y desafielos
a formar el “esqueleto” de una caja. Permita que

exploren y propongan una manera de hacerlo.

palos amarillos,

b) ;Cuantas bolitas de plasticina necesitas? Cuéntalas y completa. Luego proyecte la imagen de la actividad 5 para
Para las puntas necesitamos bolitas de plasticina. que tengan un modelo, en caso de que lo nece-
siten.

Abra un espacio para que compartan sus tra-
bajos y digan como lo construyeron. Para ayu-
darlos, haga preguntas del tipo ;hay solo una
manera de construir una caja? Es posible que
algunos sefalen que una forma es hacer prime-
ro dos que estan enfrentados (paralelos), que
pueden los de lados4y 8 cm o los de lados 10y
8 cm. Y cuando estén listos, unirlos con los palos
que sobran para que queden uno frente al otro.

1
-

KD Construir un cubo con palos y plasticina,
;Cuantos palos necesitas?
iCuantas bolitas de plasticina?

Ensequida, invitelos a trabajar en parejas para

completar las tareas a) y b).

Destaque que las bolitas de plasticina simboli-
zan a las puntas y los palitos a los bordes.

Consideraciones didacticas

En estas actividades se incorpora la medicién para poner énfasis
en las caracteristicas de las figuras 3D bdasicas, como el cubo y
el paralelepipedo, pues la nociéon de medida permite establecer
semejanzas y diferencias entre ellas.

En la actividad de construir el “esqueleto”, se es-
pera que hagan el ejercicio mental de armar la
caja y establezcan relaciones con el trabajo de
construccién que hicieron anteriormente. Pos-
teriormente, para verificar sus respuestas, mués-
Ticket de salida pagina 67: JIK treles un cubo de manera concreta. Se espera
Se quiere construir esta caja con palos y plasticina. que reconozcan que se necesita la misma canti-
dad de bolitas de plasticina y de palitos que usa-
ron para la caja de la actividad anterior.

Capitulo14 | Figuras3D /3
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. - Haz un pino de Navidad
|_Planificacién %} 45 minutos

Recursos

Cartulina, un plato de cartén de bordes lisos, cin-
ta adhesiva, tijera, adornos de Navidad. Un pino
de Navidad para el profesor.

Propésito

Que los estudiantes exploren para construir un cono.

Habilidad
Representar.

Gestion

Antes de construir un cono, pidales que formen
grupos. Luego entregue un gorro de cumplea- n Hagamos un lindo pino de Navidad.
Aos por grupo y pida que lo desarmen y lo ex-
tiendan sobre a mesa. Pregunte a qué se parece
el gorro desplegado. (a un pedazo grande de
una torta, una pizza, una rueda).

a) Dibujemos la superficie curva,

Primens mancamos
un circulo,

A continuacién, digales que confeccionaran unlin-
do pino de Navidad y muéstreles el modelo para
que lo observen. Pregunte: ;Qué figuras creen que
necesitamos marcar para hacer un pino? Se espera
que reconozcan facilmente que necesitan un cir-
culo para la base. ;Qué figura creen que tenemos
que marcar para hacer la superficie plana? Es po-
sible que sugieran marcar un triangulo. ;Qué par-
te de este cono podemos copiar como lo hicimos &8
para las partes de la caja? (la base) ;Por qué? (por-

{0ue hacemos para

chterer la punta?

que es plana) ;Podemos copiar la superficie del
pino de la misma manera? (no, porque es curva).
Incentivelos a que establezcan diferencias entre el
cono y un cubo o paralelepipedo.

Destaque que el pino es un cono y tiene un
borde (permita que lo toquen) que no es recto
como en las cajas que hicieron anteriormente,
sino que es curvo. Para que el pino pueda apo-
yarse sobre la mesa, tiene una cara plana.
Enseguida, proyecte esta pdagina y la siguiente
para explicarles los pasos para hacer el pino.

Ticket de salida pagina 68: MK
;Qué forma tiene esta figura?

Cuaderno de Actividades pagina 37:

74 Matematica | Tomo?2



P.69 | TE | Figuras 3D
Planificacion {5 45 minutos

b) Haz un corte al circulo

Recursos

Cartulina, un plato de cartén de bordes lisos,
cinta adhesiva, tijera, adornos de navidad. Un
pino de Navidad para el profesor.

¢) Junta las lineas rectas.

Propésito

Que los estudiantes exploren para construir un cono.

Habilidad
Representar.

Gestion

Entregue los materiales necesarios para que co-

e) Dibuja y recorta su base. . .
miencen a trabajar.

‘:.“
]
f) Y decorala! !

'
)

Después de que marquen y corten el circulo para
hacer la superficie curva, pida que observen los
cortes del circulo que muestra el puma en la par-
te inferior de la pagina. Permita que experimen-
ten con papel de desecho si se hace un corte “pe-
queno”al circulo, el cono tendra una base mayor;
en cambio, mientras mas grande sea el corte (se
Puedes abtener usa menos cartulina), menor serd la base. Invite-
pincs difersntes los a elegir cémo quieren que sea su pino.

}

[

Cuando hayan formado y pegado la superficie
curva, pida que marquen el circulo para la base.
Procure que noten que quienes hicieron un cor-
69 te pequeno al circulo anterior, ahora deben mar-
car un circulo mas grande que aquellos nifos

o-€¢
L gl

que hicieron cortes grandes.

Digales que decoren sus pinos y los muestren a
sus companeros.

Para favorecer el razonamiento y la argumen-
taciéon, puede preguntar: Si tuvieran que hacer
un cono de helado, jcual de los tres cortes que
estd mostrando el puma harian? ;Y para hacer un
sombrero? Si tuvieran 3 argollas, una grande, una
mediana y una pequena, y tuvieran que lanzarlas
y embocarlas en el cono, jcual lanzarian primero?

Evaluacion formativa

Pidales que piensen en objetos que tienen for-
ma de cono e indiquen su uso.

Ticket de salida pagina 69: 3
(Cuales tienen forma de cono? Marca.
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Recursos
Plasticina, objetos con forma de esfera.

Propésito
Que los estudiantes reconozcan y modelen esferas.

Habilidad
Representar.

Gestion

Ponga distintos objetos con forma de esfera en
un lugar visible por todos e invitelos a tocarlos
y observarlos. Pregunte: ;Qué tienen en comun
todos ellos? (que pueden rodar o que son esfe-
ras). ;Creen que se puede hacer una red para este
cuerpo? Permita que den sus propias explicacio-
nes. Si lo necesitan, entrégueles una hoja para
que muestren la limitacién que tiene. Podrian
argumentar que no se puede apoyar una de sus
partes para marcarla, como hicieron con el cono,
el cubo o el paralelepipedo. ;Qué material nos
permitiria hacer una esfera? Proyecte la pagina,
pidales que abran su libro y pregunte: ;Por qué
una masa permitiria hacer una esfera? Proyecte la
pagina y digales que contesten la pregunta: ;Por
qué una masa permitiria hacer una esfera? (por-
que la masa puede tomar la forma que se quiera).

Digales que elijan un objeto con forma de esferay
entregue plasticina a cada uno para que intenten
modelarla.

Al finalizar, invitelos a mostrar sus trabajos y que
expliquen qué representa su esfera.

Ticket de salida pagina 70: 3l
;Qué forma tiene esta pelota?

Cuaderno de Actividades péagina 38:
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Haz una esfera

@ O

n Elige un objeta con forma de esfera y luego modélalo

con plasticina.

70

=

e puede hacer una
red para la esfera?




o Observa la formas de estas cajas. Luego, responde. Byl E | Firas e '
Planificaciéon (Y 45 minutos j

a) ;Cuantas caras tienen? @
b} ;Cudntos bordes tienen? Propésito
¢) jCuéntas puntas tienen? Que los estudiantes ejerciten como visualizar el
d) ;Qué forma tienen sus caras? ® armadlo Fje redes‘ y como identificar elementos
geométricos de figuras 3D.
Habilidad
Representar.
Este es el dibujo de una caja que fue abierta y aplanada. Le falta .
Gestién

una cara. Agreguemos la cara que falta para hacer una caja.
Permita que resuelvan de manera auténoma

todas las actividades y luego, en una puesta en
comun, abra un espacio para que compartan sus
respuestas y estrategias. Si es necesario, léales
las indicaciones y preguntas.

En la pregunta 1, reconocen elementos geomé-
tricos de las figuras 3D y los cuantifican. Procure
que respondan sin recurrir al material concreto,
sino sélo visualizando. Luego podran usar mate-
rial concreto para verificar sus respuestas.

En la pregunta 2, deben anticipar qué figura fal-
ta en una red de un paralelepipedo. Para ello,
deben visualizar la forma 3D que se quiere for-
mar y armar mentalmente la red. Se espera que
reconozcan que la figura que deben dibujar es
un rectangulo de lados 2 y 4. Es posible que di-
bujen la figura que falta en distintas partes
de la red; eso dependerad de cémo la estén vi-
sualizando. Para que constaten sus respuestas,
puede tener una red como la de laimagen en ta-
mano grande, y tres rectangulos de los tamanos
que contiene esta red; asi podran comprobar la
forma que falta y verificar dédnde se ubicara.

Ticket de salida pagina 71: JIK
Observa la caja de regalo.

Capitulo14 | Figuras3D /7



Capitulo 15. Espacio y tiempo (%) 4 horas

Vision general

En este capitulo se estudia la orientacién espa-
cial y temporal mediante actividades ludicas y
desafiantes que permitiran a los nifos desarro-
llar la habilidad de comunicar e interpretar infor-
macion para ubicarse en el espacio. También se
espera que interpreten y deduzcan informacion
temporal por medio de un calendario.

Objetivos del capitulo

OA14: Representar y describir la posicion de
objetos y personas con relacién a si mismos y a
otros objetos y personas, incluyendo derecha e
izquierda y usando material concreto y dibujos.

OA17: Identificar dias, semanas, meses y fechas
en el calendario.

Aprendizajes previos
« Contar hasta 100.
« Conocer los dias de la semana y meses del ano

» Reconocer la ubicacién de objetos y posiciones
usando numeros ordinales.

Actitud
Expresar y escuchar ideas de forma respetuosa

P.72 | TE | Espacioy tiempo
|_ Planificaciéon (%} 45 minutos

Propésito

Que los estudiantes ubiquen objetos a partir de
informacién espacial.

Habilidad
Representar.

Gestion

Invitelos a mirar la ilustracién de la pagina y que
lean lo que dice cada nifo. Luego pidales que
dibujen (o marquen) los objetos en el lugar que
corresponda de acuerdo a la indicacién dada.
Las ubicaciones son:

/8 Matematica | Tomo?2

- Espacio y tiempo

Ordenando la sala

Tengo que Tengo que Tengo que

colgarla entre colgarloala ponerioa la Tengo que

la puerta vla derecha de Fouierda de ponerl corca
ventana, la puerta. fa ventana, del escritono.

n Dibuja donde tendria que ir cada objeto.

a Si tuvieras que poner un florero, jdénde lo pondrias?

72

La foto del curso entre la puerta y la ventana. Debe ponerse en
el medio, ni muy abajo ni muy arriba de la pared.

El calendario a la derecha de la puerta. Debe ponerse en el me-
dio, ni muy abajo ni muy arriba de la pared.

El basurero a la izquierda de la ventana. En el piso, en un rincén
de la sala.

La silla cerca del escritorio. Debe ponerse detras del escritorio.

Haga una puesta en comun para que compartan sus respuestas
y verifique si todos lo hicieron correctamente.

Finalmente, pida que dibujen un florero en el lugar que ellos
quieran y luego comuniquen a otros niflos su ubicacion. Verifi-
can si el florero esta en el lugar indicado (si es que la informa-
cion dada fue correcta). Realice algunas preguntas para reforzar
algunas ideas: ;Qué hay a la izquierda del lapiz de la mesa?

Ticket de salida pagina 72: JI
Dibuja dénde tendria que ir cada objeto.



B Sigue las pistas y descubre cual es el objeto.

a) Pista 1:Estd sobrela repisa.
Pista 2: Estd cerca del robot.
Pista 3: Esta arriba del avion,

El objeto es:

b) Elige un objeto de la repisa y escribe sdlo 2 pistas para que
tu companero lo descubra;

Pista 1:
Pista 2:

Paula quiere |a torta marcada.
iQué indicaciones puede dar para ubicarla?

73

P.73 | TE | Espacio y tiempo
Planificacion {5 45 minutos )

Consideraciones didacticas

Tienen que notar que la nocidn izquierda-derecha depende de
la posicién de la persona. Por ejemplo: para identificar la torta
en la vitrina, la derecha de la persona que compra es diferente a
la derecha de la persona que atiende, que estda detrds de la vitri-
na. Por esto es necesario siempre dar el referente: “a la derecha
de..., “alaizquierda de...”

Evaluacion formativa

Pida a un nifno qué dé indicaciones para que otros ubiquen el
objeto en que él estd pensando. Verifican si era el objeto y si las
indicaciones fueron correctas y precisas.

Ticket de salida pagina 73: 3
Escribe 2 pistas para encontrar la olla.

Cuaderno de Actividades pagina 39: E

Propésito
Que los estudiantes identifiquen objetos segun
informacién relativa a su ubicacién espacial.

Habilidad
Representar/ argumentar y comunicar.

Gestion
Invitelos a hacer la actividad 3.

En a) deben identificar el objeto de acuerdo a las
pistas que se da respecto de su ubicacién.

Dé un tiempo para que lean por si mismos cada
una de las pistas y luego identifiquen el objeto.

Haga una puesta en comun para que comuni-
quen y expliquen cdmo encontraron el objeto.

En b) deben elegir un objeto cualquiera de la re-
pisa (o de todos los objetos de la ilustracion) y es-
cribir sélo dos pistas para que otro companero lo
identifique. Después le dan sus pistas a otro nifio
para que descubra de qué objeto se trata. Se repi-
te la actividad con las pistas que da otro alumno.

En la actividad 4, se recrea una situacion cotidia-
na en la cual se debe dar las indicaciones a una
persona para que identifique una torta de una
repisa. Dé un tiempo para piensen en las indica-
ciones que darian, intentando que sean precisas
y se asocien a la ubicacién espacial. Pregunte:
iCuales son las indicaciones?

Algunas indicaciones pueden ser:

En lafila de arriba, la torta que estd en el segun-
do lugar al lado izquierdo del alfajor. O, en la
fila de arriba, la que estd en tercer lugar al lado
del quequito.

Capitulo15 | Espacioytiempo /9



P.74 | TE | Espacio y tiempo

. =i Calendario
\_Planificacién {5} 45 minutos

n Observa el calendario.
Propésito

noviembre

Que los estudiantes interpreten y deduzcan in-
formacién asociada a la orientacién temporal en lun mar mie jue vie sib dom

. ] 4 ,
un calendario. 2 3 5 6
g8 9 10 11 12 13 14

15 16 17 18 1% 20

Recursos

. . 2 23 24 5 % 27 28
Calendario de noviembre de 2020. 0 3
Habilidad
Representar/argumentar y comunicar. Me fiio en el

. . ultimo ndmero.

Gestion a) ;Cuantos dias tiene noviembre?
Invitelos a observar y analizar un calendario del Tiene dias.

mes de noviembre. Proyecte el calendario o ubi-
que uno grande en la pizarra para que todos lo
vean. Haga primero algunas preguntas genera-

b) ;Qué dia es 17 de noviembre?

. s . < Es dia
les para orientar el analisis: ;A qué mes y ano
2 O ciqnifi o
corresponde? ;Qué significan las letras rojas? Una sermana 3;;'3
{Por qué hay algunos numeros escritos en rojo? ) Pinta la tercera semana de noviembre. | tiene 7 dias. &‘Qf
;Cuantos meses tiene un ano? jPara qué sirve el
calendario? _ _ . . .
) " d) ;Qué mes viene después de noviembre?

Luego plantee algunas preguntas mas especificas:

. , . . , Viene el mes de
;Cuantos dias tiene noviembre? (30) ;Cémo lo
saben?

AT : ‘2 . ;Qué di; el 1 de diciembre?
/Qué dia es 17 de noviembre? Los nifios ubican e) (Qué diaserd el 1 de diciembre
el nimero 17 y observan en la columna el dia
que le corresponde: martes. ™
;{Qué es una semana? (son 7 dias partiendo del
lunes y terminando el domingo)
;Qué mes viene después de noviembre? (diciembre) Consideraciones didacticas
;Qué dia sera 1° de diciembre? Se espera que Acléreles que el calendario nos ayuda a ubicarnos en el tiempo
concluyan: “Si después de noviembre viene di- y a secuenciar eventos. Un ano es mucho tiempo, ya que tiene
ciembre, y el ultimo dia de noviembre es lunes muchos dias; una semana es menos tiempo que un ano, pero
30, entonces el 1° de diciembre serd martes”. mucho mas que un dia, etc.
Finalmente, pidales que realicen los ejercicios de
la pagina y anoten las respuestas en los espacios. Ticket de salida pagina 74: XK

Evaluacién formativa Observa el calendario.

Proyecte otro mes cualquiera de 2020 y pidales
que respondan algunas preguntas; por ejemplo:
;Cuantos dias tiene? ;Qué dia es 7? ;Cuantos lu-
nes tiene ese mes?

80 Matematica | Tomo?2



| —— CALENDARIO 2021 . . -
_ Planificacion {5 45 minutos j
+ | Bee N Pees Y des ]
{ JAmetem Hmee Propésito
¢ 1 mestieneY o5 semanas. . )
- e e ey Que los estudiantes usen el calendario para lo-
¢ 1 mestiene 30 031 dias. seattol leeeestl ToadlID calizar fechas y secuenciar eventos.
; L ——— Recursos
Febrero tiene 28! st Biserasd ErTeviain Calendario de 2021.
"""" e Habilidad
T EECTUIE ETI
. o o Argumentar y comunicar.
"""" i B Gestion
a Responde. . Antes de usar el texto, se sugiere proyectar el
a) jEn que mes es Navidad? calendario y plantear preguntas para que reco-
b} Marca en el calendario el dia de tu cumpleanos. nozcan sus componentes, aprendan a leerloy a

) 5i hoy es sabado 31 de julio, jqué dia serd manana? deducir informacion.

;(Cudntos meses tiene un calendario? (si no
saben que son 12, permita que los cuenten)
iConocen los nombres? (solicitar que los digan

B Observa el calendario. Aitaritae secuencialmente a medida que los van reco-
a) Si hoy es 1 de diciembre, lun mar mie jue vie sib dom rriendo en el calendario) ;Cuéantos dias tiene
jqué dia serd en 2 dias mas? S R N agosto? (31 dias, ya que se fijan en el nimero
& 7 a 9 10 1 12 e . P

% B del dltimo dia) ;Hay algin mes que tenga otra
b Si hoy es 7 de diciembre, 1 N B 3 M4 B % cantidad de dias distinta a 30 y 31? (Identifican

Jquédiaserden 7 dias mas? 27 28 29 3 N que febrero tiene 29 dias).
¢) ;Qué dia serd el 1 de enero del 20227 Luego pidales que realicen las actividades de la

pagina.
#5 En la actividad 2:

En a) ;En qué mes es Navidad? (diciembre)
En b) pidales que cada uno marque el dia de su

Consideraciones didacticas cumpleafios en el calendario.

Después de que han aprendido el calendario, se espera que de- En c) Si hoy es viernes 31 de julio, ;qué dia sera
duzcan informacion sin necesidad de mirarlo; por ejemplo: Si mafana? Se espera que puedan deducir la res-
hoy es lunes 14, el préximo lunes sera 21 (14 + 7). puesta sin mirar el calendario, ya que 31 es el dl-

timo dia de julio (no existe un mes con 32 dias);

. . o
Ticket de salida pagina 75: T por tanto, sera sabado 1° de agosto.

Observa el calendario. En la actividad 3, se espera que intenten contestar

las dos primeras preguntas sin mirar el calendario.

En a) 2 dias mds después del 1° de diciembre,

Cuaderno de Actividades pagina 40:
sera 3 de diciembre.

En b) calculan el doble de 7; por tanto, serad 14
de diciembre.

En ¢) miran el calendario y concluyen el 1° de
enero de 2021 serd viernes, ya que el dia anterior
es jueves 31 de diciembre.

Capitulo15 | Espacioytiempo 81



Capitulo 16. Tablas y pictogramas

% 4 horas

Vision general

En este capitulo se sigue con el estudio de tablas
y pictogramas que se inicié en el capitulo 7 del
primer semestre de 2° basico, y se amplia para
que los alumnos escriban los resultados obteni-
dos en juegos aleatorios y estudien pictogramas
con escala.

Objetivos del capitulo

OA20: Recolectar y registrar datos para respon-
der preguntas estadisticas sobre juegos con mo-
nedas y dados, usando bloques y tablas de con-
teo y pictogramas.

OA21: Registrar en tablas y graficos de barra sim-
ple, resultados de juegos aleatorios con dados y
monedas.

OA22: Construir, leer e interpretar pictogramas
con escala y graficos de barra simple.

Aprendizajes previos

« Clasificar informacion.

« Interpretar pictogramas simples y responder
preguntas estadisticas.

+ Calcular sumas de digitos.

« Comparar nimeros.

Actitud
Manifestar un estilo de trabajo ordenado y metdédico.

P.76 | TE | Tablas y pictogramas
|_Planificacién {3

Recursos

Dos dados grandes para el profesor, 2 dados
para cada grupo de nifios.

Propésito

Que los estudiantes realicen juegos aleatorios
con dados, registren el resultado en una tabla
simple y respondan preguntas estadisticas.
Habilidad

Representar/resolver problemas.

82 Matematica | Tomo?2

n Los ninos jugaron a lanzar dos dados y encontrar la suma.
Anoctaron los resultados.

[Sums de dedes | Resultados

a) ;Como registramos los resultados?

foudles son los
posibles resultados?
ser 17

7o

ila suma podria

Gestion

Pidales que se sienten en el suelo en un semicirculo. Explique que
jugarén alanzar dos dados y sumar los puntos de las caras superio-
res, y que irdn escribiendo cada resultado en una tabla para que, al
terminar el juego, puedan comparary ver cudl es la suma que mas
se repite. Pregunte a cada nino: ;Qué suma crees que serd la que
mas se repita? Anote sus respuestas en la pizarra. Enseguida, pro-
pongales que den ideas de cdmo elaborar la tabla. Para ello, dibuje
una tabla con tres columnas y pregunte: ;Qué tenemos que regis-
trar en la tabla? Oriéntelos a que reconozcan que es importante
escribir los posibles resultados de las sumas (primera columna), las
marcas que indican cuando sale una suma (segunda columna) y el
total de veces que se repitié la suma. Abra un espacio de discusion
sobre cuales son las posibles sumas que saldran al lanzar dos da-
dos. Se espera que reconozcan que la suma menor es 2 y la mayor
es 12. Para ello, puede hacer preguntas como: ;Puede salir la suma
17 Puede salir la suma 13?7 Cuando tengan la tabla lista, invitelos a
jugar. Repita las rondas para que cada alumno haya podido lanzar
los dados, por lo menos, dos veces.



[Suma de dodor | Resuiador | ot ] P77 | TE | Tablasy pictogramas
_ Planificaciéon () )

Recursos

Una moneda de $ 100 o de $10 por cada nifio.
2 dados por cada grupo de nifos.

Propésito
Que los estudiantes participen en juegos aleato-

rios con monedas, registren el resultado en una
tabla simple y respondan preguntas estadisticas.

)1 | . ili
b) Usaron una tabla de conteo, Habilidad
e o PP
;Cudl suma salié mas? ¢luantas veces! Representar.
» ;Cudl suma salid menos? iCudntas veces? Gestion

Cuando hayan terminado el juego, pidales que
cuenten cuantas veces salié cada suma y que
comparen los resultados. Haga preguntas para
que reconozcan que algunos resultados salen
mas que otros. Por ejemplo: el resultado 2y 6
sale menos, porque solo hay una posibilidad (1y
1)y paralomismoconel3,el12yel 11. En cam-
bio, otros resultados que tienen mas opciones
de salir, porque hay mas maneras de formarlos;
por ejemplo: el 7, que se puede formar con 5y
2,6y1,3y4.

Para sistematizar la actividad, pidales que abran
su libro y observen y analicen las imagenes de
77 esta paginay la anterior. Oriéntelos cuando lean
ambas paginas para que relacionen lo que se

= ;Por qué algunos resultados salen mas que otros?

Q Lancen una moneda 20 veces. Registren los resultados.

plantea con el juego en que participaron recién.
Después digales que contesten las preguntas de

Evaluacion formativa la actividad b). Destaque que, cuando se lanza

Muestre una lista de 20 niflos con el nombre y el resultado de dos dados, no se puede saber con seguridad
haber lanzado una moneda (por ejemplo: Carlos: cara, Mario: qué resultado saldra, pero al menos se puede
sello, etc.). Pregunte: ;Qué salié mas, cara o sello? Dé un tiempo saber qué resultado podria salir mas o menos.

para que evalien y den una respuesta. Se espera que reconoz-
can que es dificil dar una respuesta, y que hay que organizar la
informacién en una tabla como la de la actividad 2.

Posteriormente, entregue una moneda a cada
nino e invitelos a realizar la actividad 2. Aclare
que deben registrar cada resultado con una raya
en la tabla. Antes de comenzar a jugar, propon-
gales que digan qué resultado creen que saldra
mas. Cuando todos hayan terminado, incentive-
los a comparar sus resultados con la de los de-
mas companeros; reconoceran que, en general,
Ticket de salida pagina 77: 2K los resultados son parecidos.

Observa la tabla.

Consideraciones didacticas

Es importante que reconozcan que usar una tabla o pictograma
ayuda a interpretar la informacion.

Capitulo 16 | Tablasy pictogramas &3
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P.78 | TE | Tablasy pictogramas
Planificacion {5 45 minutos

34

Propésito
Que los estudiantes comprendan el significado
de la escala en un pictograma.

Habilidad
Representar/argumentar y comunicar.

Gestion

Proyecte la pagina e invite a los nifos a abrir su
libro. Apoyelos para que lean la primera indica-
cion de la primera tabla. Procure que entiendan
y comuniquen qué refleja esa tabla. Se espera
que noten que los posibles resultados de lanzar
dos monedas es que salga cara-cara, sello-sello,
cara-sello. Y que los resultados se anotaron con
marcas, y que las marcas las agruparon de 5, ha-
ciendo una raya cruzada en la quinta. Posterior-
mente, pidales que analicen la siguiente tabla.
Aclare que se hizo basada en la anterior. Pregun-
te: ;En qué se parecen y se diferencian ambas
tablas? ;Qué significa cada circulo? (representan
cada grupo de cinco rayas de la tabla anterior;
por lo tanto, valen 5). Apdyelos en la lectura para
que respondan las preguntas del texto.

Destaque que en una tabla se puede usar un
simbolo o figura que represente mas de un re-
sultado (como la segunda tabla) y que cada cir-
culo representa 5 resultados.

Consideraciones didacticas

Oriéntelos para que noten que la tabla tiene
un titulo y que el encabezado de cada columna
también tiene un titulo. Sefale que esos titulos
ayudan a leer la tabla y a entender la informa-
cién que se representa en ella. Para ejemplificar-
lo, puede mostrar otra tabla que tenga borrado
el titulo y los encabezados de las columnas.

Ticket de salida pagina 78: JIE
Completa la tabla.

Matematica | Tomo 2

Pictogramas con escalas

n En un curso jugaron a lanzar 2 monedas
Hacemos rayitas

y realizaron |a siguiente tabla de conteo:

@@ i A M
@@ o om oo W
@ @ |+ 111 0 A A

Después lo llevaron a pictograma con escala.

Cada circulo son

5 rayitas.
C T MIrrrry’ 35
@O oveceee 30
@@ eoecoceeeee 0
) ) A este grafico
a) jEn qué se parecen? ;Dénde puedes lolEimamos

ver rapidamente el resultado que mas salio? pictograma.
b) Cada @ representa rayitas.

c) jCudl es el resultado que mas salio? Marca.

00 (@0 (00

d) 5i lanzas otra vez las dos monedas, jpodrias asegurar lo que
saldra? Comenta.

78
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0 Analiza el pictograma.

Gallinas en cada gallinero

Sra. Maria

PP ELLY

Don Pedro

b

Sra, Carmen U U ‘U U V ‘U U U “

a)

b

c)

d

2

;Cudnto vale cada h ?

;Quién tiene mas gallinas? Marca.
-

i i

Sra.Carmen] Sra. Maria J ’ Dan Pede

. L ks

iCuantas tiene?

;Quién tiene menos gallinas? Marca.
i i

.
Sra. Maria ] ’ Don Pedm]

Sra. Carmen ]
LN

L 5

;Cuantas tiene?

;Quién tiene mas gallinas, la Sra. Maria o la Sra. Carmen?
;Cuantas mas?

79
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Planificacion (¥ 45 minutos )

Propésito

Que los estudiantes ejerciten interpretando pic-
togramas con escala y respondiendo preguntas
estadisticas segun la informacion que contienen.

Habilidad
Representar/argumentar y comunicar.

Gestion
Apdyelos para leer las preguntas. Pidales que
respondan solos y luego, en una puesta en co-
mun, digales que compartan respuestas y es-
trategias.

En la pregunta a), oriéntelos para que identifi-
quen el valor del simbolo gallina que se muestra
bajo la tabla; por ende, tienen que considerar
que una gallina vale por dos.

En las preguntas b) y ¢), no necesitan considerar
la escala para responder quién tiene mas o me-
nos, pero si tendrdn que usarla para explicitar la
cantidad del que tiene mas o el que tiene menos.
En la pregunta d), tienen que comparar y esta-
blecer la diferencia entre dos partes. Para ello,
deben notar que en el gallinero de la sefora
Carmen hay 2 gallinas mas que en el de la se-
Aora Maria; por ende, la sefiora Carmen tiene 4
gallinas mas que la sefiora Maria.

Consideraciones didacticas

Expliqueles que los simbolos de un pictograma
tienen que estar a la misma distancia entre si;
eso ayuda a comparar los datos.

Ticket de salida pagina 79: JIK
Analiza el pictograma.

Cuaderno de Actividades paginas 41y 42:

Capitulo 16 | Tablasy pictogramas 85



Capitulo 17. Repaso () 2 horas

Vision general
En este resumen se plantea una serie de activi-
dades que sintetizan las habilidades esenciales
que se espera que nifos y nifas hayan logrado
en 2° afno basico.

P.80 | TE | Resumen
|_ Planificaciéon {3} 45 minutos

Gestion

Permita que resuelvan de manera autbnoma to-
das las actividades del resumen y luego, en una
puesta en comun, abra un espacio para que com-
partan resultados y estrategias utilizadas. Con-
traste las estrategias utilizadas y destaque las mas
eficaces.

A continuacion, se describe las tareas matemdticas
de cada actividad y cdmo se espera que las aborden.

1. Dados 3 digitos, forman numeros de dos digi-
tos a partir de condiciones dadas:

El nUmero menor: se espera que reconozcan
que deben ubicar los digitos de menor a ma-
yor de izquierda a derecha.

El nimero mayor: se espera que reconozcan
que deben ubicar los digitos de mayor a me-
nor de izquierda a derecha.

El nUmero que queda entre los dos: se espera
que encuentren un numero que esta entreme-
dio de los dos anteriores.

2. Dados 3 digitos como sumandos, encuentran
el cuarto sumando que falta para completar
un total determinado.

86 Matematica | Tomo?2

Resumen

n Formemos distintos numeros usando las 3 tarjetas de los
dfgit‘osl'l A 5 y 9

Formemos: 91

El nimero mayor
El nimero menor

El tercer ndmero menor

solo una vez,

Ejem }'.I|f,\::\ Total 14

a Completa para que el resultado de la suma de 4 ndmeros en
cada circulo sea el mismo. Usa los nimeros 1,2,3,4,5, 6y 7

Total (15

En los dos primeros casos, se espera que reconozcan que deben
comenzar por el circulo que tiene 3 digitos, sumarlos y luego
encontrar lo que falta para completar el total dado. Los siguien-
tes casos son mas complejos, pues solo disponen de un circulo
con dos sumandos iniciales; deben determinar los dos que fal-
tan y darse cuenta de que uno afectard a la suma del siguiente
circulo. Por lo tanto, deben decidir qué digito usar y anticipar
como afectard al resto. En el ultimo caso, solo disponen de un
digito, que es comun para los 3 circulos; por lo tanto, deberan
considerarlo en los tres casos.

Ticket de salida pagina 80: JI
Forma numeros de dos digitos, usando estos numeros.



g Completa.

Suma cada par de

numeros y escribe A
el resultado en el

recuadro superior.

Resta al ﬂﬂlm,em, W

mayor el menor y }

escribe el resultado \/

en el recuadro inferior,

m Escribe 4 frases numéricas de
tal forma que no se repitan
digitos entre los resultados.

3.10=30/5.5=25
3. 2=06{1-5=05

El digito 5 lo usé dos veces

81

P.81 | TE | Resumen
Planificacién {5 45 minutos )

Gestion

3. Dados dos sumandos, determinan la suma. Da-
dos el total y un sumando, determinan el otro
sumando. Restan dos nimeros dados.

Expliqueles que la zona rosada se asocia a la
suma de los nimeros que se conectan con las
lineas. En cambio, la zona celeste se asocia a la
resta.

4. Construyen frases numéricas de multiplicacion.

El desafio de esta actividad es que escriban 4
multiplicaciones distintas, considerando que
los resultados no contengan los mismos di-
gitos. Es una actividad desafiante, ya que los
resultados deben contener 8 de los nueve di-
gitos (incluyendo al cero). Podrian recurrir a
la estrategia de formar primero los resultados
y luego encontrar los factores para cada pro-
ducto. Por ejemplo: que encuentre 18,24,
5.6y 3.7 Alfinalizar, pueden compartir sus
respuestas y estrategias.

Ticket de salida pagina 81: JIE
Forma 2 multiplicaciones con estos nimeros.

Capitulo17 | Resumen 87/



P.82 | TE | Resumen
|_Planificacién %y 45 minutos

Gestion

5. Dada una cuadricula de puntos, construyen
cuadrilateros y triangulos.

Se espera que recuerden que necesitan co-
nectar 3 puntos para trazar un triangulo; en
cambio, para trazar un cuadrado deben co-
nectar 4 puntos mediante una linea recta.

6. Miden la longitud de una linea con una regla
graduada en cm.

Se espera que reconozcan que deben ubicar la
regla de modo que elinicio de la linea coincida
con el cero de la regla.

7. Dado un problema de comparacién, comple-
tan un modelo de barras con los datos que les
proporciona el problemay lo resuelven.

Se espera que reconozcan que la barra ama-
rilla representa la edad de la mam4, que la
barra azul es la edad de Florencia y le asignen
el nimero 9. Asi, basados en el modelo de ba-
rras, sabran que deben restar 38 - 9 para saber
cuantos aflos mas tiene la mama de Florencia.

Tickets de salida pagina 82: JI
Completa.

Cuaderno de Actividades paginas 43 - 47: EE

88 Matematica | Tomo?2

B Conecta los puntos con lineas rectas para dibujar tres
triangulos y tres cuadrilateros distintos.

* . . - - * * * ® . . - -

G ;Cuantos cm miden?
b) /-

a Completa, luego resuelve el problema.

“Florencia tiene 9 afios. Su mama tiene 38 anos.
iCudntos anos mas que Florencia tiene su mama?”

anos.

B oo
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P.83 | TE | Aventura Matematica
Planificacién {5 5 minutos

Visidn general

Observa a tu alrededor. Hay muchas cosas

interesantes en el camino y sobre los o En estas paginas del texto se abordan proble-
techos de las casas. - . - mas no rutinarios que integran distintas com-

petencias matematicas que han estudiado en
el segundo semestre, y aplican los conocimien-
tos que poseen sobre las operaciones aditivas y
multiplicativas, y sobre nociones geométricas y
de la medicién.

g L 5 -." - .:.n-a'.:.. e 3
ﬂﬁbﬁéfﬁ las senales del trénsito.

~ ‘ e Objetivos
g Haz patrones con papel lustre. o
iy . ; : OA11: Demostrar que comprende la multiplica-
ﬁ. Cuenta los panel'es solares. = cién:> usando representaciones concretas y pic-

toricas » expresando una multiplicacién como
una adicién de sumandos iguales > usando la
distributividad como estrategia para construir
las tablas del 2, del 5y del 10> resolviendo pro-
blemas que involucren las tablas del 2, del 5y
del 10.

OA12: Crear, representar y continuar una varie-
dad de patrones numéricos y completar los ele-
mentos faltantes, de manera manual y/o usando
software educativo.

OA15: Describir, comparar y construir figuras 2D
(triangulos, cuadrados, rectangulos y circulos)
con material concreto.

Actitud

Manifestar curiosidad e interés por el aprendiza-
je de las matematicas

Tiempo
6 horas

Gestion
Lea y analice esta pagina junto con los nifios.

Invitelos a asumir el desafio de abordar las acti-
vidades de las paginas siguientes.

Para motivarlos, pregunteles qué creen o les
gustaria que haya dentro del cofre.

Aventura Matematica 39



P.84 | TE | Aventura Matematica
Planificacion (& 10 minutos

Propdsto

Que los estudiantes analicen, interpreten y ex-
traigan informacion desde una imagen.

Habilidad
Argumentar y comunicar.

Gestion
Dé un tiempo breve para que observen deteni-

damente la ilustracién de estas y luego comen-
ten comentar lo que les llama la atencion.

Para favorecer la argumentacién y la comunica- ‘ ) *‘*‘“’"*'“7=$! f
cion, puede hacer preguntas como: ;Qué seal | S
de transito hay afuera de la casa de Elena? ;Por
qué creen que hay esa sefnalizacién? ;Qué tie-
nen en la superficie los edificios que estan en la
calle de la estacion de trenes? (paneles solares)
iHay mas viviendas con paneles solares? ;Para
qué se usan esos paneles? ;Coémo funcionan?
;Qué ocurriria si todas las casas de tu ciudad tu-
vieran paneles solares?

Plantee que lo que viene a continuacion requie-
re del trabajo colaborativo, donde es importante
el aporte de todos.

90 Matematica | Tomo?2
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P.86 | TE | Aventura Matematica
Planificacion {5y 25 minutos

Recursos

Carteles con sefales de transito que se muestra
en el texto para el profesor.

Propésito
Que los estudiantes clasifiquen sefales de transi-
to, segun la forma geométrica.

Habilidad
Resolver problemas/argumentar y comunicar.

Gestion

Pegue los carteles con las sefales en la pizarra, en el
mismo orden que se muestra en el texto. Invite a los
nifos a observarlas y pida que indiquen cudles han
visto y que digan su significado.

Destaque algunos que hay en el entorno de los
alumnos.

Explique que la seial E significa“No entrar’, la F“Ro-
tonda’ la G“Ceda el paso’; la H“Salida de la carrete-
ra’; la H “Faltan 300 metros para llegar a una salida
de la carretera”

Luego, invitelos a clasificar las sefales, utilizando un
criterio cualquiera. Dado que los tipos de sefaliza-
Cién tienen distintos propésitos, es natural que los
quieran clasificar por la forma: tridngulos, cuadrila-
teros y circulos.

Invitelos a separar en grupos las sefales que estan
pegadas en la pizarra segun el criterio elegido.

92 Matematica | Tomo?2

Dbserua las senales de transito. ;Qué indican?

([ —

\4
®
.

H

®
3
v

A4

B indica que p

A indlica los lugares __pasar an anim al

donde o puedern
pasar bicicletas

Drindica el lugar
Cindicagueestd | donde se pusde

cerca el acropuerio. :I estacionar



Clasifica las senales de transito como estimes conveniente,

~ Grupo 3 —~,
C,D.H, I
- A

~ Grupo 1 ~ Grupo 2
| AEF 7 B,G
s - A

Lo hiciste bien. ;En qué grupo colocarias la senal de
“Escuela”? Explica tus razones.

>0

El signo <> es una senal de transito
que indica precaucion.

Haz una senal de transito para tu
ciudad donde creas que las personas
debiesen tener cuidado.

P.87 | TE | Aventura Matematica
Planificaciéon {5 60 minutos

Recursos
Lapices de colores.

Propésito
Que los estudiantes clasifiquen sefales de transi-
to, segun la forma geométrica.

Habilidad
Resolver problemas.

Gestion

Pidales que ordenen las sefales de transito de la
pagina anterior. A continuacién, invitelos a que
lo comparen con el orden que propone el nifio
de esta pagina. Pregunte: ;Es igual o distinto?

Pida que le pongan un nombre a cada grupo.
(grupo 1: Circulo, grupo 2: Tridangulo, grupo 3:
Cuadrado).

Enseguida, muestre la sefial de "Escuela" y pre-
gunte: ;A qué grupo pertenece?

Se espera que reconozcan que es una figura de
cuatro lados, y, por tanto, se relaciona con las del
grupo 3.

Apdyelos en la lectura de la informacion sobre las
sefales de transito con forma de cuadrado. Final-
mente, invitelos a crear una sefal de transito que
consideren importante en su entorno.

Capitulo17 | Resumen
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P.88 | TE | Aventura Matematica
Planificacion (& 30 minutos

Recursos

Cuadrados de papel lustre (si es posible de tamano
grande), tijeras.

Propésito

Que los estudiantes creen patrones en una matriz
elaborada con un cuadrado doblado regularmente
y un corte recto.

Habilidad
Representar/argumentar y comunicar.

Gestion

Proyecte la pagina y expliqueles la actividad que
realizaran. Entregue un papel lustre a cada nifio y
guielos para que sigan los pasos que muestra la
imagen. Antes de abrir el papel, pregunte: ;Creen
que se va a formar la misma figura del libro?
Cuando hayan abierto el papel, pregunte: ;Por
qué creen que se forma un cuadrado?

Permita que repitan los dobleces hasta que ten-
gan un resultado satisfactorio.

Incentivelos a notar que, al doblar el cuadrado en
dos partes, se forman dos lineas diagonales, pue-
de marcarla en la proyeccién, y que en el centro
se forman 4 tridngulos.

94 Matematica | Tomo?2

Hay distintos patrones en la tienda de ropa.

Las formias
58 repiren.

—

Puedes hacer un patrén usando papel lustre.

un doblez

—

[ aure
*P-*/%{:

dos dobleces

corta en el mismo

mas largo, con forma de cuadrado.

sentido del lado En el centro se forma un agujer J




Ahora daobla tres veces.

ph -y

segundo « (11 fokle corta £n &l mismo sentid

del lado mas lasge
abe x

H Escomouna oz —
Ahora dobla cuatro veces.
b — % —

el dobler y ddoblez

Esta vez hay
4 cuadrados
dentig,

A

corta en el mismo sentido

del lado mas largo

iCual de las siguientes formas se hace doblando 5 veces

y luego cortando?

Dobla y corta para verificar.

a) b)

P.89 | TE | Aventura Matematica
Planificaciéon {5 60 minutos

Propésito

Que los estudiantes creen patrones en una matriz
elaborada con un cuadrado doblado regularmen-
te y un corte recto.

Recursos

Cuadrados de papel lustre (si es posible, de tama-
no grande), tijeras.

Habilidad
Representar/argumentar y comunicar.

Gestion

Explique cada doblez de manera muy lenta,
paso por paso, dando tiempo para que todos los
ninos lo puedan hacer. Tenga suficientes pape-
les lustre por alumno, ya que no a todos les re-
sulta a la primera. Se recomienda al docente que
lo practique antes.

Note que esta vez haran tres dobleces y el mismo
tipo de corte. Apoye a los nifios durante este mo-
mento. Antes de abrir el papel, pregunte: ;Qué
figura creen que aparecerd? Luego, permita que
abran el papel. Pregunte: ;Cuantos dobleces hicie-
ron? (3) ;Cudntos dobleces hicieron en la actividad
anterior? (2) ;Reconocen parte de un cuadrado en
esta forma? (si, se ven las 4 esquinas de un cuadra-
do). Muéstrelas.

A continuacién, presente el siguiente desafio.
Note que en esta oportunidad tienen hacer 4 do-
blecesy el mismo corte anterior. Realice la misma
gestion anterior. Motivelos a observar que se for-
man 4 cuadrados.

Presente el ultimo desafio. Dé un tiempo para que
los nifos observen detenidamente las figuras an-
teriores y que encuentren algo en comun (todas
poseen cuadrados). Luego, que observen las figu-
ras que se muestra como alternativas, desafielos a
elegir una de ellas y explicar el porqué de su elec-
cion. Es posible que algunos niflos noten que las
figuras anteriores contenian cuadrados o partes
de un cuadrado y, por tanto, no podrian ser las
figuras del papel celeste y verde, ya que no con-
tienen cuadrados; por lo tanto, solo podria ser la
figura del papel naranjo.

Capitulo17 | Resumen
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P.90 | TE | Aventura Matematica
Planificacion (& 30 minutos

Propésito
Que los estudiantes usen la multiplicacion para
modelar un problema.

Habilidad
Resolver problemas/argumentar y comunicar.

Gestion

Apdyelos en la lectura de la informacion que se
presenta en el texto. Converse con ellos sobre los
paneles solares. Pregunte si los han visto, en qué
lugar, jcudntos paneles hay en los techos de las
imagenes?

Luego, pidales que lean lo que dicen la nifa y
el nino que estan en la parte inferior de la pagi-
na. Pregunte: ;Por qué la nifa dice que la mul-
tiplicacion 3 « 4 permite saber la cantidad de
paneles solares? ;Estan de acuerdo? Se espera
que reconozcan que la manera de distribuir los
paneles se asemeja al modelo de grupos con la
misma cantidad de objetos, ya que hay filas con
la misma cantidad de paneles. Luego, desafielos
a escribir la multiplicacion que permita calcular
la cantidad de paneles solares de la primera casa
(3+10)y del poste (4 - 9).

96 Matematica | Tomo?2

@ Lo gue hay arriba de algunos

techos se llama“paneles
solares”y transforman la luz
del sol en electricidad,

La electricidad es muy
importante en nuestras vidas.

;Por qué estan en los techos

de las casas?

;Cuantos hay?




Usa la multiplicacion para encontrar la cantidad de
paneles solares.

-
3 paneles
% |

~—10

pangles

Describe en qué consiste cada una de las siguientes estrategias:

a) b)

P.100 | TE | Aventura Matematica
Planificaciéon {5 60 minutos

Recursos

Una plantilla con la forma del techo de la casa para
cada nifno.

Propésito
Que los estudiantes analicen una estrategia para

encontrar el total de cuadrados que contiene un
poligono irregular.

Habilidad
Resolver problemas/argumentar y comunicar.

Gestion

Pida que observen el techo de la casa y pregunte:
;Qué diferencia tiene la forma de los paneles con
la del techo de la casa anterior? (el anterior es rec-
tangular). Motivelos a observar que, en este caso,
es imposible escribir una multiplicaciéon que re-
presente la cantidad de paneles del techo como
lo hicieron en la pagina anterior. Por ello, propon-
ga 3ideas.

Dé un tiempo para que las analicen y luego permi-
ta que las expliquen con sus propias palabras.

En el caso a), se traslada una fila de paneles para
formar un rectangulo.

En el caso b), se completa un espacio para formar un
rectangulo (después hay que sacar esos 10 paneles).

En el caso ), se separa la figura en dos rectangulos.

Pregunte: ;Por qué se modifican las formas de
los paneles? Incentivelos a reconocer que, para
representar la cantidad de paneles con una mul-
tiplicacion, hay que tener filas con la misma can-
tidad de paneles y que los rectdngulos ayudan a
hacerlo; por eso, algunos se mueven para obte-
ner rectangulos.

Luego de que den sus explicaciones y argumentos,
entregue a cada uno una plantilla con la forma del
techo cuadriculado para apliquen concretamente
cada estrategia.

Capitulo17 | Resumen
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112 212

92

P.92-93 | TE | GLOSARIO
Planificaciéon (%Y variable

Gestion
Muestre estas paginas a sus estudiantes al término de
cada concepto y digales que pueden consultarlas si tie-
nen alguna duda o simplemente para releerlo o mirar los
dibujos.

Para finalizar el estudio de las unidades del afio escolar, in-
vitelos a repasar cada una de las ideas principales estudia-
das por medio de lasiméagenes y nociones de este glosario.

Invitelos a hacer un recorrido por algunos temas e ideas
que aprendieron y plantee preguntas que los ayuden a re-
cordar y comunicar ideas. Es importante que durante esta
instancia contrasten sus ideas, escuchen respetuosamen-
te a sus compafieros, hagan aportes, etc. Para ello, puede
hacer preguntas como:

 Valor posicional: ;Recuerdan cémo se forman los nu-
meros? ;Qué representan las decenas? ;Qué represen-
tan las unidades? ;En qué parte del niUmero se regis-
tran los grupos de 10?7 ;Y las unidades?

98 Glosario
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unidades y decenas
1] 8 B C0ry deceras
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+ Contar: ;Qué estrategias aprendieron para contar? ;Qué
semejanza y diferencia hay entre contar de 10 en 10y de
100 en 1007

« Suma vertical: ;En qué consiste la estrategia de sumar
verticalmente? ;En qué se parecen y en qué se diferen-
cian las estrategias de Josefa, Mario y Elena?

» Resta vertical: ;En qué consiste la estrategia de restar
verticalmente?

» Multiplicar: ;Cuando usamos la multiplicaciéon? ;Qué
significa el primer nimero de una multiplicacién? ;Y el
segundo? ;Qué multiplicacién representa la situacion
gue se muestra en la imagen?

» Tabla del 2: ;Co6mo construimos esta tabla? ;Por qué
se repite el sequndo numero de cada multiplicacién?
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Gallinas en cada gallinero

- GOV OOYY

Lista de dat I |
:\GH‘H:II:; | Don Pedro ﬁhhi |
Calendario e —
| S Carmen ﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁ‘
2
) 35
P.94-95 | TE | GLOSARIO

Planificacion {5 variable

Gestion

+ Tabla del 5: ;Como construimos esta tabla? - Figuras 2D: ;Qué aprendieron este afo de las figuras
(Por qué se repite el segundo numero de cada 2D? ;Qué diferencia hay entre una esquina y un lado
multiplicacion? ;Qué caracteristica tienen los de la figura? ;Cuantos lados y esquinas tienen las figu-
resultados de estas multiplicaciones? ras que se presentan en la imagen?

+ Tabla del 10: ;Qué caracteristica tienen los re- « Figuras 3D: ;Recuerdan qué actividad hicieron para
sultados de estas multiplicaciones? De las ta- estudiar las figuras 3D? ;Cuél de ellas no se puede ha-
blas que aprendieron este afio, ;cual es la mas cer una red? ;Qué objetos se parecen a las figuras 3D
facil? ;Por qué? que muestra laimagen? ;Qué semejanzas y diferencias

. Calendario: ;Para qué se usa un calendario? hay en‘tre las figuras' 3D que se muestra? ;Cual es la di-
iQué informacién contiene? ;Qué significan ferencia entre una figura 2Dy 3D?
los nimeros que estan en rojo? + Pictograma con escala: ;Para qué sirve un pictogra-

ma? ;Qué representan las gallinas? ;Por qué es util que
un simbolo represente mas de un dato?
Al finalizar este recorrido, invitelos a comentar cual fue

el capitulo qué mas recordaron y de qué tema les gusta-
ria sequir aprendiendo mas.
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Cuaderno de Actividades y sus respuestas




G+ 99 9 + H9
J
18 8l )

8ttt 6+6
£l 91 “

8t+t6 £ +6
5z he )

£+t 8l 9 + 3l
£z 8¢ )

§g+8l 6+6l
J

8t+6l £ t6l
J
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Anexo 1: Colorear
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Anexo 2:
Banco de preguntas y sus respuestas

Adjuntamos este banco de preguntas con una serie de actividades
Como apoyo para construir una evaluacion conforme a lo que han
aprendido sus estudiantes. Asi mismo, las puede combinar con otras
actividades que ya posee y/o ha aplicado anteriormente.

Banco de preguntas y respuestas 1 39
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Banco de preguntas y sus respuestas

&) Cuenta y completa.

— 105 — 115— 125

134 — 133 — 132

— 1 101 — 201

2] Hay 9 bolsas con 2 caramelos en cada una. ¢ Cuantos caramelos hay?

SPICICICIPCECIOS

Respuesta caramelos

Banco de preguntas 141



n Inventa un problema para
8-10.

4 )

#) Tengo 5 bolsas con 5 panes
en cada una. ;,Cuantos
panes tengo?

/,;/ S /_J i /_f B

Frase numérica: [ ]

Respuesta: D panes.

E) Tengo 7 cajas con 2
caramelos cada una.
¢;,Guantos caramelos tengo?

Frase numérica: [ ]

Respuesta: D caramelos.

142 Matematica | Tomo2

ey
Cuenta. N .
82
{ - ) 4 .‘,‘ -, — J..'
- - at _—
& iy e gy eTe)
boi < .. -
FoeY < '._i. . - - .‘ 1
2, 0‘.,1 byl f.: f.: ."1 >
.i';'.\ r'eeY
Lo ""'_‘\21 -
J.: - - \21 f.: D oy '\:_.;
- L e P req¢ '8 o oias
hod ;;\\. -~ Ao 4
A0 oy O s SN <)
N AT e LR ®y vy
7 &y e

3 Dibuja.

a) Un triangulo que tenga un lado
de T cmyunlado de b cm.

1 cm

1 cm

b) Un rectangulo con un lado que
mida 2 cmy otro de 5 cm.

1cm

1 cm




EB Resuelve. : €] Calcula.
a)Tenia 19 Iapices. Perdi 6. :

; Cuantos lapices quedan? : Y
¢ P ] - Q) 6+6-=
Frase numérica: [ j
' )
o) Q+4-=
. —/
Respuesta: D lapices. : Y
P P 0 2+2=
. —_/
C 9F+8- [ )
b) Rafael comio 8 uvas. Su hermana d7+0=
comi¢ 11. :
¢; Cuantas uvas comieron en total?
Frase numérica: [ ] E' Calcula.
Respuesta: D uvas.
)
a) 2-2=
: ___
C e eeeeeeeeeeeeeeeeeaeeaeeeaaeaaeeaeaneaaaaaas : )
b 6-5=
. —_/
: S
oo H4-2-=
P Dibuja un triangulo con 3 lados : p—
distintos. : dH-5=
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Capitulo 9 Contar hasta 1000
Capftulo 10 Sumas y restas hasta 20

&B . Cuantos cubos hay en total?

g Sigue contando y completa.

E) Observa y completa.

RGN

IR

)

a) ¢Cuantos Q hay en total? Hay :
—
b) ¢Cuantos & habria si sacamos cien? Habria

c) ¢Cuantos & habria si sacamos diez? Habria

d) ¢Cuantos Q habria si sacamos uno? Habria

144 Matematica | Tomo?2



Capitulo 9 Contar hasta 1000
Capitulo 10 Sumas y restas hasta 20

BJ Marca las sumas v restas que pertenecen a la “familia”.

21

5

16

21+5| [21-16 [16-5| [21-5| [16+5| [5+16

B Escribe restas que den resultado 6.

]

3 Completa la tabla.

L
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Capitulo 11 Multiplicar
Capitulo 12 Tablas de multiplicar

D naranjas en cada plato D naranjas

8 Coloca las botellas en cajas con la misma cantidad.
Escribe la frase numérica.

/Qué sucede si
ponemos 5 en
cada caja?

;Qué sucede '
si ponemos 3 ‘
en cada caja? -
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Capitulo 11 Multiplicar
Capitulo 12 Tablas de multiplicar

A Gy Q00O OO
y - PROLLVE

999999
999999

El ¢ Cuales tienen el mismo resultado? Une.

4-5 6-3) [10-2) | 3-%) |5-4

3 La chinita tiene 6 patas.
¢ Cuantas chinitas hay que dibujar para tener 18 patas?
Dibuja el total de chinitas.

4 )

- J
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Capitulo 13 Figuras 2D
Capftulo T4 Figuras 3D

&3 Dibuja un cuadrilatero.

e - A
Cuadrilatero
I L ; Cuantos lados y esquinas tiene?

D esquinas.

g Conecta los puntos con lineas rectas para formar un triangulo, un
rectangulo y un cuadrado.

4 N [ N [ I
Triangulo Rectangulo Cuadrado
- O\ O\ )
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Capitulo 13 Figuras 2D
Capftulo T4 Figuras 3D

E) Dibuja un rectangulo de 3cmy 5 cm.

El ¢, Cuantas caras tiene este cubo?
Tiene O caras.

B ¢,Cual o cuales de estos tienen forma de cono? Marca.

A\

[ Dibuja la cara que falta.

Banco de preguntas | 49
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Anexo 3: Tickets de salida
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Ticket de salida

;Cuantas flores hay en total?
o®e %@

;Como contaste?

;Como contaste?
Conte ‘ ;

Conte

2 Bdaslco
OA1

Tomo 2

2° Basico

Cuenta y completa.
Lb 111

-

Hay[ Hay[
y{ ‘cubns sueltos.

p—

grupos de

p—

grupos de

2 Bdsleo
0AN

Ticket che valida puigina:

8

Tamas 2

2 Bdsleo
OA 1

Ticket che valida puigina:

9

Tamas 2

Tickets de salida 157/



158

Ticket de salida

;Cuantas galletas hay?

358

Tiehort de alicda plgina:

10

Tamea 2

Sigue contando y completa.

—— 900 - 890 {saoj

Ticket de valicda

Tameas 2

gﬂﬂ;ﬁmo ‘I 2

Matematica | Tomo 2

;{Cuantos hay en total?

500y 60 y Y4 hacen.

Rl

Ticket che nalida pigina:

11

Z Bdslco
OA1

Toma 2

;Cuantos cubos hay?

TN

Hay cubos.

Ticket de calicls pigina:

gffﬂm ‘I 3

Tamas 2



Ticket de salida

Sin contarlas,
¢hay mas de 100 flores?

Si No,

Tichet che salicla plgina:
2 Bdaslco Z Bdslco
oA Y oAaY 1 5

Tama 2
Tama 2

Cuenta. Completa.

Tengo|$ en monedas de 10, : 9 * S5

AT i T T AT A T AT T T
o ol o o Nnl  ind ol o ol ol

L
A CiT i G i P D | ]
S wnd o Ul Gnd o ol und G and
A T e T S A S G S
T AT T T A A A S AT
|

Tengo monedas. 1 U

Ticket che valida puigina: Ticket e valids puigina:

2 Béslco ‘I ?
OA 6

Tamas 2
Tamas 2

2 Bdsleo 1 6
OA 1

Tickets de salida 159



Ticket de salida

Completa. {Cémo calcularias 15 - #?

56+?=W3H

entonces, 6 + 8 =

&

=

si4+8=12

entonces, D +8 =

| W

Tielwt de salicd pdgina: (I

18 EANEA 19

Tichet b salicla plgina:

Tama 2

Con 7,8y 15 formala Marca las sumas y restas
familia de operaciones. que pertenecen a la“familia”
< J y
a 11-3-8 | | 1143-14
v 8+3=11 8-3-=5
e 11-8-3 | [ 3.8-11

Ticked che valicla puiggina: [

2" Bdsico 20 2 2 Bdsico 2 1 2
OA 10 [ OA 10 [

Ticked che salichs piggina: [

[=]
[=]
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Ticket de salida

Escribe los resultados. El total de platanos se representa:
+ (6|7 |8 ) ) 2B
6 —
[ platos.
? —
platanos en cada plato.
8 —
platanos.
. Tichut o salicla pbgina: [
2° Basico 2 Bdslco g
OA 6 2 OATT 2"" 5
El total de huevos se El total de galletas se representa:
representa:
&= = F o €9 €0 Qo
o & W g 99
bandejas. platos.
huevos en cada bandeja. galletas en cada plato.
huevos en total. galletas en total.
Ticket die salicls pigins: [
2° Bdslco 2' Bdsico 2
OA 11 OA 11 26 R

Tickets de salida 161



Ticket de salida

{Cuantos dulces hay? Completa. Escribe la frase numeérica
_ de multiplicacion.
(D (A D, : Z : . _
g (YFo b L W AR S A A
|‘ i Pl Ll Faml [l Tl o, -, W - W
i [pdl R ) » 9 '@ @
L - J ™ =
Cantidad Cantidad de Total de Cantidad Cantidad de  Totalde
de bolsas dulees en dulces de bolsas naranjas por  naranjas
cada bolsa envase

Tickt d salicha pigina:

2 Bdsico :' 2 Bdsico '
oA = oA 28 =
i{Cuantos hay? Coloca las 16 marraquetas en
Escribe la frase numeérica. bolsas con la misma cantidad.

Escribe 2 frases numeéricas.

_ Y
| m: ! mi u T
1ﬂ HiH j N r v -
PP U miml {
. =
. ) S o .
} . J=[ l . _
- L e vl N P
Ticket ce valicds pigins: [
2 Bésleo 2 2° Baslco
OA T 30 = OA 1
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Ticket de salida

Hay la misma cantidad de lapices
en cada caja.

i
""‘"] )
— P

J

Escribe la frase numeérica.

L

2 Bdaslco ;
OATI k-
Rosa escribidé 7 - 3.

Encierra los grupos.

Ticked cle valils pigina:
2 Bdsico
OA T 3LI'

Tar

;Cuantos cm mide
la cinta en total?

) ECITI ) EEF‘I"I ) EEF‘I"I - 5{“’1 )

Tickets de salida 163

‘ . -
\ J i
Trozos de Cantidad de Tatal
cinta cm de cada
cinta
Tichut o salicla pigina: [
2 Bdslco g
OA T 3 3 E
{Cémo se lee?
veces
Ticket die salicls pigins: [
2 Bdsico 2
OA T 3 5 i



Ticket de salida

Dibuja un ejemplo para: Dibuja para

6.2 | representar la tabla.

4.5

Tieluwt da salids pigina: Tichet b salicla plgina:

Tama 2

36 IRt 37

Crea un problema de Si se agrega una barra mas,
multiplicacion para icuantos cubos se agregan?

8-5

8-10

Hay platos con galletas

en la mesa.

;Cuantas galletas hay si en —

cada plato hay galletas? L cubos.

Ticket che valicla pugina: Ticket che valida puigina:

2" Bdsico 38 2 2 Bdsico 3 9 2
[ OA 11 =

OA N

[=]
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Ticket de salida

Completa.

Byl 1]-[2

5 veces 10 es

Ticket e nalia pégina:

41

Tiehort de alicda plgina:

Tama 2

2 Bdaslco :' Z Bdslco
LI 0 CA N

OA T

Une.
;Cuales tienen el mismo resultado?
Gallst | 'l:-ullulu'l Gulst |
1-10 2.10 e oY o
op| oo e

5.2 4.10 e s L

85 [4:5] Ll

Ticket e valicls picgina: Ticket de valicls picgina:

Tamas 2

2 Béslco LI. 3
OA T

Tamas 2

2 Béslco LI' 2
OA T
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Ticket de salida

Dibuja 3 lineas rectas.

Conecta los puntos
Usaregla. P

con lineas rectas para
encerrar los insectos.

L

G %

Tichet b salicla plgina:

2 Bdslco
OA 15

Tama 2

2 2 Bdslco L} 5
= OA 15

;Cuantos lados Marca.

tienen las figuras?
9 TengoY lados y4 esquinas.

Mi nombre es...

Q V triangulo

— — cuadrildtero
laclos lados - ’

Ticket che valicla pugina: Ticket che valids puigin:

[=]
[=]

2" Bdsico LI. 6 2 2 Bdsico LI. ? 2
OA15 [ OA15 [
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Ticket de salida

{Es un triangulo? ;Por qué? Dibuja 1 triangulo
y 1 cuadrilatero.

L] - - - L . L] L] L] L] L]

- - - -
- -

L] L] L] L]

- - - L L L L L - - -

L L - L] L) L] L] L] - L] L

] - - L]

Tieluwt da salids pigina: Tichet che salicla plgina:

Tama 2

48 R 49

Marca los rectangulos. Dibuja un rectangulo
de2cmyS5 cm.

Ticket e valids puigina: Ticket e valids puigina:

2 Bdsico 50 2 2 Bdsico 5 1 2
OA15 = OA15 [

[=]
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Ticket de salida

Marca los objetos que Conecta los puntos con
tienen forma de cuadrado. lineas rectas para formar:

1 triangulo, 1 cuadrado y 1 rectingulo.

] . ..

n L] L] - L - L] L] L] - - -

] IH.T;;I;; L] L] L] - - L] L] L] L] L L]
r Thchet e salicla pégina: [
2" Baslco 2 2 Bdslco g
QA 15 = QA 15 5LI' E

Haz un patrén Busca un objeto en tu sala que
usando estas figuras. tenga forma de circulo. Dibujalo.

Ticket che valicla pugina: Ticket che valids puigin:

Tamas 2

2 Bdsleo 5 6
OA 15

Tamas 2

2 Bdsleo 5 5
OA 15
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Ticket de salida

Dibuja
lados 3

esquinas 3

"

lados
esquinas

2 Bdslco
OA 15

Une.

Clasifica las figuras 2D
en dos grupos.

AV

I

V

L/

=

2 Bdsleo
OA 15

Ticket e valids puigina:

;Cuantos rectangulos contiene
esta figura?

rectangulos

| S

Ticket e nalia pégina:

Tama 2

58

Hay 10 galletas en cada bolsa,
me regalaron 2 bolsas.
iCuantas galletas
tengo en total?

[ G-:I-I.n. | Galletas| [ 1

iy e | alletas.
g @l | ool
T ) 10|

Ticked che valudla pigena;

59 E onnn” 60

[=]
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Ticket de salida

i{Cuantas monedas de
coleccién caben en la caja?
Escribe una multiplicacién.

Tiehort de alicla plgina:

61 §

;Como se llama la figura 2D
de la tapa de esta caja?

Se llama

Ticket che salicha plging:

2° Bdsleo 63
DA 18

170 Matematica | Tomo 2

Dibuja un tridangulo que tenga un
lado que mida4 cmy el otro 3 cm.

Tichet b salicla plgina:

Tama 2

62

Marca el grupo que
formara esta caja. 5

Ticket de valicls pigina:

[=]

2* Bdsico 6 5 2
OA6 =

Tickets de Salida 17/()



Ticket de salida

Piensa en la forma Se quiere construir esta
de este cubo. caja con palos y plasticina.

{Cuantas bolitas de
plasticina se necesita?

;Cuantos bordes tiene?
iCuantas puntas tiene? ‘

bolitas.

Ticket e nalia pégina:

Tiehort de alicla plgina:

Tama 2

66 HIEEENS 67

;Qué forma tiene esta figura? ;Cuales tienen forma de cono?
Marca.

Tiene forma de:

Ticket e valids puigina: Ticket che valida puigina:

2 Bdsico 6 9 2
OA 16 o

0

Tamas 2

2 Bdsleo 6 8
QA6
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Ticket de salida

{Qué forma tiene esta pelota?

Tiene forma de:

Tiehort de alicda plgina:

70

Dibuja dénde tendria
que ir cada objeto.

Tengo que
poner mi pelota
ala derecha de

la pileta.

Tengo que dejar
mi autito a la
izquierda de

la kanca.

Observa la caja de regalo.

;Cuantas caras tiene?

;Que forma tienen sus caras?

& @
=
==

Ticket che valicla puigin:

2 Bésleo ? 2
OA 14
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Ticket e nalia pigina:

Tama 2

A 71

Escribe 2 pistas para
encontrar la olla.

M

Pista 1 :

Pista 2:

Tamas 2

Ticket che valida puigina:

73

Tamas 2



Ticket de salida

Observa el calendario.

lun mar mie e wvie sab dom
1 2 3
4 5 [} 7 8 g 10
nm 12 13 @ 15 w7
18 19 20 N 22 21 24
2% M ¥ X¥HM oM W n

;Qué dia es el 11 de octubre?

Es dia

{0ué mes viene antes de octubre?
Viene el mes de

2° Basico
oA 14

Observa la tabla.

| Lanumivlrﬂzu de una mﬂnl'd_a |
| Lada de la moneda Cantea | Cantidad |

wlh@ I
carae TIREAL

~ -

iCuantas veces ‘
lanzaron la moneda? _

Ticket che valida puigina:

-

2 Béslco ? ?
OA 21

Teamies

Observa el calendario.

lun mar mie jue wvie sib dom
1 2 3 4 5
] 7 E 9 m n 12
13 14 15 18 17 18 1%
20 A 2 13 M 5 i}
FER - T ]

Si hoy es 30 de septiembre, jqué dia serd
manana?

Si hoy es 8 de septiembre, jqué dia serd en

una semana mas?

Z Badsico
oA 17

Completa la tabla.
Jose y Laura jugaron a lanzar dados.

Sicalepar, | [2 2] [=.2] [= #] [+

R PO e ._. Si sale impar,
obtengoun| —— * - abtengo un
pumnto. L R BURT.
Mombre | Resultados Total

Laura
Joseé

Ticket e valicls picgina:

Tamas 2

2 Béslco ? 8
OA 21

Tickets de salida
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Ticket de salida

Analiza el pictograma.

Forma numeros de dos digitos
© — 2

usando estos numeros.

Juegos favoritos de mis companeros(as)

Pinta Escondida Quemadas |

El nimero mayor:
iCuantas preferencias mas tienen
las Quemadas que Escondida?

e

|

El nimero menor:

Tiehort de alicla plgina:
2 Bdslco
OA 22

Ticket e nalia pigina:

79

Tama 2
Tama 2

80

Forma 2 multiplicaciones

Completa.
con estos nimeros.

Eduardo tiene en su estuche 29 lapices.

Agustina tiene 35 lapices, ;Cuantos lapices
| 1 mas tiene Agustina que Eduardo?
12|| 5 | 2 ][ 6 | 20 oisiing o
. :[ ‘
. Agustina tienf_‘[ Jlflpi ces
L] =| I

mas que Eduardo.

Ticket che valicls picginu:
2 Bdsleo
OA 11

Ticket che valids puigin:

2 Bdsleo

OA N 82

Tamas 2

31

Tamas 2

174 Matematica | Tomo 2



Anexo 4:
Material didactico recortable

o Material Prepicado

X Material Recortable
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Tarjetas para las actividades de las paginas 35 a 43 del Texto del Estudiante.

Sumo Primero + 2° basico

O N O W —
N N N NN
— o0 o F DO
Or N NN NN DN

Material didactico recortable 1/7/






Tarjetas para las actividades de las paginas 35 a 43 del Texto del Estudiante.

Sumo Primero + 2° bdsico

OOCZ‘ = N
O o1 O1 O1 Ol
o U1 01 01 O

NO
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Tarjetas para las actividades de las paginas 35 a 43 del Texto del Estudiante.

Sumo Primero + 29 basico

3-10 4-10
5:10 6-10
7
9

o e TN
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HO_ 30
60_ 50
80_ 70._
34 90

tres veces cuatro G

2:5 4-3

dos veces cinco £ cuatro veces tres 9
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Tarjetas para las actividades de la pagina 51 del Texto del Estudiante.
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Tarjetas para las actividades de la pagina 55 del Texto del Estudiante.

| Tomo2
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Material Multibase

Sumo Primero « 2° basico

il
P
P
'
'
'
'
'
'
i
P
'

e

sssssssmsmmayg
lamssssmmmmn

sasssmmmmany

memmmmmmm

Pom o mmm

I
'
'
'
'
P
P
1
1
'
'
'

-
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Material Multibase

Sumeo Primero - 2° bdsico
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Tabla Posicional

Decenas Unidades
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90

80

70

60

50

40

30

20

10

Tomo 2

Material Multibase Centenas

1 2 3 4 S 6 7 8 9 10
11 12 |13 | 1% | 15 |16 | 17 | 18 | 19 | 20
21 | 22 | 23 | 24 | 26 | 26 | 27 | 28 | 29 | 30
31| 32 | 33| 34 | 35| 36 | 37 | 38 | 39 | 40
Y1 ) 42 | 43 | 4% | 45 | 46 | 47 | 48 | 49 | &0
51 | 52 | 83 | 54 | 65 | 66 | 57 | 68 | &9 | 60
61 | 62 | 63 | 64 | 65 | 66 | 67 | 68 | 69 | 70
12 | P3| M | F5 | F6 | FF | 78 | 79 | 80
81 | 82 | 83 | 84 | 85 | 86 | 87 | 88 | 89 | 90
91 | 92 | 93 | 9% | 95 | 96 | 97 | 98 | 99 | 100
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Como complemento a los recursos presentes en la GDD, puede utilizar los recursos existentes
en su biblioteca escolar (CRA y digital). Para esto, se le sugiere pedir asesoria al encargado
(RA de su colegio.
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